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1 hKaStYArAalhz2y SardaiasSte
1.1 Yleista

3DWin on kotimainen mittaus ja suunnitelmatiedon tuottamiseen ja kasittelyyn tarkoitettu ohjelmisto.
Monipuolisten tarkastus editoint ja laskentaominaisuuksiensa vuoksi-BIn -ohjelmisto soveltuu monen
paikkatiedon parissa tydskentelevan ammattiryéaimtydkaluksi. 3BWVin -ohjelmiston kayttajia ovat kartoittajat,
mittauspaallikot, paikkatietoinsinddrit ja suunnittelijat seké tarjouslaskijat.-V8iD kuuluu mallipohjaisen
infrarakentamisen  parissa  tyoskentelevien suunnittelun ja tuotannon tietomallikoasedtoreiden
perustydkaluihin. Ohjelmisto voidaan asentaa yksittaisiin tietokoneisiin tai mihin tahansa Wivaokkoon
jaetuksi ohjelmaksi useammalle kayttajalle.

Ohjelmistolla voidaan kasitella yhtaaikaisesti useita paallekkaisia vejgaasterikuvaelementteja. Tiedostojen
kuvautuminen ruudulla maaraytyy kayttajan oman koodauksen ja symboliikan mukaan tai tarpeen mukaan eri
kohteita yksinkertaistaen tai korosta.

Tiedostoja voidaan lukea ja kirjoittaa ohjelmiston oman tiedostomuodon liséksi useissa eri formaateissa. Tuettuja
ovat yleisimmat maastomittausformaatit, useiden GAeDpaikkatietojarjestelmien siirtotiedostouodot

seké kayttajan vapaasti maarittelemat riviformaatit.-80n tukee myds LandXMformaattia ja sen suomalaista
realisaatiota Inframodel-formaattia. Vektoritiedostojen lisdksi ohjelmistolla voidaan kasitella useissa eri
formaateissa olevia rasteriaineistgjmaastomalleja, tiegeometrioita seka kairaustiedostoja.

Vektoriaineiston laadun voi tarkastaa helposti. Tarkastuksen parametrit ovat kayttajan sdadettavissa ja tarkastuksia
Voi suorittaa niin suunnittelun lahtdtiedoksi laaditulle maastomallille kuin rakennusvaiheen tietomalleif\&ir3D
-ohjelmistolla edella rainittujen aineistojen yleisimmat virheet ja puutteet on mahdollista korjata automaattisilla
toiminnoilla.

Aineistojen editointi tapahtuu graafisesti ja se voidaan kohdistaa joko yksittaisiin pisteisiin ja viivoihin, kokonaisiin
tiedostoelementteihin tai eri hakutavoilla valittuihin aktiivisiin kohteisiin. Pisteiden koodauksen k&sittelyyn on
tehokkaat toiminnot ja pisteille voidaan tallentaa kaytannéllisesti katsoen rajaton maara vapaamuotoista
ominaisuustietoa. Koodaus voidaan muuntaa helposti eri asiakkaiden jarjestelmia vastaavaksiukmodis
taulukoiden avulla.

Kaytdéssa on monipuoliset, mutta helpot laskentatoiminnot. Ohjelmassa voi itse maarata, miten laskenta toimii ja
mitd arvoja ruudussa ja tulostiedostossa halutaan ndkyvan. Laskennan tulokset tallentuvat automaattisesti
tekstimuotoiseen tulostiedostoon. Mukea on myds monipuoliset toiminnot aineistojen siirtamiseksi ELREF
koordinaatistoihin ja koordinaatistojen seké& korkeusjarjestelmien valilla.

Ominaisuustietojen keruu ja sydttaminen géfestelmaan on tarked osa maastomittauksia-\8fih -ohjelmalla
voidaan lukea mitd tahansaminaisuustietoa, editoida annettuja arvoja tai tdydentaa niita ja lahettaa tiedot
takaisin Glgarjestelmaan.

Aineistot voidaan tulostaa mille tahansa Windowsin tukemalle Kirjoittimelle joko karttakuvana halutussa
mittakaavassa tai tekstimuotoisena listauksena.

Ohjelmisto on modulaarinen, miké mahdollistaa sen helpon laajentamisen tarpeen mukaan. Alla esitel@n ylei

mat ohjelmiston osat. Liséksi ohjelmistoon on saatavilla muutamia erikoisempia lisdosioita. Voit tarkistaa omaan
ohjelmistoosi kuuluvat osiot kalastaOhjec Tietojag Oikeudet
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1.2 Suojaus
Ohjelmistonkayttdoikeus @ suojattuja sen kayttda on rajoitettseuraavilla tavoilla

Sentinel yksittiisen lisenssin suojausadapteri Ug@ttiin : Ohjelmavoidaanasentaa useaan koneeseanutta se
toimii vain siin& koneesspssa suojausadapteri on kulloinkin kiinni. Lisenssinurjeesiihen kuuluvat oikeudet on
kirjoitettu suojausadaptsin.

Sentinel verkkolukkoPdvelimelle on asennettu suojausadaptéai lisenssipalvelyjoka arnaa kayttajille oikeudet

ja lisenssinOhjelmistoitsessé@éron voitu asentaa joko verkkoon tai paikallisesti tydaserjaljekaiselle kayttgjélle

on luotuoma hakemistpjohon kayttajanomat asetukset tallentuvat. Verkkolukkoon on ohjelmoitu yhtéaaikaisten
kayttajien maksimmaara. Mikali kayttajamaara ylittda lisenssien madr@mnetaan viimeksi palveluun tulleelle
virheilmoitus ja kehotugyrittdd mydhemmin uudestaanLisenssipalvelusta on mahdollista lainata maaraajaksi
lisenssi tydbasemalle, jolloin yhteytta palvelimelle ei tarvita ohjelmiston kayttamiseksi.

1.3 Perushje

Tamaperusohje helpottaa 3DWin -ohjelmiston kayttéénottoa ja tutustuttaa ohjelmiston tarjoamiin toimintoihin.
Ohjeessakeskitytdaan ohjelmiston perustoimintoihin ja niistd esitelladn vain tarkeimmat kohdat. Lisétietoa ja
yksityiskohtaisemmat ohjeet I6ytyvéat kunkin toiminnon kohdalta painanfahige-painiketta.

Tamanohjeenkaytté edellyttédd (polkujen ja esimerkkien osalta), ettéd ohjelmisto on asennettu asennusohjelman
edellyttamiin hakemistoihin, ja ettd esimerkkiaineistot on myos asennettu. Mikali néin ei ole, kysy lisatietoja
asennuksen suorittaneelta henkil6lta.

B | B B - | G\Users\petrikaihia\Documents\3D-System\3D-Win

RICLLRGE  Aloitus Jaa Nayta

<« v > Tama tietokone > Tiedostot > 3D-System » 3D-Win
Nim
# Pikakaytto
=5 Attribute
&+ Dropbox (Novatron) Backup
.dropbox.cache Cache
£8 Camera Uploads Data
o Kuvapankki Default
& Petri Kaihia Document
o Tietomalliasiantuntij Industrial
Symbol
@ OneDrive - Novatron | System
& Tama tietokone I'"E +
5 ransform
¥ 3D-objektit & 3d.bmp
= Kuvat & attach.omp
¥ Ladatut tiedostot 5] card_finini
D Musiikki ] card_swe.ini
=) Tiedostot | check_livi.dat

Luetama ohje siind jarjestyksesskuin se on esitetty jadee kaikki pyydetytoiminnot. Nain varmistetaanetta
ohjelma kayttaytyy kuterohjeessaon kerrottu. Kaikissa esimerkeiskaytetaanPernajaxy.tdw -tiedostoa, ellei
erikseenrmuuta mainita. Kaiklésimerkkiaineistot 16ytyvat hakemistost@iedostot 3D-system 3D-Win\data\ map.
Tamasekamuut ohjeet [6ytyvat hakemistostealiedostol 3D-system 3D-Win\Document.

Perwsohjeenlapikaynnin ja harjoittelun ajaksi on syyta vaihtaa kooditiedostoksi G@tldat kohdasaAsetukser;
Koodit tai huolehtia muuten, ettd uudet maaritykset ovat mukana kayttamassasi ktedostossa.Ohjeessa
viitataan hakemistoihin [home] ja [user], jotka ovat kayttojarjestelmasta riippuvaisia. Yleensa [home] Oiitizia
tiedostot -hakemistoon ja [user] tAman alla oleva&BD-system 3D-Win -hakemistoon. Loydat namé helpoiten
Asetukset; Tiedostot-dialogin Kayttajahakemisté&ohdasta (ks. 7.4

Luettuasi taméanperusohjeen osaat ohjelman perusteet. Lisaa tietoa ohjelman kayttémahdollisuuksista saat
selailemalla valikata, painamalla Ohje-painiketta, muista kayttdohjeista Kéiraus, Cad, Maastamalli, Tie),
kotisivujen materiaaleista (esimerkiksiedellisten kayttajapaivien materiad), lukemalla ja seuraamalla
keskustelupalstaammesallistumalla koulutuksiimme tai soittamalla meille.

Kotisivuillemme Wiki-sivustolleja Tukiportaaliinpdésee suoraan valikkokohdasthje. Samasta valikosta 16ytyy
myds valikot Dokumentit sek&d Versioseloste jossa kerrotaanviimeisimman versiopaivitykselyhteydessa
ohjelmistoontehdyt muutokset. Nama on syyta lukesina, kun olet saanut uuden versiotai kun otat uuden
ohjelmiston kayttdosi.



http://www.3d-system.fi/
https://confluence.novatron.fi/display/EXTXDR10/Wiki-artikkelit
https://jira.novatron.fi/servicedesk/customer/user/login?nokerberos&destination=plugins%2Fservlet%2Fdesk%2Fportal%2F5%3F_gl%3D1*1lwh32h*_ga*MTU5MDEwMTcwNS4xNjc5MzEwNDY0*_ga_1SYFLFT0LT*MTY4ODYyMTEwMS41LjEuMTY4ODYyMTEwNC4wLjAuMA..

1.4 Kayttoliittyma

Kun kéynnistat ohjelman, avautwnaytollesioheisen kuvan mukainen ndkyma. Kuvassa on esitetty paaikkunan
kohteiden selitykset seka tarkeimpid tyokaluja, joita ohjelmaa kaytettdesséd tarvitaan. Naihin viitataan useasti
my6hemmin tass@éhjeessaKeskella oleva logo on nékyvissé vain silloin, kun ohjelmassa ei ole avattuna tiedostoja.

Ruudun ylapalkiss&errotaan aktiivisen tiedostoja projektinnimi seka kenelle kayttdoikeus on myénnetty.
Valikkorivilta 16ytyvat alasvetovalikot ohjelman eri toiminnoista.

Tyokaluriviltaldytyvat usein tarvitut toiminnot kuvakkein

Hiiren pikavalikosta(avautuu painamall&iiren 2. painikettd) [0ytyy lisda usein tantéviatoimintoja.

Tilarivilta 16ytyvat hiiren kursorin koordinaatja aineiston tunnistettu koordinaattijarjestelméyhmaénvalittujen
pisteidenseka tekstiedukumaéraja ryhman tila, kaytossa oleva hakutapa, zoomaustapa sekd maskin asetukset.
Hiiren ollessa kuvakkeen tai valikon komennon p&##évilla nakyy toiminnon nimi.

Pikendppaimilla valitsemalla (esimerkiksi Ct#HF), katso lista ohjelman kayttamista pik@ppaimista ohjeen
viimeiselta sivulta

Ylapalkki Valikkorivi
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Mallin tarkistus...
Editoi... an P 200
L Tyokalurivi

Korkeuskayrat
Laskentalinja
Poikkileikkaus...
Pituusleikkaus...

Nelioverkko... Zoom kulmat

Yhdistd mallit... ¥ Zoom siirto
Ruutt .
uu umassa' ¥ Hiiri Ctrl+Alt+Space
Korkeus mallista... Hiiri XY
. iiri
Alasvetovalikko ] \15lin alucet... Lahin piste Ctrl+Space
Mallin reunaviivat... Taiteviiva
Aputoi t... e ki
putoiminno Koodit ja ominaisuudet... Ctrl+F

Muut
i Suorakaide ja korkeus...

Vapaamuotoinen alue...

Pistegeometria...

Kaikki tiedostot Ctrl+A
Muut >

Hiiren pikavalikko s samat pisteet

Tekstit

Asetukset...
Tydkalupaletti

Ryhma >
Vaihda

Nollaa Ctrl+Q
Tilarivi Maski palle/pois Ctrl+M

Luo maski Shift+Ctrl+M

X=6697209.027 Y=27444020.076 (GK27) [ Ryhma: 0+ Hakutapa: Hiiri XY Zoom: XY / Kulmat Maski ei kaytssa

Vietaessa hiiri kuvakkeen paélle ponnahtahjeteksti hetkeksi kuvakkeen: —Editsinti  Laskenta  Maastom:
viereen. Vihjetekstissa nakyy toiminnon nimi, sijainti valikossa s/ . E G

B
pikan&ppadin, jos toiminnolla sellainen oFlarivillatoiminnon nimi nakyy niin & =

kauan kuin hiiri on kuvakkeen paalla. Elementtien valintalista
Tiedosto/Elementit/Valinta (F4)

Ohjelmassa on lisaksi nkelluvia tykalupaletteja. Tyokalupaletit ovat nopein tapa kayttaa eri
— toimintoja, ja ne on valmiiksi ryhmitelty tehtavakokonaisuuksien mukaan. Paletit saa nakyviin
o = halutun toimintoryhman valikosta (alimmaisefgdkalupaletli. Seka tyokalurivilla ettgpaleteissa
NS olevat kuvakkeet ovat kayttajan valittavissa. TyOkalurivin kueetkkalitaan toiminnoss#setukset

& (&l @ ¢ Valikkotoiminnotja tydkalupalettienAsetukset; Tyopoyta



Toimintopainikkeidenpikavalikko

Useissaainikkeissa on tahti ( * ) sen merkkina, eBhift-, Controt i R S e
ja Alt-ndppaimilla voidaan valita eri vaihtoehtoja ja suorittaa ki

toiminto hieman eri tavalla. Pikavalikko avataan hiireh Tiedosto |
painikkeellayleenséoikealla) tapitkallapainikkeen painalluksella.
Tama erikoispiirre toimii seka tytkalupainikkeiden etta dialogi
painikkeiden kanssa. Osa toiminnoista nayttaa lisainformaatic

vaihtoehdoista (esim. Valitut, Kopioi

1.5 Pisteiden koodikentat

Liita

[ &

Jatkuva (Shift)
Leikkauspiste (Ctrl)
(Alt)

Jokaisella pisteella on useita koodikentti&, joilla maéritetédm. pisteen tyyppi ja koordinaatit. Lisaksi + I
pisteilla voi olla kaytdssa pisteen lajikoodiin sidottaamuutaominaisuustietoa. Dialogi avataan

toiminnollaEditointic Pisteetc Editoi

Editoi piste X

Editoi piste X

[ k20| |...| [ Jatevesiaivo ] [_Tallenna_| [ 420 | |...| [ 3ateveskaivo | [ Tallenna |
Pinta Viiva Tunnus | Sulle Pinta Viiva _ Tunnus | Sulje
| 9] [ | o [ [ 3205 ][] | ope= [ s]E] o [ [ 3205] L] ome=
Xz Data [ Koodi® | XYz Data (2) [ Koodi =
B = LN = T
v | 27444040.4% | g | I . Halkaisija 1.2m
Uusi * Uusi *

7| 7777 1 | | _ -

| Poista® | | Poista *

| Suunta * | Suunta *
Kopioi XY * Liita XY * Siirréa Kierra | Liszsa = | Edibpi | Poista % ) Nayta % J
Tiedosto l[user]Data\Map\Pernaja.xy.tdw I [ | X | Tiedosto [[user]\Data\Map\Pernaja.xy;tdw I I I X |

XYZ-valilehti

Editot piste X

| 73] 1ee] [Koodin selitys | [ Tatlenna
Pinta Viiva Tunnus | Sulie
| 11 [ | 2] 5] [ 74| [ —
XYZ Data ST
* I ] A I [ | Piirto *
. I l - | [ ‘ Uusi *
z I ] T I [ -
| Poista® |
| Suunta * |
[Kopioixv = | [ Litsxv= | [ Swa | [ Kema _
Tiedosto |Nimeb5n L.xy. tdw ] | |

Saanndttietokenttien kaytossa

Data-valilehti

Dialogeissa naytetdan kentaff1-T4 sekd T3-koodin

selitysteksti  kooditiedostosta. Arvojen haku koodi

tiedoston listoista tapahtuu kunkin kentdn vieressa
olevalla selaysainikkeella. Ominaisuudet naytetaan

erillisellaDatavalilendell&.

Ohjelmaa kaytettaessa tulee huomioida seuraavat saannot:

Pisteon yksittainen kohde, jolla voi olladltunnusta seka haluttu méaara ominaisuustietoa.

Viivallaon aina samat 1, T2ja T3(eli viiva kulkee samalla pinnalla, samalla viivanumerolla ja samatiaodiila).
T4voi olla yksildllinen kullakin viivan pisteel&ivalla voi olla omaa ominaisuietoa, joka kuuluu viivaobjektille
Viivan pisteelle voi olla tallerettuna yksil6llista pistekohtaista ominaisuustietoa.



Aluemuodostuu sulkeutuvasta viivasta, jo&a muodostettualueeksViivan editointi -toiminnossa.
Pisteita voi editoideEditoi piste -tyokalulla (ks. ylld) ja viivoja valditoi viivaa-tyOkaluilla. Viivanyksitéisen
pisteen tietoja voi muuttaa myo6s Pisteen editoinnilla. Alueet editoiddavan editointi-tydkaluilla

T1 (Pinta)kentta on muuten vapaa, mutta maastomallii (T3 b1t [Rakenneluiskan ylareuna |
kaytettaessa siitd luetaaroletuksena pintatunnus |- e
pisteille ja viivoille |F‘_'F113212m | rllr_f; 1 | |TL_4|_n2us - |

T2 (Viiva)on viivanumero, joka on normaalisti juokseva
numero kyseisen tiedoston viivoille. Ohjelma ei vaadi viivalle humeroa, vaan osaa muodostaa viivat, vaikka
numeroa ei anneta, tai sita ei olelajapisteiden T-kentén arvona kaytetdan nollaa.

T3 (PisteerViivan lajikoodi) maaraa kohteen lajin (puu, rakennus tms.). Lajikoodien perusteella maaraytyy myos
piirtosymboliikka annetun kooditiedoston mukaafsetukset; Koodi).

T4 (Pisteen tunnus/numero)on yleensa pistenumero, mutta sitd voidaan kayttdd muunkin tiedon
tallentamiseen.

T5 (Lisatietokenttd) T6 (Lisatietokenttd)

T5jaT6ovat kaikille pisteille ja viivoille yhteisia ominaisuustiet@jita alunperin kaytettiin pisteen tarkkuugokan
ja viivan kulkutavan ilmoittamiseen.

Nykyaan kenttien kayttdtarkoituga olemassaoloon kuitenkin kayttdjan valittavissga ne naytetddnData
valilehdelld muiden ominaisuuksien kanssevittaessa.

Koodikenttien leveys on vapaa. Kun klikkaat dialogissa kenttien

’ o ] [ etema T"1 tai T3 yiergisté selauspain_ikgttaa_\at auki ka?kki sille keljtélle
T e kaytettavissa olevat koodit tai pinngbtka koodiiedostossasi on
:] code_67.dat - Koodilista X ma.a.”tetty
M08 i e b T

; g::::!fi:sséei iuokia P;‘J" Jos palngtShlft—péppal'nté ja selauspf_:unlkett'a samaan aikaan,

: AL saat auki kaikki aktiivisessa elementissa (tiedostossa) kaytdssa

g Eg'hk;ggfmwm :: _ | olevat koodit.

pupiste
100 Maanpinnan hajapiste tai viiva >
194 [‘5%3';?5’&”aa"ssfew"a“"”a"a - Painamalla Alhappéainta ja T3kentan selauspainiketta
e || iz Ea"k“ke'“’kksw N samanaikaisesti, avautuu lista kaikkien elementtilistassa olevien

et [ I i tiedostojen koodeista.

P9 Pt mdate

2 femmmmsp Selauspainikkeella on erityinen toiminto kentiligja T4

g_% ?lmp;?'”kﬁw T2kenttaan saat jokayhjan kentantai uudelleen painamalla

2% Lo . en5|mma|sen_vapgan viivanumeron ]I?A-kenttéén saat__J(_)ko

ggé égg;‘;nyt;a;meranvv'vas .| numeron 1 tai ensimmaisen vapaan pistenumeron aktiivisessa

= Eja:ayé,apwm i — tiedostossa.

[Tyvppi Apiste [ viiva / Alue \

Haku [I v | | suoskii =

Editoi piste X

KoodkHpainike aktivoi lajikoodin kopioinnin toiselta kohteelta. Hiirella
osoitetaan kohde, josta arvo kopioidaan. Oletuksena kopioidaan vain

= . Talenna . . f .. . . . = .

[ o20] o] [tmvestaivo | = kohteen koodi T3 Shiftoodi kopioi kaikki koodikentat ja
Pinta Viiva Tunnus = . . . . o

9] [ | o] bl [ 3205 | e ominaisuudet osoitetultgpisteelta
i Hetle [Coodi=]
x | 6637001255 | 5 | || reems
v | 2744090.4% | B | | s

usl
z | ZZIng | Poista *
Suunta *

Kopioi XY * Liitd XY * Siirrd Kierrd
Tiedosto ‘ [user]\Data\Map'Pernaja.xy. tdw | | | X




1.6 Kooditiedosto

KooditiedostossaAsetuksetc Koodit maarataan kayttajan
haluamat varit, tekstifontit, symbokka pisteille, viivoille ja

Koodit  Systeemi [ oK 1| alueille sekahalutessa jollekin kohteelle ominaisuustietoa
[user]\code_67.dat el niiden maaritykset Kooditiedostoja orkaytettavissa useita,
=" = mutta vain yksi voi olla kaytdssa kerrallaan. Kayttajan on
Varit 30 Editoi Oh]e . . .. .
helppo vaihtaa koodiedostoa aineiston ja tarpeen mukaan.
Fontit 18 Editoi
Symbolit S Editoi e Code_@.daton ohjelmiston mukana jaettava esimerké&bdi
— tiedosto, eik&sité ole tarkoitettu kaytettéavéksi sellaisenaan.
Pinnat 0 Editoi Tuont =
Koodit 174 Editoi@) Skaalaus Systeemi koodikirjast8ystem_8.dat on taasohjelmiston
Omingisuudet 4 Editoi Talea = | | toiminnan kannalta tarked, eika sité ole syytihtaa tai
muuttaasen sisaltddlman painavaa perustetta’ama
tiedosto maaraa kaikki ohjelmiston oletuksena kayttamat
piirtosaéannot
code 67.dat ~ Koodilista & T3kentdan koodit (lajikoodi) avautuvat painamalla Koodi
tiedosto-dialogin Koodit-tekstin oikealla puolella olevaa
e i 2 E] Editoi-painiketta. Lista on jarjestetty koodin mukaan niin, etta
2 gmg:i z :ggx periuta | | ensin tulevat numeeriset koodit numerojarjestyksessa ja
4 Peruspiste [ one || niiden jalkeen kirjainkoodit normaalissa aakj@ogedyksessa.
2 e | Lista ei salsamanimistdkoodiauseampaan kertaan.
10 Korkeuskiintopiste | Usaa® |
14 Maastomalin rajaus S Uuden koodin lisddminen listaan. Jos painat Shi$&a
e ohjelma kopioi valitun koodirtiedot uudelle koodille. Jos
}gg mia;;;i;anan hajapiste tai viiva \ annat uudellekoodilletunnuksen, joka on jo listalla, ohjelma
102 Ajoradan mittalinja AN lisda sen listalle eri tunnukselladdmallgsen nimeeralaviivan
103 TsvAinja .
105 Kiveys / laatoitus (esim. 140).
106 Hajapiste paallystetylld pinnalla
111 Pituusmittausraide Editoi
115 Vaylalinja haraustasossa, vesivaylan mit . . ..
116 vaylalinjan jatke Valitun koodin editointi.
117 Vaylan reunalinja haraustasossa
120 Tien reuna :
121 Tien keskilinja Poista
122 Paallysteen reuna Valitun koodin poistaminen.
123 Pientareen ulkoreuna
124 Sisaluiskan alareuna Listaus
125 Ulkoluiskan alareuna z i
2 z Listaus * - . . . - .
i i o Saat koodilistarlistauksenaesimerkiksMuistioon, josta sen
128 Ns. valereuna v T=t_ ¥ voi helposti tulostaa. Alasvetovalikosta voi valita myds
!Twm ot lviva/ Ale l mittalaitteiden omassa tiedostomuodossa, Topcon, Trimble,
Leica ja Novatron (NFCL).
Haku “ VJ Suosikki *
Tyyppikohdassa voi suodattaa listaan nékymaan vain
pisteméaiset tai viivamaiset kohteet.
code 67 dat - Koodilista X AlalaidanHaku-kentélla voit hakea koodeja, jotka sisaltavat
=2 FyalrYFaA YSNJ 1A22Yy2yd yil Saal a
2 Jenmes koodilistaan vain ne koodit, joissa sana tie esiintjgko
121 ien keskilinja . . . .
127 Muu tien taiteviiva T koodissa tai selitystekstissé.
259 Tiealueen raja
280 Rautatiekiskon selka Ohje |
286 Laituri, rautatie
293 Suojatie Lisaa *
Editoi *
Poista |




2 ¢ASRzalz2eSy KFfttAayhl
2.1 Tiedostojen avaus ja tallennus

Ohjelmassa on tavalliseAvaa, Tallenna ja Tyhjenn&toiminnot. Suurimpana etuna ohjelmassa on useiden
tiedostojen yhtaaikainen kasittelymahdollisuus. Jokainen avattu tiedosto sailyy omana elementtindén, kunnes ne
mahdollisesti yhdistetaan.

Valitse valikkoriviltd toimintdTiedosto¢ Avaa (Ctrl4O) ja siirry ohjelman asennuksen muodostamaan
datahakemistoonlhome]\ 3D-system 3D-Win\ Data\ Map. Valitse avattavaksi tiedostol3ernajaxy.tdw IE,D
ja painaAvaa, jolloin tiedosto piirtyy kuvaruudulléduomaa etté voit tarvittaessaavata useita tiedostoja
kerralla pitamalla Ctrltai Shiftnappainta pohjassa, kun valitset avattavia tiedostoja.

Uuden tyhjanvektoritiedoston saa luotua toiminnoll@iedostog Uusi(Ctrl+N). "DI

A Pernaja.xy.tdw - 3D-Win - Kéyttdoikeus: Novatron Oy

Tiedosto Hakemisto Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli Tiegeometria Kairaus Asetukset Tyokalut Ikkuna Ohje

PP FERBRR0 0 awEdREBERRIE 6 42+« 4L KB 5.

XYZ

Grankulla

X=6697157.619 Y=27443903.995 (GK27) Ryhma: 0+ | Hakutapa: Lahin piste (Tekstit) 2Zoom: XY / Siirrd Maski ei kdytdssa

Jostiedostoonon tehty muutoksia jese halutaanallentaa muutoksineeyvalitaan valikkoriviltd toiminto 0 I
Tiedostog Tallennag Aktiivinen(Ctrl+S). Toimintotallentaa aktiivisena olleen tiedoston samalla nimellg, é’
eika kysy varmistusta paallekirjoituksesta.

Vastaavasti tiedoston voi tallentaa uudella nimella toiminndlkedostog Tallennag Nimell&(Ctrl+Alt-S). DE

Mikali kyseessa olisi uusi tiedosto tarmaatirmuuntimen kautta luettu tiedosto, ohjelma kysyisi nimen

uudelle tiedostolle. Jos tiedoston nimeen ei anneta loppuliitettd, ohjelma lisda loppuliitteen tiedoston tyypin
mukaan (esimerkiksi vektoritiedostolle *.xy.tdw ja tiegeometrialle *.tg.tdw).

Tallentaminen ei tyhjenné tiedostoa ohjelman muistista.

Voimme tyhjentaé elementtilistasta aktiivisen, eli parhaillaan késiteltdavana olleen tiedoston toiminnol'l-j
Tiedostog Tyhjennag Aktiivinen (Ctrl4W). Mikali tiedostoon on tehty muutoksia ja sit ei olela I
tallennettu, kysyy ohjelmahalutaanko tiedosto tallentaa enndghjentamista

Kaytdssa on mydsolme muuta tyhjennystoimintoaKaikki Kaikki tallentamattaja Valitut.

Kaikki ja Valitut-toiminto varmistaa tiedostojen mahdollisen tallennuksen jokaiselle editoidulle tiedostolle
erikseen, muttaKaikki tallentamattakysyy varmistuksen vain kerran tighjentaa kaikkitiedostot tallentamatta
niihin mahdollisesti tehtyja muutoksia kéyta harkiten!

Valitut tyhjentdéelementtilistan valitut tiedostot.



2.2 Tiedostoelementtien valinta
Tiedostog Elementit¢ Valinta (pikandppain F4)

Elementtilistan hallinta jasentoiminnan ymmartaminen on erittéin tarkeaa ohjelman sujuvan ja monipuolisen
kayton kannalta.

Avaa Pernaja.xytdw ja valitse toiminto Tiedosto¢ Elementit ¢ Valinta (tai pikandppainF4). Saat nakyviin
elementtilistan, jossa kerrotaan minka nimisia tiedostoja on avoinna. Tassa tapauksessa tRelos@. xydw
nakyy ylimpéana listalla ja on merkitty aktiiviseksi.

Vain yksi tiedosto voi oll&errallaan aktiivinen, ja suuri osa toiminnoista kohdistuu vathén aktiiviseen
tiedostoon. Aktiivinen tiedost@soitetaanja valitaannimen edessé olevallastlla. Jos esimerkiksehdaénuusia
pisteitd, viivoja tai tekstejdisataan ne aina aktiiviseetiedostoon.

Avaa lisaksi tiedostd’ernaja_kaapelit.xtdw. Kuvaan piirtyy kaapeleita ja elementtilistassa nakyy nyt kaksi
tiedostoa, joista jalkimmainen on aktiivineNiimeksi avatusta tiedostosta tai muuten luodugisim. lasketut
korkeuskayrat)tulee aina aktiivinen. Aktiivista tiedostoa voitarvittaessavaihtaa laittamallarastin halutun
tiedoston kohdalleAktiivisen tiedoston nimi nékyy myoés ohjelman ylapalkissa.

8 Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

D D &0 0GR o D BB A ¥ O ® 9
Nimi Editoitu  Kaytossa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

[ Pernaja.xy.tdw X1 [1] [ 1143 Vektoritiedosto

Pernaja_kaapeli.xy.tdw X1 [] [1] 140 Vektoritiedosto

1/2 | [ [ | [ 83/1283

Elementtilista on tdysin skaalattavissa. Itse ikkunan kokoa voi muuttaa ikkunan nurkasta vetamalla. Yksittisen
sarakkeen leveyttd voi mydsiuuttaa. Sarakkeita ei kuitenkaan voi kokonaan poistaa tai piilottaa eik& niiden
jarjestystavoi muuttaa.

Alareunantilarivi nayttaa tietoja kustakin sarakkeesta. Nimisarakkeessa naytetddn valittujen tiedostojen maara ja
tiedostojen kokonaismaara. Sarakkeideditoitu, KaytdssaPiilossa Asetuksetja Vari kohdalla naytetaan kuinka
monessa tiedostossa ao. asetus on padfitemaarasarakkeen alla naytetddn nakyvien pisteiden maara seka
pisteiden kokonaismaara.

sijainti elementtiistassa maaraa sen piirtojarjestyksdfiementtilistan alin tiedosto piirretaan
ruudulle aina paallimmaiseksi Rasteritiedostot piirretdankuitenkin aina vekorityyppisten
tiedostojen alle riippumatta niiden sijainnista elementtilistassa.

Oikean reunan wolipainikkeilla voit siirtda valittuja tiedostoja listalla W§es alaspéin. Tiedoston G I l

Editoitu-sarakkeessgunainen rastikertoo, jos tiedostoa on editoitu, mutta ei viela tallennettuKun tiedosto
tallennetaan poistuu punainenrastitiedoston kohdalta.

Kaytossarastilla valitaan, minka tiedostojen pisteisiin voi tarttua hiirelidé mita tiedostoja ohjelma voi kayttaa
esimerkiksi editoinnissa tai laskennasdas rasti on pois paalta, tiedosto nakyy ruudulla, mutta ségmentin

pisteita ei voi valitdai kayttaa Painamalla samanaikaisesti @téppainta jayhdentiedoston Kaytossarastia, voi

elementtilistan kaikki muut tiedostot ottapois kaytdsta, tadttaa kayttéénpainamalla uudestaan

4 Pernajaxy.tdw - Elementtien valinta

#D gD £%(03 0303 % 0a |02 0 0 [DD) 53 | ¥ 70| @ X
Nimi Editoitu  Kaytdssa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

Pernaja.xy.tdw X X1 [1] [] 1142 Vektoritiedosto

[0 Pernaja_kaapelixy.tdw X1 [] [1] 140 Vektoritiedosto

1/2 I = | ] [ 8271282 |

Aseta tiedostorPernaja.xytdw Piilossarasti paalle, jolloin ohjelma piilottaBernaja.xytdw-aineiston ja jattaa
ruudulle vain kaapelit. Kun tiedosto on piilossa, se enpjéskaarkaytdssaPoikkeuksenaolmioverkot, jotka
ovat myos piilotettuna kéaytdossaJos kaikki tiedostatvat piilotettuina, nékyy ruutu valkoisena. Jos taas ruudussa
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nakyy 3BWinintu -logo, ei elementtilistassa ole yhtéén tiedostoa. Painamalla samanaikaisesta@pdinta ja
halutuntiedoston Piilossarastia voi kaikki muut tiedostot piilottaa taudelleen painamallattaa kaikkitakaisin
nakyviin.

Asetuksetrasti kertoo tiedostolla olevan kaytéssa tiedostokohtaiset asetuksletse ei noudata samojRisteen
esitys-kohdan asetuksia kuin muut tiedostot. N&ain voit esimerkiksi maarata vain tietylle tiedostolle pistenumeron
nakyville Kaksoiklikkaamalla tiedosto\setuksetrastia avautuu Pisteen igs/Tiedostokohtainendialogi, josta
asetukset valitaan.

Variaatikko kertoo tiedostolla olevan pakotetun varin eli kaikki symbolit, viivat ja tekstit naytetdan valitulla varilla.
Painamalla CtrMari-laatikko laittaa muille tiedostoille harmaan vérin, aktivoi valittiedoston ja asettaa sille
oletusvarin. Sama uudestaan poistaamavariasetukset. Tiedostolle kerran valittu vari séailyy muistigsanes
kyseessa oleva tiedosto poistetaan

& Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

o0 p0 &% 03 D30} 2303 (O Os 'O [E23) |53 | %4 %2 | @ & o
Nimi Editoitu  Kaytossa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

[ Pernaja.xy.tdw X X1 8! ol @ | 1142 Vektoritiedosto

Pernaja_kaapelixy.tdw X1 [1] [] _ 140 Vektoritiedosto

1/2 e ] | 2 [s2/128]

Pisteetsarake nayttaa tiedostojen pistemadra
Tyyppisarake kertoo tiedoston tyypin. Ohjelmassa on kayt@s#ityppisia tiedostoja.

Vektoritiedosto (xy) Normaali pisteitd, viivoja ja teksteja sisaltava karttatiedosto.
Rasterikuva Rasterikuvaigintitietoineen.

Maastomalli fnm)  Yhden pinnan kolmioverkko taiteviivoinedvlyds pintatunnus naytetaan.
Kairaustiedosto kr) Kairauspisteita sisaltava tiedosto.

Tielinja tg) Tien vaakaja pystygeometria sekd mahdolliset tierakenneparametrit.

& Pernajaxy.tdw - Elementtien valinta

°D D %[ 03 |0 0y %2 0 [0 06 D |[ED 3152 | 5 | @ * 8
Nimi Editoitu  Kaytéssa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

X IX] [ [ 1142 Vektoritiedosto

[ Pernaja_ortokuva,jpg X1 i1 {=] RGB Rasterikuva, Resoluutio 0.369

[0 Pernajamm1.tdw X X1 [1] [1] 898 Maastomalli, Pinta 1, Maanpinta

[ Pernaja.kr.tdw X1 [] [1 65 Kairaustiedosto

[ Pernaja.tg.tdw X1 [] [] 24 Tiegeometria

1/5 s [ [ [29/2129

2.3 Elementtilistan toiminnot

Voit maalata yhden tai useamman (SHitiri tai Ctri-Hiri) tiedostonimen ja
kohdistaa halutun operaation kaikille valituille tiedostoille. Kun viet hiirel| .o o0 g7 0y 03 0y 23 03 | 0s

maalatun nimen paalle, saatiren 2. painikkeellaalasvetovalikkoon toimintoja, [y, ST —
joita voit kohdistaa valituille tiedostoille. k e

Asetukset...

Avaa hakemistosta...
| Yhdista aktiiviseen
/2 Lue uud

Esimerkiksi Yhdistéd aktiiviseen -toiminto liittdd kaksi tai useamman
vektoritiedostonaktiiviseenvektorielementtiin.Huomioi! Erityyppisia tiedostoja

Valitse pisteet

ei voi yhdistaa toisiinsa. i
Tallenna
Kirjoita-toiminto kysyy formaatin ja kirjoittaa tiedostot valitulla fomatilla. Jos E:J!Z'i‘tgf."i"‘e"ém
tiedostot ovat eriyyppisia, kirjoitetaan vain ne, jotka ovat samaa tyyppiéa ku Kopioi tiedostot..
aktiivinen tiedosto. B .
yhjenna el

Kopioi tiedostotkopioi kaikki elementtilistassaalittuinaolevat tiedostot yhteen
antamaasi hakemistogn esimerkiksi muistitikulle. Elementtilistaan luetut
tiedostot voivat olla useista eri hakemistosta lahtoisin.
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Jaa osiintoiminto jakaa tiedoston elementtilistaan annetun koodikentaf s EEEaaes X

tai ominaisuuden mukaan. Kustakin koodista syntyy elemigsidan uusi

koodin selitystekstin mukaan nimetty tiedosto. Alkuperaista tiedostoa [kood B a| L ox |
automaattisesti poisteta, mutta se jaa aktiiviseksi ja voidaan helposti p ‘;Do,nm“us #COLOR \ Ceriise
taa Delete-nappaimella Tiedoston automaattista poistoa varten on valir | Ohje
tarasti. | Ckoodn seltystekst

; [[] akuperainen tedostonimi

| [Merkiaa edostot editoiduksi
i [[Jroista alkuperainen tiedosto

Toimintoa voi hyddyntaa esimerkikSAD-sovellukella tuotetun tiedoston
jakamisessaosiin asettamalla jakajakkbodikentanT3 jolloin jokaisesta
tasosta muodostuu oma tiedosto.

" Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

0gP EI0y 0y Oy Ly oD BB B YT e & o
Nimi Editoitu ~ Kaytdssa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi
Pernaja_kaapelixy.tdw [X] [] [] 140 Vektoritiedosto
[J 419.xy.tdw X1 [1] [1] 25 Vektoritiedosto
[0 420.xy.tdw [X] [] [] 14 Vektoritiedosto
[ 429.xy.tdw X1 [1] [1] 20 Vektoritiedosto
[0 430.xy.tdw [X] [] [] 13 Vektoritiedosto
[0 432.xy.tdw X1 [1] [1] 2 \Vektoritiedosto
[J 439.xy.tdw [X] [] [] 18 Vektoritiedosto
[ 449.xy.tdw X1 [1] [1] 12 Vektoritiedosto
[0 601.xy.tdw [X] [] [] 13 Vektoritiedosto
[J 9940.xy.tdw X1 [1] 13 23 Vektoritiedosto
1/10 | HE | | | 280/280 |

Jokaisell&lementtilistansarakkeellaan oma valintalistasa jolla voijarjestaa tiedostot tAméan sarakkeen arvojen
mukaan tai valita, vaihtaa ja tyhjentaa ko. sarakkeen valinfaminnot saa nékyville hiireh painikkeellahiiren
olless&ko. sarakkeerpalkin paallaPalkin painallusiivelld jarjestaa sarakkeet oletukseasimerkikstiedostonimen
mukaan.

4 Pemajaxy.tdw - Elementtien valinta S  Nimi-sarakkeenEtsitoiminnolla voidaan valita kaikki tiedostot, joiden
D o0 M Dy 0y Oy % 03 0w O ‘g Nimessa on annetthakueksti.

AR 0ssa
Jarjesta

e ] Aktivoi-toiminto aktivoi sen tiedoston, johon aktiivinen pisteegim.
O Pernaja_kaapelixytd!  fiegostopaste ] viimeksihiirella naytetty) kuuluu.

Alkuperainen

Valitse kaikki Ctrl+A

Vaihda valinnat

Etsi
Aktivoi

< >

0/2 l [ 2 ] J

Kaytossa Piilossaja Asetukset-sarakkeissa voi alasvetovalikolla jarjestéaa tiedostot elementtilistaan valittujen
ominaisuuksien mukaan (esitaytdssa olevatlimmaisena listassa). Muilla alasvetovalikon toiminnoilla hallitaan
valintoja. Pisteitd ja Tyyppisarakkeet saa jarjestettyd suurimmasta pienimpddn tai tyypin mukaiseen
jarjestykseen.

Elementtilistassa on kaytettavissa joitain erityisia pikanappaimia, joilla elementtilistaa voidaan hallita nagg@imis
kayttaen. Yksi hyodyllisimmisgikandppaimistéon F4 jolla voi avata ja sulkegementtilistan
Katso lisatietoja muista pikanappaimistje-painikkeesta 0
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2.4 Tiedostoelementtien asetukset

Valitse elementtilistast®ernaja_kaapelit.xydw ja valitse toimintoTiedostog Elementit¢ AsetuksetSaat nakyviin
dialogin, jossa on tietoa aktiivisesta tiedostosta. Saman dialogin saa auki myds Elementtien-giiotasta
painamalla uudelleen rivin alussa olevadiivinen-rastia tai hiirer2. painikettaelementtilistassa olevan tiedoston
paalla ja valitsemallAsetukset

Jos haluat vaihtaa tiedoston piirtAmiseen kaytettya varia, paglaupainikdta variruudun vieressa. El

Tallbin aukeaa Vadialogi, jossa voit valita haluamasi varin. Kun paiDKga paivitat ruudun, koko -
valittu tiedosto piirretédén valitsemallasi varilla. Nyt elementtilistaan on tullut merkinté varin kayto Vari

ja voitruutua klikkaamallaalita, onko vari paalla vai poidata lopuksi varivalinta pois paalta [ ]

Dialogin alaosassa olevassa listandkymassa on listattuiia

| [Pera faapdioy.tw ]| [ se tiedoston ominaisuudet. Painikkeidelnsad Editoi, Poista ja Nayta avulla

Hakemisto | fome]l...DatalVip| | B| voidaan kasitella naita tiedostoon liittyvia ominaisuuksi@iedoston

i :mm : "'ST':Z L:" : ominaisuuksiin VOiI tallentaa esarkiksi tekijan nimen,

Koko - X 2 . T . . . e e P . .
koordinaattijarjestelmén, mittkitteen, paivamadran tai muuta metatietpa

[Kaytosss [ Asetukset Aseta : 57 B 4

Opiossa joka halutaan silyvan tiedostolla

[vain luku Dlveri -

[(sivunakyma Lapinakyvyys

[JEi symbolien pirtoa Lapinakyva

Kommentti Lisaa =
Editoi
Poista *

Nayta

Paivita

Vaihdetaan seuraavaksi tiedostossa olevien pisteiden esitystapa sellaiseksi,

e O : =0 etté kaikkien yksittaisten pisteiden kohdalla on nékyvisk@atdinaatti. Paina
minaisuus Pinta [Jkoodi e ” - o . ; )

Clviva  [lrunnus o Tiedoston asetuksetdialogissaAsetapainiketta, jolloin aukeaaiedosto-
O] ] B | 1pasts kohtainenPisteen esitysdialogi. Voit myds kaksdikkata Elementtien valinta
O V| lel| awien | -ikkunassaAsetuksetrastia padstaksesi suoraan tahdialogiin.
DX Kohteet Editointi
; 5oim :fv’:;“z:: Laita dialogiin rastit samoin kuin ne owgdereisessikuvassa ja pain&ulje
A [k Cvivat Koko tiedosto piirretdédn nyt valitsemiesi asetuksien mukaan. Asetuksien
Os O+- O vaitut voimassaoloa (paalla/pois) voit hallitelementtilistassarastila. Ohjelma
Esitysmuoto . muistaa kerran asettamasi méaarittelyt, kunnes tiedosto tyhjennetaan.
Fiaea e Nailla asetuksilla ohjataan siis yksittaisen tiedoston asetuksia.
[ Tak oy o Pisteen esitgsen yleiset asetuksein esitelty tarkemmin kappaleesS8al
Piirto Viiva »
[ viivan suuntanuolet //
[ viivan viettonuolet
[[JKaarien sadevivat
Viivan tietojen vali
Viivan minimileveys
Paperi Oletus
Nayttd Paivita




2.5 Hakemisto

Hakemistevalikko muistaa 10 viimeksi kaytettyd hakemistoa samaan tapaan kuin Tiedadtko muistaa 10
viimeksi kaytettya tiedostoa.

Kun valitset listalta hakemiston, kohdistt seuraavatAvaa tiedostoja Tallenna tiedosto-toiminnot seka usea
muut tiedoston hakutoiminnotahan valitsemaasi hakemistoon.

3 Pernaja._kaapelixy.tdw - 3D-Win - Kayttooikeus: Novatron Oy Hakemistevalikkoon voit liséksi tallentaa 10 pysyvaa hakemistoa.
Tiedosto = Hakemisto Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli V0|t kayttaa ta”entamiseen komentoa Nykyinen hakemisto

O o0 Avaa tiedostoryhma... £3 3] e . . . e .
N e e “ = (CtrkD) tai Lisaa hakemistpjolloin paaset selaamaan haluamasi
kopiotisda-on hakemiston listaan.
Projektit...
Projekti tiedot...
Lisaa hakemisto.. Tarpeettomaksi kdyneen hakemiston voi poistaa listalta valitsemalla
i e rivin Shiftnappaimerkanssa

1 C\3D-System\3D-Win\Transform\
2 C\3D-System\3D-Win\Title\

3 C\3D-System\3D-Win\System\

4 C:\3D-System\3D-Win\Symbol\

5 C\3D-System\3D-Win\Industrial\
6 C:\3D-System\3D-Win\Document\
7 C\3D-System\3D-Win\Default\

8 C:\3D-System\3D-Win\Data\

9 CA\3D-System\3D-Win\Cache\

10 C:\3D-System\3D-Win\Backup\

Kopioitiedostot -toiminto kopioi antamaasi hakemistoon kaikki elementtilistan tiedostot, rijppumatta siitd ovatko
ne valittuina vai eivatLiséksi kysytdan haluatko luoda tiedostoistdi@doston (kts.alla)Tama on astettdaajempi
toiminto kuin elementtilistan vastaava.

2.6 Tiedostoryhméa
Hakemisto¢ Tallenna tiedostoryhma
Hakemisto¢ Avaa tiedostoryhma

Tiedostoryhmalla voi tallentaa koko elementtilistan sisallén yhtesetusiedostoon, eli kikki lukemasi tiedostot
janiiden sijainnit seka tiedostoille tekemasi asetukset (kaytossa/nakywidgapisteen esitys.) elementtilistaan.

Kun avaat tiedostoryhmén, hakee ohjelikerrallakaikki tiedostot elementtilistaan samaan jarjestykseen ja samat
asetukset paalla kuin tehdessasi tallennuksen.

Tiedot tallennetaan Ptledostoon. Huomioi, ettd toiminto ei tallenna tiedostojen sisalt6éd, vaan ainoastaan
tiedostojen nimet(ja polut, mikéali ne poikkeavat fig#doston kansiosta

Et siis voi siirtda (tai poistaa) tiedostaan, etté tallennat Rtledoston uudestaan. Samoin tiedostoihin tehdyt
muutokset tulee tallentaa erikseen. Toimintoa voi hyddyntaa esimerkiksi skiomsamat tiedostot tarvitsee lukea
ruudulle usein, tai kun tyotéa halutaan jatkaa uudestaan siitd mihin on viimeksi jaaty.

AvaaPernajaxy.tdw, Pernaja_kaapelit.xidw sekd Pernajag.tdw

Avaa ElementtilistaH4) japainaVarisarakkeess®ernaja_kaapeliky.tdw Ctrl+hiri.
Pernaja_kaapeliky.tdwtulee aktiivinen tiedosto ja tiedoston variksi punainen ja muut tiedostot harmaaksi.

24 Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

Dol 203|020y %l 0 0|8 3 W@ * o
Nimi Editoitu  Kéaytossa  Piillossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

[ Pernaja.xy.tdw X [ (1 [ 1143 Vektoritiedosto
Pernaja_kaapelixy.tdw X1 [] [1] _ 140 Vektoritiedosto

[ Pernaja.tg.tdw X (] o | 24 Tiegeometria

[ 07 /1307 |
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#4 Pernaja_k
oD gD g%

03030 %als| 00 10 D % (W% @

| Nimi Editoitu  Kaytossa  Piilossa  Asetukset  Vari
| O Pernajaxy.tdw X [1 [

/@ Pernaja_kaapelixy.tdw X [1 [1

|

O Pernaja.tg.ta

Pisteita Tyyppi
1143 Vektoritiedosto

140 Vektoritiedosto

24 Tiegeometria

i Pisteen esitys / Tiedostokohtaiset X

3 Nimi Pernaja_kaapel.xy. tdw
Ikkunakohtaise! ]
Hakemsto | D:\20_Test P3\ ,,‘ ! [omneisus  Clpnta  @Kood: Sue
Ty | Veontedosto | pgpens [ 140 I lop Owa  Olrums O
Koko 211370 ] x [36220 [ <] Bl ipast
(o | ™ |
Hkaytossa ]
pi,;& Flasetizet edl| | |Cix Kohteet
2 > [ v agspistect
D 2o RS oecn Qe
- ivecis
[Svunskyms Lapsiroyys |0 v ‘ Ean .
& symbolenpirtos | Lapinakyva A Lkaia
' | [|Os O+ Ovaitut
Komments |
| Estysmuoto o Y L.
Crunus -
o o=
‘.Awn Sivusirto |20 v <
Clrin Asemont (9
| puto Ve
e ——————— | | ] vivan suuntanuolet
or— [lviven viettonuolet
[JKsarien sadevivat
Vilvan tietojen val 100.0 "
Vivan minmieveys
Papert 00 N ros
Naytts [o0 I e

Suorita toimintoHakemistog Tallenna tiedostoryhmg anna nimeksi Harjoitus.

N
t\f
VN

Paina elementtilistasta Pernaja kaapelixy.tdw Nimi-

sarakkeerkohdalta.

C AukeaaTiedoston asetuksetvalikko. RinaAset.
C AukeaaPisteen esitys /Tiedostokohtaisetasetukset.

Pisteen esitys / Tiedostokohtaisetalitse kuvan mukaiset
valinnat Koodi, Viivat,Arvo

Nyt Sulje Pisteen esitys/ Tiedostokohtaiset, samoin
Tiedoston asetukset.

Pernaja kaapelixy.tdw tiedostossa nakyy viivojen koodit

tekstina.

Harjoitus.pjtiedoston voit tallentaa haluamaasedostosijaintiin

Tyhjenn&kaikkitiedostot ja suoritaAvaatiedostoryhma Valitse dsken tehtidarjoituspj.
Kaikki tiedostot ilmestyvét ruudulle samoiniiune olivat tallettaessasi tiedostoryhmahiedoskohtaiset asetukset

on samat kuin ennen tiedostoryhman tallentamista.

4 Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

e R

DN #2|03 M3 03 %0 |0 0h |0 | BB |50 B %0 | @

— _Puhelinkagpey;
e

Nimi Editoitu  Kaytossa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

[ Pernajaxy.tdw 4] 1 11 [T 1143 Vektoritiedosto
[l pernaja_kaapelixy.tdw X 8] x R 140 Vektoritiedosto
[ Pernaja.tg.tdw X1 8] [l I:‘ 24 Tiegeometria
1/3 | [ [ 1 [ 3 Jor/1307]
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3 14aS8Gd1asi
3.1 Pisteen esitys

Asetukset, Pisteen esityfCtrhK)

Pisteen esitys X

Ominaisuus  [_]Pinta [JKoodi Sulje
[viva Tunnus Ohje *
Dl "] e | M paalla
| l Vl »++| | [] Aktivinen
|:] X Kohteet D Editointi
Oy Hajapisteet
Oz O+-Oo Viivapisteet
[Ja [CKaikki Viivat
Os O+~ [ valitut
e Sl Desimaalit
[Jrunnus 50
0 v
I nimi Koko
Oarve Sivusiirto
I:I Rivi Asemointi s N
Pirto  viiva
Tekstit Pisteen esitys
Symbolit O piste Iso
Ominaisuustieto (@) Pieni risti
Alueet O Iso risti
Tarkemittaus Asetukset Oletus
Kaivoviite Asetukset Pavits
Ominaisuus
Ominaisuus Pinta Koodi Sulje
Viiva Tunnus Ohje *
Dl "| | | [ Paalia
g | "| wo| | [] Aktiivinen
X o s [ Editointi
Y Hajapisteet
z O+-Oo Viivapisteet
Ja  [Kaikk [ vivat
Ul - [ valitut

% 12

Pisteen esitystapa maaraa, miten pisteet esitetddn naytéssa ja
tulosteissa. Nama asetukset ovat normaalisti voimassa kaikille
tiedostoille, mutta ne voidaan tarvittaessa maarata
myostiedostokohtaisest{ks 2.4).

Asetukset saa pois paaltatgkaisin paallgikakuvakkeella
Ole kuitenkin tarkkana rastieRaallaja Valitut kanssa, silla
mikali Paalla ei ole valittuna, eivat asetukset tule voimaan. Samoin
Valitut asettaa asetukset paalle vain ryhmén pisteille.

Aseta paallePieni risti ja Tunnus (pistenumero). Mikali muutos ei
tapahdu automaattisesti, paingaivita-painiketta.

Aseta paalle-rasti ja poistaSymbolitrasti. Kuvaan tulee pistenumeron
liséksi korkeus, mutta symbolit ja viivatyypit poistuvat.

Paallarasti oikealla kertoo, ettd asetukset ovat voimassa.
Aktiivinen-rasti kohdistaa asetukset vain aktiiviseen tiedostoon.

Editointi-rasti kohdistaa asetukset vain editoitavaksi valituksi
kohteelle

Ominaisuuskohdassa maaritetddn mika tunnuskentista,
ominaisuuksista, makroista tkoordinaateista halutaan piirtyvan.

Kohteetméaaraa, nayt&ianko halutut asiat vain pisteilla ja/tai
viivoilla tai valituilla pisteilla

Viivat -vaihtoehto tuo viivan tiedot johonkinuudulla nékyvaan
kohtaan viivaa, teksti viivan suuntaisena.

Pinta=1

Viiva=501

Koodi=123
Tunnus=2327
X=6696965.589
Y=27443978.086
Z=8467 _ _ — — — -

Pinta=1
Viiva=0
Koodi=100
Tunnus=.
=6696964.034

Y=27443983.910
=7.857

Pinta=1

Viiva=0
Koodi=100
Tunnus=2564
X=6696961.891
¥=27443978.792
£=8.440
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file:///C:/Program%20Files/3D-system/3D-Next/Help/fin/file/element.htm

Esitysmuoto

oty Desimaalit
|:| Tunnus
I nimi Koko 20y
Carvo Sivusirto |00 v
Crivi Asemointi 2 Y
Piirto
Piirto Viiva
Tekstit Pisteen esitys
Symbolit Opiste  [Iso
Ominaisuustieto (@) Pieni risti
Alueet (D Isoristi
Tarkemittaus Asetukset Oletus
Kaivovite Asetukset pavits
Viiva
Piirto Viiva
[ viivan suuntanuolet
[ viivan viettonuolet
[IKaarien sadeviivat
Viivan tietojen vali 100.0 W
Viivan minimileveys
Paperi et
Naytts ED ~ Paivita
Makrot
Pisteen esitys X
Ominaisuus Pinta Koodi Sulje
Viiva Tunnus Ohje *
g | ¥ | 3 paalla
:/| [] Aktiivinen
[Jeditointi
™0 RS
Oa [Ckaikki Viivat
Os O+- [ valitut
EEsi]tysmuoto Desimaalit
Tunnus
3.5
Nimi Koko
[Jarvo Sivusiirto
Crivi Asemointi (2 Y
Pirto  viiva
Tekstit Pisteen esitys
Symbolit OpPiste Iso
Ominaisuustieto (@) Pieni risti
M alueet O 1Isoristi
Tarkemittaus Asetukset Oletus
Kaivovite Asetukset Pavits

Tunnusrasti lisda kentan tunnuksen mukaan (esimerkiksilP4¥
Nimi-rasti lisdéselitygekstin Pisteen tunniksille (esimerkiksi Pinta=,
Viiva=,Koodi=)

Arvo-rasti lisdd numeron sijasta koodin selitystekstin (esimerkiksi
Maan pinta, Tierkeskilinja)

Rivirasti kirjoittaa ominaisuudet perékkain, ei allekkain.

Desimaalienmaara vaikuttaa pisteen vieressa nékyviin XYZ
koordinaatteihin.

Kokomaéraa tekstin koonppsitiivinen arvo spaperilla millimetreind
negatiivinen arvo metrinen arvo mittakaavan mukaan laskettyna
Sivusiirtosiirtda tekstia poispain pisteesta

AsemointiTekstin asemointi suhteessa pisteeseen.

Piirto-vélilehdella valitaapnaytetaankd aineistojen teksteja,
symboliikkaa tai alueiden vérityksié/rasterointeRsteille voidaan
pyytééa korostuksena paalle esnkiksilso risti jotta ne erottuva
aineistosta paremmirLiséksi vaimuokataTarkemittauksenja
Kaivoviitteen asetuk$a ja valitaovatko ne voimassa.

Viiva-valilehdella saa viivoille viettoviivat tailuntanuoletseka
mahdolliset kaarien sédeviivat nakyviin.

Viivojen minimileveys voit méaritella viivojen minimileveyden
paperille ja nayto#é.

Pisteen esityksess#oi pyytaamakrailla nékyviin aineistosta laskettuja tai

haettuja arvoja. Arvot voivat olla esimerkiksi viivojen pituudet, viivan
pisteiden valiset matkat tai kaltevuudet, kohteiden vérit tai koot.
Esitysmuoto (desimaalit, asteet/goonit) ovat helposti maaritettavissa.
Lisatietoja Wiksivustolla ja Ohjeessa.




3.2 Ikkunan asetukset
Asetukset; Ikkuna

Ikkunan yleista ulkoasua ja ruudulle piirrettéavien kohteiden nayttdasetuksia voi maarittéda toimidseitakset;
Ikkuna

Ikkiinan asetukset 8 Taustavarimaarad paaikkunan taustan varin, ja sita voi muutt;E]

: selaupainikkedla. Muissa ikkunoisséesim. poikkileikkauspn
Taustavari B | e vastaava asetus. Pikaminnolla F12 voit lennosta vaihtaa
Symbolin kerroin 1.0 | [ LEeme= va!koisgntaus.tavérinmu;taksitai péir-lvastoilj'.'l' ulosteet tulevat
S 10 > kU|tenk|_r_1. aina valkoiselle pohjalle riippumatta naytén
taustavarista.
Mmittajana
sy Symbo!ln kerr_om ja Tekst|n kerroin muuttaa ruudulla paytettawgn-
Dl symbolien tai tekstien kokoa skaalaamalla kohteita kertoimien
0orainaatars . T . m . B . H
osoittaman maaran. Tama asetus ei kuitenkaan vaikuta paperille
AP RE 100.0 v P at
e (g v tulostuviin kokoihin.
Ristikoko 2.0 v Paivita

AsetaSymbolinja Tekstin kertoimeksi2.0 ja painaPaivita Nyt ruudulla olevat symbolit ja tekstit suurenevat
kaksinkertaisiksi. Arvo voi olla myds esikiksi0.5, jolloin kohteita pienennetdamseta arvoksi itsellesi sopiva
arvo.

A Pernajaxy.1dw - 3D-Win - Kayttooikeus: Novatron Oy 4 Pemaja.xy.tdw - 3D-Win - Kayttooikeus: Novatron Oy
Tiedosto Hakemisto Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli Tiegeometria  Kairaus  Asetukset Tyokalut Tiedosto Hakemisto Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli Tiegeometria Kairaus Asetukset  Tydkalut
VDA ELRLL| D oabdRETIEREEE 9|2+ % DI RLRLHL | D eaaERNOCIEIEE 9 e a2+ %

Grankulla

Grankulla /

Ruudun mittajanallahelpotetaan etéisyyksien arviointia ruudulla. Jane
pituus skaalautuu autmaattisesti ruudun zoomauksen mukaiseksi, mut
sen paikan voi vaihtaa dialogista. Mittajana ei tulostu paperille, mutta ¢
voi liittda otsikkotauluun (ks7.2).

Koordinaattiristeilla saadaan ruudulle ja tulosteisiin  piirtymaan
koordinaattiristit. Naiden valia ja kokoa voidaan s&aatda dialogin kohdissa
Ristivalija Ristikoka Ristivali maaritetddn metreissd maastossa ja ristikoko
millimetrein& ruudulla. Ristikoon arvolla nolla saadadkaan koordinaattiruudukko.
Yksittaisia koordinaattiristeji ¥arvoineensaa

kuvaan toiminnoll&ditonti ¢ Tekstit¢ Koordinaattiristit

Z
XYZsymboli nayttdd koordinaattiakseleiden suunnat, jotka helpottavat kuvi \_'%

suunnan hahmottamist8D-ndkymassa. x{i
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3.3 Zoomaus

Zoomaustoiminnoilla hallitaan aineiston katselua naytaidomausvalikon kolme ensimmaisté kohtaa maaraavat
kaytettavéan piirtotavan ja loput mahdollistavat aineiston suurentamisen ja katselukulman vaihtamisen eri tavoilla.
Oletuspiirtotapana omNaytto ja oletuszoomaustapana oKulmat.

Zoomaus Editointi Laskenta Maastor Aineiston Zoomausta ja siirtoa naytolla voi suorittaa usealla eri tavalla:

Vedos Shift+Home | Hiirelldaja sen rullalla
¥ Naytto Home - Valikkotoiminnoilla
Paperi Alt+Home Tyokalurivinpainikkeilla
B Kulmat Nappaimistolta
Siirra Hiiren oikeannappaimenpikavalikosta
Aktiivinen piste Alt+End . . . . .
Edellinen piste Allfalon muutamia -es.|merkkeja zoomauksesta ja siirrosta, tarkempia
Seuraava piste ohjeita 16ytyyOhje-toiminnolla.
GPS sijainti
Abfiivineh Gisdesto Cirl+End Hiiren 1..n§1‘pp_a|men oletustoiminnoksi voi valita Zoomataikosta
Kaikki tiedastot End Kulmattai Siirrd Kuvass&ulmatoletuksena.
Edellinen zoomaus Back .
: Laatikkozoomaus
Seuraava zoomaus Shift+Back . oo - L. . L
Pulttanksipiiito £s Hiiren oletwstoiminto on Kulmat, pida hiiren1. painikealhaalla ja veda
SUtienna PageUp hiire_ll*ci(v'a'_hintaan 1 cm x 1 onaatikko. Kun vapautat hiirepainikkeen
Pienenns PageDown laatikon sisaltdméa alue zoomataan ruutuun.
3D-nakyma... Alt+Ins »
3D-nakyman vaihto Ins SIII?tO N R . . L L.
Muut » | Voitsiirtaa kuvaa naytolla painamalla Gtédppainta jehiiren 1. painiketta

samanaikaisesja liikuttamalla hiirtd. Zoomauksen kerroin ei muutu.
Toinen tapa on pitéé hiiren rullapainiketta pohjassa ja liikuttaa hiirta.
Kuvaa voi siirtdd myods nuolingppaimilla.

Valitsemalla Zoomawsgalikosta hiiren oletustoiminnokdiirrg kuvaa voi
liikuttaa pitamalla hiiren 1. ndppain pohjassa tai painamlla hiiren rullaa.

Asetukset...
Tyokalupaletti

Rullahiiri
Rullahiirella voi rullaa pydrittdmélla pienentdd tai suurentaa kuvaa, jolloin hiiren sijainti madrittdd kuvan
keskipisteen. Kuvaa voi my@s siirtdd painamalla hiiren rullan alas ja vetamalla haluttuun suuntaan.

Kaikki
Jos kuva haviaa kokonaan, tai haluat palauttaa koko kuvan, valitse toidooimaus; Kaikk tiedostot lz_;]
tai paina tyokalurivin painiketta tai paina nappaimisténd-nappainta.

Edellinen ja Seuraavatoiminnolla palautetaan edellinen tai seuraava zoomausnakyma. IEII |5>J|

Pienenné ja Suurennatoiminnoilla (pikandppéimetPage Dowrja Page Uptai + ja - ndppéimet)
kuvaa voi zoomata kauemmas tai lahemmas portaitkaskipisteen pysyessa paikallaan. @JI @JI

Zoomaus-valikon alusta 16ytyy liséksi kuvan ulkoasua méaarittelevia toimintoja:

VedosNopea piirto, joka piirtda pisteet ja viivat pelkistetylla symboliikalla (ei tekstéjdaar).

Nayttdé Normaali piirto, jossaekstit ja symbolit ovatuudullaainasamankokoisingriippumatta zoomista)
PaperiEsikatselu, joka nayttéda kuvan sellaisena kuin se tulee péptilkuvatiedostooneli kohteet skaalautuvat
japiirtyvat ruudun mittakaavan mukaan.

Jos haluat péaivittdd ruutua, onnistuu se toiminnolaomausg Puhtaakspiirto tai painamallaFs
Yleisesti tehdyt muutokset nakyvat automaattisesti naytolla. Kuitenkin, jos pisteiden lukumééaréa yIittQl
asetuksissa maaritetyn rajan, pitdd nadkyma paivittdd manuaalisesti. Automaattipaivityksen pisteiden
lukumaaran voi muuttaa valikostasetuksetg Tiedostot.Esimerkiksb00 000pistettda on normaalisti
toimiva lukumaara.

Zoomausvalikosta 16ytyyTydkalupaletti jossa on yleisesti kaytetyzoomaustyokalut.
£33 [=

o ] 5
& [q)[®
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3.4 3D-nakyma

Kuvaa voi katsella my6s kolmiulotteisesti toiminnal@omaus; 3D-ndkyma(Alt+Hns). Pelkkéd Insertlifs) vaihtaa
suoraan 3bnakyménja X¥nakyman valillaMaarita vaakaja pystykulma, joista haluat kuvaa tarkastella, siirra
valinta kohtaan2D/3D. 3D-nakyméass&uvaavoi pyorittdd painamalla Ahappanté ja sen jalkeen liikuttamalla
hiirtd 1. painike alapainettuna

3D-nakyma ¥2| Oikean reunan nuolinappaimilla voit kaéntaa kuvgoritysaskel
kohdassa maaratyn askeleen verran.

OXY Sulje

@®20/3D Ohje * Alareunassa on liséksi nelja pikavalintaa erilaisille katselusuurvoile
Oaz/sz vaihtaa halutun nimen ja suunnan esimerkiksi Koillisen tilalle. Aseta
[ Keskita pisteeseen ensin halutu.t katselgkulmat ja paina sitten Shibillinen. Ohjelma
[JKaanna teksti kysyy nappaimelle nimen ja tafima muutokset.

[Inakyma yihaaltapain

Vaskakuima

Kun haluat palata takaisin normaaliin kuvaan, valkse

Pystykulma 25.0
< >
Z-kerroin 1.0 M l -
v

Pyoritysaskel 10 .

Luode * Koilinen *

Lounas * Kaakko * Paivita

Grankul

“’

3D-nakyma
Hyodyllisiszoomaukseen liittyvi@dikandppaimia

Alt+End- keskitakuvaaktiiviseenpisteeseenvaihtamattamittakaavaa.

Ctrl+End- zoomaa ruutuurkoko aktiivisen tiedostan.

Nuolindppaimet- kuvan siirto haluttuun suuntaan. Siirron suuruus maarataan zoomausasetuksissa.
Alt+hiiri - kuvakulman jatkuva siirto 3Bakymassa.

Back- edellinen zoomaus

= =4 —a —a A

Ctrl- ja Shift-nappaimilla voi hidastaa tai nopeuttaa zoomaustimerkiksirullahiirella Pitimalla CtAnappainta
pohjassa @aomataan hitaammin ja Shiftdappaimella vastaavastiopeammin.

Qrl+Alt+Hiiri (AltGr+Hiiri) - matka ja suunta. Pitamalla hiirta
* pohjassa piirtyy ndkymaan viiva, jolla voi mitéikamaaraista
matkaa ja suuntaa.

X

Zoomaus; Muut -valikon altaoytyy lisda hyodyllisia nakymatoimintoja:

Taustavari (F12 ¢ vaihtaaruuduntaustavaria valkoisen ja mustan kesken.
Mustavalkoinen (Shift#12 ¢ vaihtaa ndkyman mustavalkoiseksi tulosteen parantamiseksi (enimstesuihku
kirjoittimelle).
Umpinaiset alueet(Qrl+F12) ¢ varjaa alueet tunnistettavuuden parantamiseksi.
3D-nékyman vaihto(Ins) ¢ vaihtaa 3Bnakyman paalle/pois.
Koko nayttd (F11¥ suurentaa aktiivisen ikkunan koko naytén kokoiseksi.
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4.1 Hakutapaja ryhma

Tyo6kalut¢ Hakutapaja ryhméa

oA

XYZ

Hakutavoilla maaritetdan miten piste / pistejoukko valitaan. Tama vaikuttaa lahes kaikissa toiminnoissa. Osa
toiminnoista valitsee automaattisesti hakutavan ko. toimintoon sopivaksi, mikali Automaattivadiginis on

paalla.

O Hiiri

(O Hiiri XY

(®) Lahin piste

O Taiteviiva

Koodit ja ominaisuudet v
[] samat pisteet

[ Tekstit
Automaattivaihto

hea o
@ Lisaa

(O Jzadyta

O Ppoista

Sulje

Ohje *

| Laheta
Vaihda

Nollaa *

Automaattivaihto-rasti sallii ohjelman vaihtaa hakutapaa automaattisesti, kun siirrytéTekstit
ohjelman eri toimintojen valilla. Esimerkiksi Pisteen editointi tuo hakuta\zaisin pisteja

Tekstin editointHiiren.

JosSamat pisteetrasti on paalla ja osoittamassasi kohdassa (hakutaizatén pistg on
useita pisteita paalldtéin, ohjelma avaa dialogin, josta voit valita haluamasi pisteen.
Listalta kulloinkin valittu piste, viiva tai alue varitetdan ruutuun paksulla sinisella viival
Voit ohittaaSama pistedialogin valitsemalla pisteen Ghinikkeen kanssa. Aktiivinen tiedosto

Tekstitrasti sallii myds tekstien hakemiseyhmaéan.  |Hajapisteet

Kéaytdssasi omm. seuraaat hakutavat:

Hiiri

o0 hiirenkoordinaatit

Hiiri XY

o lahin piste, pelkastaan Xbordinaatit, ei tunnusta

Lahin piste

o hiiren kursoria lahin piste

Taiteviiva

o kaikki viivan pisteet valitaan ryhmaan

Hakutavat pudotuslistasta =———) Koodit ja ominaisuudet

o valikosta l6ytyyistaus erihakuehdoista Koodit ja ominaisuudet
Suorakaide ja korkeus
Vapaamuotoinen alue

Kaikki(Ctrl+A) Pistegeometria
Kaikki pisteet

Viivapisteet
Alueiden pisteet

Viivojen alkupisteet
Viivojen loppupisteet
Viivojen paatepisteet
Kaarien keskipisteet
Ympyrdiden keskipisteet
Suljetut viivat

Valitut viivat

Kaikki tiedostot
Valitut tiedostot

Sama piste X

Ak ) 3600 202 5 6697009.916 27444007.652 12.100 I : I
vi* 9 3600 202 3272 ©697009.916 27444007.652 8.100 )
Vi¥ 9 9708 202 5 6697009.916 27444007.652 12.100 Peruuta
viE 9 9708 202 5 6697009.916 27444007.652 12.100
A: 9 614 202 3272 6697009.916 27444007.652 8.100 Ohje
Poista
Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw Pisteits E =i =l

Valitsetoiminnon listastahakutapaKoodt ja ominaisuudet(Ctrl+F).

Koodit ja ominaisuudet X

&
Pinta Viiva Tunnus
T —  —
Haku Data Makro Teksti

Pernaja_tien viivat 121,124,126

Pernaja_sahkslinjat 5010,5210,5411
Pernaja_rakennus 201,202

Lisaa Korvaa

Nimea

Poista =

| Suorita |

Sulje
Ohje

[ Jérjesta

Nollaa

Anna avautuvatiminnon T3kenttdan koodi 140 (ojanreuna)
ja painaSuorita Ohjelma hakee nyt kaikki ojanreunatpjaimii
ryhmé&én Voit antaa myds useita hakuehtoja samalla kertaa.
Esimerkiksi 14045, 21*, 5**0, >100, <200 tai 140,143.

Haun voi kohdistaa yhteen tai useampaan kenttdéan
samanaikaisesti.

Lisddpainikkeella voit maarittdd ja talkaa omia
koodiryhmi&, joille annat nimen ja haettavat koodit. Kun
valitset rivin listalta, sen hakuehdot siirretad@i3-kenttdén ja
voit suorittaa haun. Voit my6s kaksoisklikata listan rivia, jolloin
haku tehd&én heti.
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Ryhméa
Ryhmé&toiminnon hallinta ja ymméartaminen on térkeda ohjelmsujuvankayton kannaltaMuistaaina nollata
ryhma ennen kuin alat kerata siihen pisteita.

Ryhma on toiminto, johon voi kerata haluamansa pisteehakiutapoja kayttaen. Ryhmaan keratyille pisteille voi
suorittaa erilaisia toimintoja ohjelman avulla. Tallin valittu toiminto ei kohdistu kaikkiin ruudulla oleviin pisteisiin,
vaan ainoastaan ryhmaan valituille pisteille.

Ryhma toimii summautuvastii jokainen tehty haku lisda oletuksena pisteitd ryhméaén. On myos mahdollista keréta
ensin pisteitd ryhmaén ja poistasitten osa niistéd ryhmasta jotain muutahakutapaa kayttden. Ryhman voi
halutessaan nollata ja aloittaa uuden ryhman kerdamisen alusta. Ryhmaan keratdan hakutapojen avulla pisteita
vainelementtilistassaKaytossarastillamerkityistatiedostoista.

PainaNollaa, jolloin laatikkoon tulee luku 0. x{
Helpoiten ryhman nollaus kay tytkalupalkinvakkeellgai pikandppéimella (Ctr).

Hakutapa "8 Lisaatilassa ryhmassa oken pisteiden lukumaara kasvga valituille
pisteille tulee ruudulle pienimusta risti. Viimeksi osoitettu piste, ns.

O Hiri Sulje aktiivinen piste, naytetaan punaisell®irheellisesti osoitetun viimeisen
O Hiiri XY Ohje = pisteen voi tarvittaessa poistaa Shittr[+Q.
(®) Lshin piste

Jaadytétilassa ryhmalle ei tapahdu mitdan, vaikka ruudulta osoitettaisiin

O Taiteviva AR A : o
pisteitatai kaytettaisiin muita hakutoimintoja

Koodit ja ominaisuudet

[] samat pisteet Poistatilassa voit nayttéda jo ryhméaén valittuja pisteitd uudelleen, jolloin
[ Tekstit osoitetuttai muuten haetutpisteet poistuvat ryhmasta.
Automaattivaihto

Valitse hakutavaksiLahin piste (esimerkiksi hiirenkakkospainikkeen

Ryhma pikavalikosta) ja osoittele ruudulta muutamia pisteitd. Huomaa, etta

Laheta

@ Lisas pisteiden lukumaara ryhméassa kasvaa.
O Jaadyta Vaihda . . o _ o ' o .
OPoista e Kun painavaihda ryhméaéanvaihdetaarkaikki muut pisteet paitsi ne, jotka

olivat aikaisemminyhméssa

Ryhmaéassa olevien pisteiden lukumaara, ryhman tilg,(kaytéssa olevaakutapasekamaskin tilanakyvat koko
ajan paaikkunan alareunanfopalkissa Huomaa, etta ryhma toimii taustalla koko ajan, vaitdienintoi ei olisikaan
avoinna.

1 : Z 1
X=6697028.119 Y=27443866.893 (GK27) Ryhmé: 46+ . ‘ Hakutapa: Taiteviiva Zoom: XY / Kulmat Maski ei kaytéssa

/- Pikanappain CtrkH korostaa ryhmaan
kuuluvat pisteet ympyréimalla ne ruudulle
ShiftrCtrikH  korostaa valittujen viivojen
. pisteet ja osiot

(Shift+Ctrl+H)

Ryhma&kaytetdan monissa ohjelman toiminnoissa, esimerkiksi:

o pisteiden koodien tai koordinaattien vaihttEditointi¢ Pisteet¢ Ryhma

o valittujen pisteiden koordinaattilistau@yokalutc Nayta tiedostd

0 pisteiden siirto toiseen elementtiin tai tallennus levy(lditointi¢ Poimipisteryhmg
0 néaytettavien pisteiden valinta maski{fiydkalutgc Maski
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5 ORAG2AY (A

Ohjelmassa on kaytéssa monipuolis@tninnot pisteiden pistejoukkojerja viivojeneditointiin. Kun teet korjauksia

tai muutoksia aineistoihin, valvoo ohjelma enndiedoston poistamista ruudulta, ettd muutokset tulevat
tallennetuksi levylle. Kun yritat sulkea ohjelman tai poista#oidun tiedoston, kysytdan halutaanko muutokset
tallentaa. Tallentamisen voi tietysti suorittaailloin vain.

Voit editoida kaikkien elementtilistassa olevien tiedostojen pist@t&iivojaaktivoimatta editoitavaa tiedostoa.
Uudet pisteet tekstit ja viivatallentuvat kuitenkinaina vain aktiiviseen tiedostoon.

Kumoa ja tee uudelleen

Kumoatoiminnolla voidaanperua edellinen muutos. Kumoaminen tallentaauistiinsajoko pelkan editoidun
kohteen (piste, viiva, kairaus, kolmitms.) tai isommissatoiminnoissa koko tiedoston. Koko tiedoston
tallentamisessa kaytetaamiedosto-asetuksissannettua pisterajaa.Kun Kumodista tulee tayteen, poistetaan
vanhimmat operaatiot listastaKkumoamsen mahdollisuugi kuitenkaan korvaa vélitateusta. Tallennatydsi
saanndllisin valein tydn edistyessa.

Tee uudelleentoiminnollavoidaantehty kumoaminerperua

Minka& tahansamuutetun tiedoston poistaminen elemenilistasta nollaa kumalistan. Samoin jos editoitavien

pisteiden maara ylittda asetuksissa olevan rajan ja editointi silti hyvaksytaéan, Histzotyhjenee eikéd kumoamista
Vvoi enda suorittaaKumoamista ei voi suorittaa kaikille toiminnoille. @&l ovat mm. Ryhman keraaminen,
asetusten muuttaminen tai tietyt tiedostoperaatiot(tuhoaminen, tiedostojen yhdistaminen)

Kumoaja Tee uudelleentoimintopainikkeetovat tydkalurivile janiiden vihjetekstit nayttavat
viisi viimeistd operaatiota yleisellda tasolla (esim. Editoi viiva, Lisda piste). My6s norma
pikandppaimeCtrt-Z (Kumoa) jaCtrkY (Tee uudelleen) toimivat.

s I o4

Editointi-ikkunat

KaikissaEditointi-toiminnoissa on ylhaalla ensin koodid ja kooditiedoston mukainen kohteen kuvaus. Sen
alapuolella ovat oletuksena pintatunnuklj, vivanumeroT2) ja pisteen tunnusid). Kentissa toimivat vihjetekstit,
jotka nayttavat kentéan nimerarvon jaselityksen, kun hiiren vie dién paalle. Selauspainikkelegnttien vieressa
avaavat koodilistan hakua varteKun painat kentam1tai T3 Selauspainiketta, paaset valitsemaan ko. kentan
koodeja listasta. Jos painat ShBelaus saat nakyviin vain aktiisessa elementisskéytdssa olevat kooditai
pinnat. Painikkeella on erityinen toiminto kentille T2 ja T4. &2&nttdan saat joko tyhjan kentan tai ensimmaisen
vapaanviivanumeron jal 4kenttdan saat jokdyhjan kentantai ensimmaisen vapaan pistenumeron.

Editointiikkunoiden oikeassa alakulmassa on kenttigpka kertoo silla hetkella kaytdssa olevan pisteen
kasittelytilan. Editoinneissa on kaytdssa seuraavat tilat:

Editoi piste X

Siirra- voit siirtda editoitavaa kohdettaiirella

[

420 | [...| [ 3ateveskaivo

|

Pinta

Viiva

Tunnus

9] [ [ 0] &

[ 3204] |...

Tallenna
Sulje

Ohje *

Data

Koodi *

6697001164 | 4 |

27434041898 | § |

Piirto *

Uusi *

Tiedosto [ [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw

l l Siirra l X

Kierra- voit kiertddeditoitavaa kohdettaiirella.

Lisdé- lisda kohteeseen pisteit@viivat, profiilit).

Siirto - muuttaa kohteen sivusiirtoa (tekstit).

Séade- muuttaa kaaren tai ympyran sadetta (viivat).
Koodi- hakee kohteelle uuden koodin tai ominaisuuksia.
Mittaus - laskee mittausarvoja (tekstit).

2 _— R | “sews | Kentan vieressa oXepainike, joka palauttaa toiminnon
perustilaan
Suunta *
Toiminnd voi jaa aa tilapai i inamalla Al¥ jolloin
T — o 0 d voi jaadyttaa tilapaisesti painamalla Al jollo

dialogia ei tarvitse sulkea.

Kentta, jonka arvoon valittu toiminteaikuttaa, maalataan sinisek$foit antaa kenttdan haluamasi arvon ja painaa
Tallenna Useimmissa toiminnoissa voit antaa arvon myds hiirella nayttamalla. Hiirta Qi pitamallaShift
nappanté pohjassa samalla kun t& hiirella esimerkiksiSiiré-toiminnossa
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Ominaisuudet

Datavalilehden  ominaisuuslista  nayttaa ominaisuud

Ominaisuuksien arvot ndytetddn omassa sarakkeessa ja h
. . . . y . s . . J se o { 420] {Jébevesikaivo w Iml
vieminen ominaisuuden paaltuo esiin vihjetekstin, joka nayttéaa e - — |
ominaisuuden tunnuksen ja arvon kokonaisuudessaan. [ o]k o] B[ o25] | romes
Ylhaalla kentissa naytettavia ominaisuuksiad-14) ei enaa listassa = Pesen e
toisteta. e — i
. o . .. . . " . Piirto *
Koodtiedostossa maariteltyjen ominaisuuksien nimen edessa || ;0= o -
kaksoispisteOminaisuuden lisadminen, editoiminen, poistaminen | ||Materiaai Mixow LI
nayttdminen toimivatamanvalilehdenalareunan pairkkeilla. fioslo s
Suunta * |
lissd* | | Editoi Poista® | | Naytd®
Tiedosto l [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw ] | | X |
; ; Data-valilehti
5.1 Pisteen tiedot .,I
Editointi¢ Pisteetc Tiedot ain

Voit tarkastella pisteen tietoja avaamati@minto Editointi¢ Pisteetg Tiedot

Valitse hakutapd_ahin pisteja osoitapistetta ruudulla. Nyt kursoria l1ahinna olevan pisteen turkersttien ja
koordinaattien tiedot ilmestyvat dialogiiXYZ2valilehdelle Huomaa, etta toiminto antaa tietoja myoés viivoissa
olevista pisteistd. Kun osoitat jotain muuta pistettd, tiedot vaihtuvat. Dialogin oikeassa reunassa on lisédvaihtoehdot
Pieni ja Auto. RastittamallaPieni avautuu dialogista pienempi versio seuraavan kerran, kun dialogi avataan.
RastittamallaAuto avautuu dialogi automaattisesti aina, kun jotain pistetta osoitetaan.

Nayta

Nayttaa valitun ominaisuudetiitetiedoston. Kuvatiedostot naytetaéan liitetiedostoikkunassa ja muut tiedostot
paatteen mukaisessa ohjelmasgasimerkiksi Excel, PBeader) Shiftndppéimen kanssa kaikihman pisteen
liteominaisuudet naytetaan liitdeedostokkunassa.

Pisteen tiedot X Pisteen tiedot X

| 5] |...| [Apukintopiste ]| e [ 6 |...| [Apukintopiste || e
Pinta Viva Tunnus Ohje ® | Pinta Viva Tunnus Ohje *
9] [ [ o] (][ saw] [ 9] [ o] B[ sew] [
XYz Data (22) Pirto | XYZ Data (22) Piirto
x| 6696991854 | A | | :Muita tietoja rivi 1 Tiel:n GPS-piste ~
:Muita tietoja rivi 2
v | 27444187.686 | g | | :Muita tietoja rivi 3
:Korkeusjarjestelma N2000
7 | 4.763 | T | | :Korkeusluokka 3
:Karttalehti 302108
:Kunta Pernaja
:Kunnan numero 585
Oauto iLaitos Mittausosasto Oauto
s :Litetiedosto 3210.pdf e
L] Piei :Maanpinnasta metria +0.1 LPieni
= i ; 0
Kopioi XY * ‘Pisteen laatu putki Nayta ,.
Tiedosto | [home]\...\Map\Pernaja_ominaisuus. xy. tdw ] Tiedosto l [home]\... \Map'Pernaja_ominaisuus. xy. tdw |
XYZ-valilehti Data-valilehti
PISTEKORTTI TULOSTETTU 23.2.2015
KUNTA Pernaja 585 psEnO | 3210
KARTTALENTI | 302108 s | 8| o x| 6696991.854
Dt | putki v | 27444187.688
AusTa betoni oo~ | 6| waow w | 4763

MAANPINNASTA METRIA +0.1 ™o 123456 wos | 1998

SUANTIPIRRCS  1:1000 JA NAKUMITAT Lamos Mittausosasto
|

e Fasarby

PISIEET NO SUUNTA @) MATKA ()
3209 3951567 1221477

MUITA TIETOUA

Tiel:n GPS-piste.

A 12t3kohu
B 223hasos
R p——

1) 1PUTH ZPULTY $PUTQUARSSA 4PORMNFERA S HRLKKISETE 400N KLLI
2 IKALID 12MANGY) 13UPCTETTUNA 14 BETON 1SRAIPYI 16 RN

Liitetiedosto Pistekortti
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5.2 Aktiivinen kohde +
Editointi¢ Aktiivinen kohde (Ctrl+E) .d

Toiminto valitsee aktiivisena olevan kohteen editointidialogin automaattisesti. Jos olet esimerkiksi osoittanut

viivasta pisteen ja painat Cti aukeaa toimintoEditoi viivaaautomaattisesti. Toimii pisteille, viivoille (alueille) ja
teksteille.

5.3 Lisadkohteita

?-{#
Editointic Lisaa kohteita ras

Nopein tapa lisatéa uusia kohteita on kayttaa toimintasaa kohteita Toiminnossa on omat valilehtensa pisteiden,
viivojen, ympyrdiden ja tekstielisaamiseenJokainenvalilehti muistaa sille viimeksi annetut koodit.

Pistevalilehdelld voit osoittaa pisteehakutavalla Hiiri,
isaa kohteita X

Hiiri XY tal&hin piste tai antaa koordinaatit kasin. Anna
e __Wa (Ve | e xSl tunnukset ja painaTallenna jolloin piste tallentuu
[_ 0] 4'?‘”“" || e oletuksena  Aktiiviseen elementtiin. Jos poistat
D e Aktiivinen-rastin, voit valita tai vaihtaa listasta minka
Kumoa tahansa elementtilistassa olevan tiedostgohon uudet
- DT Sene | @%0  pisteet tallennetaan. Auto-rastin ollessa pailla  ei
v [ zoonem] vao T ] Mpirto Tallennapainiketta tarvitse painaavaan uudet pistet
o arl i . . . . . .
tallentuvat automaattisesti jokaisen hiiren painalluksen
2 [ ooo] Cukn -
= jalkeen.
T :] Liita XY
Tiedosto  Pernaja.xy.tdw [ Aktiivinen

Lis&& kohteita X

Viivavélilehdellatehdaan viivan lisayskuten edella.

Piste ~ Viva  Ympyrd  Tekst Tallenna Huomaa etté ennen tallennusta olevia viivan pisteita
\ 140 ... | Ojanreuna || sube ei voi poistadKumoatoiminnolla, vaan ne tule poistaa
Pinta Viiva Tunnus 5 Ohje * Taaksepainikkeella.  Shiftffaakse poistaa koko
9 1 . ..
| | | =] I= Tankea ® osoitetun viivan.
[ Lukittu korkeus [“IKorvaa pisteet = A ) ) . .
y Lovers Sulje viiva * Q;qtett_aessa jo olemassa ol_e\_/la plst(?_lta hakutavalla
1 piirto Lahin pistene oletuksena kopioidaan viivaadorvaa
— pisteet asetuksella alkuperainen piste poistetaan.
: L R
Auto . . .
] it xy Kun viiva on kokonaan osoitettypaina Tallenna
] . . . . H
painiketta. Viivan voi sulkea alkupisteeseen
Tiedosto Pernaja.xy.tdw Aktiivinen

painamallaSulje viiva-painiketta. Sulje viivamyds

tallentaa viivan automaattisesti. Viivan koodin

mukainen symboliikka ilmestyy ruutuun vasta
tallennettuasi viivan. Viivan lisayksessa ei voi kayttaa
Auto-toimintoa tallentamiseen.

Tekstivalilehdella voit antaa haluamasi

a5 kohici * Tekstin, Koon, Vérin jaKohdassa suunnan

johon teksti kirjoitetaan (100=vaakataso).

B W)ty ) oot ] Tekstin  suunnan voi myds osoittaa
| | L | || [ suhe | antamalla sille toisen pisteen (@stetta -
Esimerkki m3| ‘ Ohje * rasti)

[ Esimerkid V| [mes 6:9/ Tekstivalilehdella  voi  kayttad Auto-

x [ 6697277.7% | koko i ’))@» toimintoa  Tallennapainikkeen sijaan.

y [ o] [0 b2 % Merkit-painikleella ~ saa  kayttoonsa
2 [ 0.000] asemant B s s tarvittavaterikoismerkit % jne.

T [ 150.0000] [apistetts Liita XY
Tiedosto + | [ Aktiivinen
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5.4 Pisteen editointi
Editointi¢ Pisteetc Editoi

=

Tyhjenna ensin kaikki tiedostot toiminnolféedostog Tyhjenn&g Kaikki

Tee sen jalkeen uusi tiedosto toiminnalleedostag Uusija anna tiedostolle haluamasi nimi. '.DI

Lisaa kohteita X

Piste Viiva Ympyra  Tekst
l 120] |T|en reuna | Sulje
Pin Viiva Tunnus Ohje *
e e = =
Taakse *
—
X 420 ] Leveys =
M pirto
0.000 i
z [Ovukittu Ao
L Lt XY
Tiedosto Nimeton1.xy.tdw Akfiivinen

Sulje edellinen toiminto javeaa toimintoEditointi¢ Pisteetg Editoija vaihda hakutavaksi&hin piste

Editoi piste X

[ 272 |...| [ Huomattava lehtipuu | | Tallenna_|
Pinta Viiva Tunnus | Sulie
a5 — | fee
XYz Data [ Koodi= |
x | 35%6] a | || [Pe=
v | 0.109] g | | :
Uusi *
2| 0.000] 1 | [ ‘
Poista *
Suunta *
Kopioi XY * Liita XY * Siirra Kierra
Tiedosto | Nimeton1.xy.tdw I I | x|

Editoi piste
| 272 | | Huomattava lehtipuu | Tallenna
Pinta Viiva Tunnus Sulje
=] — = s
XYz Data Koodi =
x | 0701 a | || [ i *
v | 1641] g | | :
Uusi =
z | 0000 1 | || =
Poista *
Suunta *
Kopioi XY = | | Lita Xy = Kierra
Tiedosta | Mimetén Ly, tdw | | Siirrd | X

Lis&a tahan uuteen tiedostoon pisteitdella
kuvatulla toiminnolla Editointi ¢ Lisaa
kohteita. Valitse Piste vdlilehti, isaa T3
kenttddn koodi 232 Ljikennevalopylvas
valitse hakutavaksHiiri ja paina ruudulla
parista kohtaa, jolloin ruudulleilmestyy
pisteita.

Tee liséksi vahintaén viiden pisteen taiteviiva
Viiva-valilehdelld ja annd@3-kentén koodiksi
120 (Tienreuna).

*
Naytda jotain ruudun hajapistettd hiirelld, jolloin
pisteen tiedot iimestyvét dialogiin. AnnE3-kenttddn arvo 272
(Huomattavaehtipuu) ja painalallenna jolloin pisteen symboli
vaihtuu. Pisteen paikkaa voi myds siirtdd antamalla sille kasin
uudet koordinaatit tai osoittamalla hiirella uusi paiki&irra -
toiminnolla.

@2?2 232
%
) 3}( 232
>.< - x232
x

Poistapainike poistaa akiivisen pisteen.
Uuskpainikkeella voi té&sa dialogisshuiodauuden pisteen
aktiiviseen tiedostoon.

Voit siirtdé aktiivista pistetta valitsemalla Siirgainikkeen.
Komento nakyy punaisena toiminnon alareunassa.
Valitsemalla hakutavaksihiiri+Shift voit siirtdd pistetta
haluamaasi paikkaan. Pistekarkeus pysyy samana.

:./ 232
™
$2?2

W 232

232
232 )'(
AY
o

\.< 232
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5.5 Pisteryhman editointi
Editointi¢ Pisteet¢ Ryhma

+
i] (CtrkG)

Pisteryhman editoinnilla voidaan muuttaa usdaajgpisteen viivapisteen tai viivatietoja yhdella kertaaMuutos
voi kohdistua yhteen tai useampaamnnuskenttéddn samanaikaisesti. Voit siis esimerkiksi vaihtaa listeoodin

ja pintatunnuksen samalla kertagoit myds muuttaa pisteryhméan koordinaatteja, esim. laskea pisteiden korkeutta

Z-arvolla.

Koodit ja ominaisuudet X

m V] | Suorita |
Pinta Viiva Tunnus | Subie |
| . | —
Haku Data Makro Teksti

[Jarjesta
Vertailu = | | Kopioi *
- i

| Nollaa

Editoi pisteryhma (14) X

| 215 | |...| [ Havupuurivi tai -aita

| | Suorita * |

Pinta Viiva

Tunnus

= | =

Sulje

| [Come= |

Data Piste Piirto

| Koodi* |

=

| a |

Kopioi *

*] e |

| poista= |

Alue

Kopioi XY * Liita XY * Siirré

Kierra

Suunta = |

Editoi pisteryhma (14) X

| 215 | |...] [ Havupuurivi tai -sita | | suorita = |
Pinta Viiva Tunnus | Sulie |
pe e -
I Be=
XYZ Data Piste Piirto [ Koodi* |
X | *] a il —
Kopioi *
v | *] 8 | e ===
Poista *
z | 015 1 | *15 ,
Suunta *
Alue i* X
| Nollaa* |
Kopioi XY * | | Liitd XY * Siirra Kierrd [:] x|

Avaa Pernaja.xy.tdwCfrl+Alt-O).

Valitse hakutavaksiKoodt ja ominaisuudet (Ctrl4F). AnnaT3
kentén arvoksR14 (Lehtipuuriv). Suorita ja psteryhméssé on 14
pistettd, koodilla 214

w7 \ \ -
%, b o
201
127 1 B N
: 00 | NN\ o2
2 100
Y b o
00 ; =2 121
3 214 128
202 21 At =8 12+
n g =) 123

Avaa nyt toimintoEditointi ¢ Pisteet¢ Ryhméja asetaT3kentéan
arvoksi215 (Havupuurivj. Kun painatSuorita, ryhméassa olevien
pisteiden koodiksi vaihdetaa2il5.

PRTE)

Voit tuhota ryhméassé olevat pisteet kerralla painam&tastatai
nappaimisténDekte-nappéaintd. Ennen pisteiden poistamista
kysytaéan varmistus nayttdmalla tuhottavien pisteiden maara.

Koordinaatteja wi korjailla antamallakenttddn suoraan halutun
arvon (esimerkiksi-Zrvoksi90.00 tai kayttamalla operaatioita +,
"

Fijal.

+100 lisdd arvoon sata tai /1000 jakaa arvamhannella.
Negatiivinen vakioarvo annetaan lainausmerkeisd&s™.

Suoritatoiminto vahent&a jokaisella painalluksella
esimerkitapauksessad.15m valitun pisteryhmén korkeutta.
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5.6 Poimipisteryhma
Editointi¢ Poimi pisteryhma

i

':.+|§I

Poimi pisteryhmé-toiminnolla voidaan kopioida ryhméssa olevia pisteitd uuteen tiedostoon, aktiiviseen element
tiin tai halutulla formaatilla kirjoitettavaan tiedostoon.

Nollaa taas aluksi ryhma ja poimi satunnaisia pisteitd ryhmaan hakutaviia piste Avaa toimintoEditointig
Poimi pisteryhmé&Toiminnonylapalkissa nakyy suluissa ryhméassa olevien pisteiden lukumaara.

Poimi pisteryhma (21) X

(®) Uuteen elementtiin Suorita *
(O Aktiiviseen elementtiin Sulie
(O Tiedostoon

Ohje
Formaatti

‘ [ ] viivat kokonaisina

5.7 Viivan lisays ja editointi
Editointi¢ Viivat ¢ Editoi

Valitut pisteet voi nyt tallentaa Uuteen elementtiin jolloin

elementtilistaan luodaan uusi tiedosto, kysytaan sille nimi ja kopioidaan
pisteet sinne.

Aktiivinen elementti -vaihtoehto kopioi pisteet olemassa olevaan
aktiiviseentiedostoon elementtilistalla
Voit my0s tallentaa suoraan tiedostoon valitsemdlladostoon
Talldin ohjelma kysyy uudelle tiedostolle nimeé ja poimgisteet
tallentuvatalasvetovalikost&alitulla formaatilla. Toiminto ei tee

elementtilistaan uutta tiedostoa, vaan tallentaa tiedoston suoraan
levylle.

N

Ohjelmassa on kaksi tapaa lisata viiva. Edella esitellys&a Kohteitatoiminnossa voit syottaa viivan koordinaatit
myds kasinEditoi viiva-toiminnossa kaytetdan ruudussa olevia pisteita tai sijainti valitaan vapaagtiamalla

ruudustahiirella

Editoi viivaa X

Avaa toimintoEditointi¢ Viivat¢ Editoj painaUusi(huomaa etta

T || Cotema ] O_s?.val_lIeh_tlua_ktlvonuu au_tomaams_estj;a aseta hakutavakb_iurl.
Pinta Viva Tunnus Sulje Lis&a pisteita jarana koodiksiLl20 (Tien reuna)Joshaluat poistaa
[ JHE] 1] L | 5|l ame= 1| viimeisen lisdamasi pisteenvoit peruuttaa Kumoatoiminnolla
o (s TR o R (Ctrl+2). KunpainatTallenna jaa piirtamaési viiva ruudulle.

Kaari, 2 pistetta ¥ | Pituus XY Piirto =

Kaari * | [JTangentti Pituus XYZ =
L o0—0—0—0—0—0—0—@
Poista *
Indeksi 5/8
Sulje viiva = Tien reuna

Katkaise * Puolita * [JKorvaa pisteet Kaanna *

Edellinen * = | Seuraava * Lisaa * Poista *
Tiedosto | Nimeton1.xy. tdw ] [ I X

Editoi viivaa X

Voit yhdistdaa hajapisteita viivaksi valitsemalla hakutavaksiin

piste. Nayta viivan alkupiste ja seuraavat haluamassasi
I 201| |Rakennus (asuin- yms. rakennus) ‘ IM] P =
Pinta Viiva Tunnus Sulje jarjesty k$s.sa ’ i . .
9] [ | s20] [ | 3| B | Korvaa pisteet -asetuksella alkuperdinen piste poistetaan.
_ Uudesta viivapisteesta tulee automaattisesti aktiivinen piste.
Viiva Data Osio Referenssi Koodi * . .. .. .
Sulje viivasaat viivan sulkeutumaanlalpisteeseen
Kaari * | [JTangentti Pituus XYZ e
usi
Poista *
Indeksi 3/3
Sulje viiva *
Katkaise * Puolita * Korvaa pisteet PR S
Edellinen * | | Seuraava * Lisaa * Poista * i 201
Tiedosto | Nimeton1.xy.tdw l | Lisad ! X

28



Editoi viivaatoiminto valittuna, riytd &skenisatty viiva, jolloin

sen vari muuttuwsiniseksiditoinnin merkiksiViivastanaytetdan

kulkusuunta nuolellaaktiivinen viivan osiw@ioletilla ja aktiivinen
piste (esimerkiksi pisteen poistosssglla ympyrallaLisaksi viivan
alku- ja lopppiste osoitetaan poikkiviivalla.

Aseta T3kenttdan arvoksi 12 ja painaTallenna jolloin viivan
ulkoasu muuttuu.

Poistapainike dialogin oikeassa reunassa poistaa koko naytetyn
uuden viivan ja voit aloittaa sen tekemisen alusta. Sita voidaan
kayttda myos editoitavana olevan viivan poistamiseen.
Kéannapainike kéantad viivan kulkusuunnan pésstaiseksi
Tama ei vaikuta viivan pisteiden numerointiin tai koodaukseen.

Editoi viivaa (Alue) & Sulje viivayhdistaa alkuja loppupisteen. Jos haluat muodostaa
; alueen, rastita Viivavélilehden Alue-kohta. Pintaala tulee

1 201\ [Rakennus(asuin-yms. rakennus) ] |_Tallenna_| na.kyVlln kohdan oikealle pUOle“e

Pinta Viiva Tunnus Sulje

l 9] L/ | 1 k| 3] bl [ones N ) : : . y

- Viivarvélilehdelld olevalldajota-painikkeellavoi muuttaa viivan
b |2 Koodi * hajapisteiksi. Huomaa, etta viiva ei muutu hajapisteeksi, vaikka
potets [ 5| wakamz Pirto = vaihdatT2=0. Liité&-painikkeella saat liitetty& kaksi viivaa yhteen.
sy [ 52764] iz e Korkeuspainikkeella voit antaa viivalle vakiokorkeuden tai
Pituus XYZ Korkeusero socas | korkeusmuutokseralkuperaiseen arvooasim +2.100

Alkupaalu Kokews* | [ ] P

[ aAlue Kaanna *

Liita * Hajota * Siirrd * Kierra *

Tiedosto LNimetan.xy.tdw J [ I X

Editoi viivaa ( Suljettu) >4| Aktivoiviiva ja alitse Osiovalilehti.

| 201] ]Rakennus (asuin- yms. rakennus) L Tallenna f A A se gl . . .

‘ Edellinenja Seuraava-painikkeet siirtdvat aktiivistaiivaosiota

Pinta Viiva Tunnus Sulje . et cpl se ses .. i ..

| S | 1 & N E| re taakse tai eteenpdin. Shifhappaimenkanssa siirrytdan viivan

je * . Lo . .
ensimmaiseen tal viimeiseen pisteeseen.

Viiva Data Osio Referenssi Koodi *

Ll e iy Hassxe Pirto = Katkaisepainikkeella viiva katkaistaan nayttamastési kohdasta,
Kaari™ | [JTangentt ~Pituus XYZ T eli viivasta poistetaan osoittamagvioletti) viivan osa. Viivan
sade St e kenttiad ja ominaisuuksia ei vaihdeta viivan alkuosan osalta.

Indeksi : Loppuosa viivasta saa uuden viivanumeron muiden koodien
Sulje viva * .
— — pysyessa samana

Katkaise Puolita [Mkorvaa pisteet RS . . . . I .. . "

L ShiftrKatkaise ei poista valia vaan viiva katkaistaan naytetyn

Edellinen * Lisaa * Poista = pisteen kohdalta

Tiedosto INimehb'nZ.xy.hdw | [ lX

Puolita-painikkeella aktiivisen osion puolivaliin luodaan uusi
piste, korkeus interpoloidaan

Lisadapainike aktivoi pisteen lisdyksen. Seuraavat hiiren klikkaukset lisdavéat uusia pisteita viivan aktiivisen osioon
tai vilvanpaihin. Osoitettaessa jo olemassa olevia pisteitad hakutalzdtén pistekopioidaanme oletuksena wiaan.

Osiovaliehden Poistapainike poistaa akivisen pisteen Shift#Poista poistaa pisteen viivasta mutta jattad sen

jaljelle hajapisteené tiedostoodospoistettavapiste on kaaren alkitai loppupiste, poistetaan koko kaari. Jos piste
kuuluu ympyréan, poistetaan koko ympyra.
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5.8 Kaaren lisays ja editointi
Editointi¢ Viivatc Editd.

Editoi viivaatoiminnolla voidaan lisata aktiiviseen viivan osioon kaaria. Kaari voidaan tehdé myos pisteen lisdyksen
yhteydessa lisdamalla viivaan ensin tarvittavat pisteet ja painamallapaiaiketta.

Kaaren luontia varten valitse ensin viivan osio, johon kaari

I b e e == ha!ujcaan tehda,-snte-n Ilstas.,ta hallutt.y kaarityyppi, ja paieart
: painiketta. Kaari, 1.piste esimerkissa.
Pinta Viiva Tunnus Sulje
] = =
Viiva Data Osio Referenssi Koodi *
Kaari, 1 piste ¥ Pituus XY Pirto *
Kaari * | [Tangentti Pituus XYZ e
usl
Poista *
Indeksi 3/5
Sulje viiva *
Katkaise * | | Puolita® | [TJKorvaa pisteet Kaanoa *
Edellgnen * Seuraava * Lisaa * Poista *
Tiedosto lNimetﬁnl.xy.bdw ] [ I X

Yhden pisteen kaaren oletuskoko lasketae
lynyemman sivun puolivalin mukaan. Kahden piste:
kaari tangeeraa aina ja toista pistetta siirretéda
tarvittaessa

Sadepainike aktivoi sadekentan, jonka jalkeen hiirella
klikkaamalla voidaan osoittaa uusi séaé antaa arvo kenttdan
1 T || =] e R "
—— Muutettaessa yksittdisen kaaren sadettd pgsitteet pysyvat
Pinta Vi Ti . . e -
fIL e Inva B Iunnus 21 B| ey paikallaan.Jos muutetaan viivan osana olevan kaaren sadetta ja
| je* | . . T . . .. . .
Tangettirasti on paallapaatepisteet likkuvat viivan suuntaisesti.
Viiva Data Osio Referenssi [ Koodi* |
Kaari, 1 piste ¥ Pituus XY | pirto *
Kaari * | [[Tangentti Pituus XYZ =
J
Poista *
Indeks
Sulje viiva *
Katkaise * | | Puolita® | [JKorvaa pisteet Gt
Edellinen * | | Seuraava * Lisad * Poista *
Tiedosto | D:\...\Kaari_Nimetén L.xy.tdw | [sace  |x]

Kaaren luonti kohdistuu aktiiviseen osioon, fas aktiivinen on viivapéatepiste, ensimmaiseewimeiseen osioon.
Tama mahdollistaa kaarien luonnin lisattaessa pisteita viivan alkuun tai loppuun. Tall6in tarvittavat pisteet lisataan
viilvaan ennen kaaren lisaysta.

1 piste: 2 pistetta: 3 pistetta:

+
+
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5.9 Teksten lisaysja editointi
Editointi¢ Tekstitc Editoi

L

Tekstin editoinnilla voidaan editoida olemassa olevia teksteja tai luoda uusia teksteja. Editoitava teksti
aktivoidaan klikkaamalla sité hiirella.

Tyhjenna edelliset tiedostot ja av&@&ernaja.xytdw. (Ctrl+Alt-©)

’[ 822] |...| [ Maastonimi (normaali, 12pt) ]l [ Tolerna |
sulie |
3D-Win harjoitusteksti
Ohje = |
| Merkit
Xvz Data Teksti Mittaus Koodi *
X | 6697155.365 | A | |
Uusi *
v | 27443964.991 | 5 | |
Poista =
z | | + [ 100.0000] |
Suunta =
Kopioi XY * | | Lita XY = Sirra Kierra

Tiedosto [ [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw

Avaa toimintoEditointi¢ Tekstit¢ Editoija valitse dialogist&usi
Nayta nythiirella mihin tekstin haluat ja kirjoita tekdtenttédan
haluamasi teksti.

3D-Win harjoitusteksti

Voit antaa tekstille haluamasnuotoiluarvot Tekstivélilehdeltéa
(Koko, Véri Asemoint)).

Tekstin suunnan voi maarittdantamalla suunnanT-kenttaén
XY2vélilehdella

Suunnan voi osoittaany®s suuntapisteella(hiiren painallustai
Shift+Hiir) painamalla ensiierr&painiketta

Tekstia voi muokata niin kauan, kunmesnetaanTallenna jolloin

I[ 822| lMaastonimi (normaali, 12pt) I‘ [ Tallenna_|
Sulje
3D-Win harjoitusteksti
| Ohje *
| Merkit
XYz Data Teksti Mittaus Koodi *
o[ L Jre  [s0 V)
usi
[viteviva Vari S
ois|
[Metrit Asemointi 12 &
[Jsuhteelinen Suunta *
Siirto Nollaa Siirra Kierra

Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw

annettu teksti tallentuu aktiiviseen elementtiin. Kun haluat
aloittaa uuden tekstin tekemisen, paitaasUusi

Tekstid voi muokata nayttamalla ruudulla nakyvaa tekstia, jolloin
ko. teksti valitaan editoitavaksTekstinvari muuttuu violetiks ja
tekstin kiinnityspiste naytetdan vihrealla ristillMuuta Koko
kentédn arvoksi4.0 ja painaTallenna Siirr&painikkeella sata
siirrettya tekstin sijaintia.

Teksteja voi myos lisatkopioimalla (esimerkiksi Muistiostphaluttu teksti komennolla Ctrig ja liittdmalla se
dialogin tekstikenttddn komennolla Cti+Monirivisen tekstin saa kirjoitettua painamalla tekstiyotttkentassa

Enter rivinvaindon merkiksi.

El

|[ || | Tallenna |
Sulje
Ohje *
Merkit
XYz Data Teksti Mittaus Koodi *
Koo (40~
ks
Matia var |
Matka m iz
Matka mm Asemointi |8 =
Kaltevuus Suunta *
Kaltevuus 1:X
Kaltevuus %
UKaltevuus cm/m
Kaltevuus %o %
Kaltevuus mm/m pernaja.xy. tdw | | ‘ X

7 |Pystykaltevuus mm/m
Suunta

Suunta gon

Suunta deg

dz=

dZ=m

dZ=mm

Lisatédan seuraavaksi raja seinamittoja. Valits#littaus-vélilehden
alasvetovalikostaMatka, ja ndytd sen jalkeen rakennuksen kaksi
vierekkaista pistettd. Tarkista, ettd hakutapana ldihin pisteeika
Hiiri, jotta saat oikeat koordinaatit. Huomaagttéd pisteiden
nayttojarjestys maaraa tekstin suunnaviuuta koko ja vari sopivaksi
ja painaTallenna
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Editoi teksti
“ | | ” Tallenna
Sulje
Ohje *
Merkit
XYz Data Teksi  Mittaus Koodi =
ot ko
Uusi *
Desimaalit Vari e
is
[ automaattitallennus Asemointi |8 bl
[ Jatkuva Suunta *
Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw | | Mittaus | X

Poistag poistaavalituntekstin.

Koko talolle saa kerralla seinamitatalitsemalla hakutavaksi
Taiteviivg alassetovalikostaMatka ja laittamalla rastit kohtiin
Automaattitallennus ja Jatkuva Osoita viiva japainaTallenna
Desimaalien maandalitaanDesimaalitkohdassa

Merkit ¢ avaa valintalistan, jossa on oletuksena hyddyllisia erikoismerkkajén yksikkétunnuksia. Listaan voi
lisdta uusiatarvitsemiaan erikoismerkkeja vakiotekstejatai ne voidaan tuodasiihnen mydstekstitiedostasta

littamalla

5.10 Tekstiryhman editointi
Editointi¢ Tekstit¢ Ryhma

Teksteja voi myos editoida useita kerrall@kstit tulee valita ryhmaan, jota editoidaan Tekstiryhtoéninnolla.

Tyokalutc Hakutapa ja ryhmaTekstittoiminnolla voit valita tiedostosta tekstit omaan

@ Hiri Sulje
O Hiiri XY [ Ohje =
O Lahin piste

O Taiteviiva

| Tekstit v
[ samat pisteet

[A Tekstit

[J automaattivaihto

s
@ Lisaa =
O 1zadyta Vaihda
O poista Nollaa *

Léheta

Tekstiryhma X

ryhmaan. Aktiiviset (valitut) tekstiuudulla sinisella varilla.

N R
| T
ﬁ Micinarbacken -

Voit muuttaaryhménsijaintia, suuntaa, varid, kokoa, fonttia.

|l Al e ]| =] T«_'—.'kstlen"su.l.mpa_r? v.0|t maarittaa nayttamalla Pistelksi ruutuunja
s || Piste2 naytélla hiirdéh tai antamalla halutun kulmaluvun
1 e Muutokset vaatvat Suoritatoiminnon.

[ Merkt | o . " - .
we I lewm [ Var@ vaihtaessa tulee pisteryhma nollata toiminnon jéalkeen. Valitut
wewa [ v | = tekstit nakwat naytolla sinisena.

Metrit = | Asemointi 8
Suhteelinen | * | Kuima | Nolaa |
[Jriste 1 [piste 2 Suunta *
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5.11 Viivan kopiointi

Editointi¢ Viivat¢ Kopioi

Toiminto tekee taiteviivasta kopion sivulle. Alkuperéinen viiva osoitetaan hiirella ja asetusten mukainen kopio
naytetdadn automaattisesti sen vierellBluista toiminnoistapoiketen uudelle viivalle annetaan vain mahdollinen

pintatunnus ja lajikoodi. Viivanumero on sama kuin alkuperaisella viivalla ja kopioidut pisteet saavat samat
pistenumerot kin alkuperaiset.

Voit méaaritella uudelleaiteviivalle Pinta-tunnuksenija koodin.

Pinta

Koodi

Tallenna *

Sulje

O Vasen

O oikea

O Molemmat puolet
® Sisapuoli

O Ulkopuoli

Ohje
[JAuto
[ valitut

(® Sivumitta ja kaltevuus
O Sivumitta ja korkeusero
O Kaltevuus ja korkeusero

O Kaltevuus ja korkeustaso

Sivumitta

Kaltevuus 0.0

Korkeusero 0.0

Korkeustaso L

[ sailyta silmukat

["] Rakenna viiva

v

Taakse *

5.12 Leikkaa Al

Editointi¢ Leikkaaalue taisuorakaide

ue

Viiva kopioidaan vasemmalle, oikealle, molemmille puolille, sisdpuolelle tai
ulkopuolelle. Jos kopiointi tehddan korkeustasolle ja alkuperdisen viivan pis-
teiden korkeudet ovat tason molemmin puolin, viivan ensimmaéinen piste
maéarda puolen vasemmalle tai eddle. Sivusiirrolla nolla tehdéén aina vain
yksi viiva.

Sisapuoli ja ulkopuoli toimivat suljettujen viivojen kanssa. Naita valintoja voi
my0s kayttaa esulkeutuvien viivojen kanssa, mutta kummalle puolelle viivaa
kopio syntyy on maarittelematoén.

Ohjelma nayttda ohuemmalla, pinkilla viivalla uuden taiteviivan sijainnin.

Seuraavilla toiminnoilla voit maaritella uuden taiteviivan sijainnin suhteessa
alkuperaiseen taiteviivaan.

Sivumitta ja kaltevuus

Sivumitta ja korkeusero

Kaltevuus jakorkeusero

Kaltevuus ja korkeustaso

Valitun toiminnon kentét aktivoituvat jeoit maaritella haluamasi arvot.
Tallennandppaimella uusi taiteviiva tallennetaan aktiiviseen

vektoritiedostoon.

Leikkaaalue -toiminnolla saat leikattua aineiston haluamaltasinkialta Alueen voi nayttaa hiirella tai antamalla
jonkin elementtilistassa olevan rajaustiedoston (katso Ohje). Voit leikata vain Aktiivisen elementin tai kaikki vektori
ja rasteritiedostot. Saat leikattua pois nayttdmasi alueen ullibsisapuolen seka lis§#h kuvaan rajaugivan.

Leikatut sisapuoliset alueetoi tallentaa omina tiedostoina joko elementtilistaan téallentaa leikkaustiedoston
nimiseenalihakemistoon.

Leikkaa alue X

(@ Hiiri

Piteits
(O Rajaustiedosto

Pernaja.xy.tdw ~

[ Kopioi elementtilistaan
[ Tallenna hakemistoon

[CIKaikki vektoritiedostot
[ Kaikki rasteritiedostot
Lisaa rajaus

Leikkaa viivat

(O sailyts sisapuoli

(@ sailyta ulkopuoli

Suorita *

Sulje viiva

Nollaa
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6 [Fal18yil

3D-Win tarjoaa erittdin monipuoliset laskentatoiminnot kayttédsi. Yhteista kaikille toiminnoille on, kttketut
pisteet tallentuvat aktiiviseervektorielementtiin, ja laskentatulokset tallentuvat laskenn&alc.txt -nimiseen
tulostiedostoon\ Tiedostot 3D-System3D-Win -kansioon

=2

Pintaalan laskennalla voidaan laskea halutun alueen paha Laskettavan alueen pisteiden valintaan voidaan
kayttaa kaikkia hakutapoja. Laskennan tulokset nakyvat suatadogissga ne tallentuvaimyéslaskennan tulos
tiedostoonLaskenta; Laskentatulokset Nayta.

Pinta-alan laskenta X

6.1 Pintaala
Laskenta; Pinta-ala

Avaa toimintoLaskenta; Pinta-ala ja aseta hakutavaksi
Lahin piste Osoita ruudulta pisteitd, jolloin ruudulle

Sulje * piirtyy viiva rajaten alueen, jota lasketaan samalla, kun
Pisteita syotat pisteitd. Kokeile rajata Mjolnarbackemmista
Pinta-ala 375.4 Ohje * makea ja paina lopukSulje alue
Tilavuus [:]Kaari
Pituus 80.865 || | Taakse
s 24,1334 | [Buizake |
Tallenna |
Vivan koo |
Kirjoita *
Desimaali e
Kaikki *
Paksuus 1.000
[JHehtaari [Jvain tulos X |

Helpoitenkyseiseralueen pintaalan saa laskettua nayttamalaiteviivahakutavalla aluetta rajaavan viivan.

PainaKirjoita, jolloin avautuuEditoi teksti-toiminto. Laskettu pintaala ilmestyy nakyviifasketun alueen keskelle
Voit viela muuttaa tekstin paikkaa tai kokoa ennen tatigsta. Kun painatTallenng pinta-ala tallentuu tekstina
aktiiviseentiedostoon.

Il SZZ] IMaastonimi (normaali, 12pt) II | Tallenna_|
ST
375.4m?
| Ohje=
Merkit s i .” .
XYz Data  Tekst  Mittaus " koodi* | 375# o ,‘,"
x | 6697063.669 | A | I, ; F
Uusi * x
v | 27444209.805 | g | |
Poista *
z [ 15.248 | 1 [ 100.0000] | | ‘
| Suunta * |
Kopioi XY = | | LitaXy = Sirra | | Kerra
Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw I ISiirr(‘:' | X|

Sulje nyt askeisabiminnot ja katsoLaskentag Laskentatulokset Nayta (Qrl+T). Tiedostossa on ilmoitettu mm.
laskennassa kaytettyjen pisteiden koordinaatit, kokonaispattaseka alueen piirin pituus.
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6.2 Suorakulmainen laskenta
Laskentag Suorakulmainen

el
7
£

Suorakulmaisella laskennalla voidaan laskea ja tallentaa uusia pisteita tai laskea olemass@iskeiiken sijaintia
kahdenpisteen muodostaman vertailusuoran suhtedmlokset esitetddd-mittana (vaakamatkanauoran pituus
suunnassa) jB-mittana (kohtisuoraarvertailulinjaannahden). Laskentatulokset tallentuvat myldskennan tulos

tiedostoon.

Avaa suorakulmainen laskenta toiminndllaskentag Suorakulmaineia valitse hakutavaksiahin piste ’,/fb
Nayta nyt ruudulta kaksi pistettd muodostamaan vertailusuora. Osoita sitten muutamaa pistetta vertai*__“
suoran ympariltd, jolloin ndiden pisteiden sijainti ilmoitetadinlogissanm. A- ja B-mittoina.

A-mitta kasvaa vertailusuoran ensimmaisesta pisteesté toiseen pain

l 100 ; ‘ Maanpinnan hajapiste tai viiva I IMI
Pinta Viiva Tunnus Sulje *
—
XYZ Data Kaikki [ Lukittu
: D [0 ]| [ana®
v e
z [ Lukittu [J ominaisuus
[ A-mitta 1Ol 14.383 | |..
[ B-mitta ol 5.3 [ | Oauto
[ A2-mitta im] -2.743 | [...| | | AB-mitat
[ Linjan Ol 8.654 |...
[ Linjan dz Ol 0.315] [.. I
Kopioi XY * | | Lita Xy * S
Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw ] | ‘ X

(PLE P2)ja B-mitta kasvaa pisteiden muodostamasta suorasta
oikealle (positiivinen arvo) ja pienenee vasemmalle (negatiivinen
arvo).

Maalaa hiiren kursorilla dialogivmitan lukema ja kirjoita kohtaan

I 272‘ IHuomattava lehtipuu } M
Pinta Viva Tunnus | Sule*
[ 9] = [ o b [ 2258 || ope=
XYZ Data Kaikki [ Lukittu
X 6696988.543 | [] A-ylitys 0.0 v Koodi *
27444020.619
v [ rsozsn] Drarke
Z 8.339 | [ Lukittu [] Ominaisuus
[ A-mitta il 20.000] {8
[ B-mitta | ol 5.343] [ | T auto
[ A2-mitta Ol 8.360 | [...| | [ AB-mitat
[Linjan z | Ol 8.743] [in.
Linjan dZ -0.404 | ...
| ol = p—
Kopioi XY * Liita XY * Piste 2
Tiedosto l [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw | l | X
Suorakulmainen laskenta
[ 272] |...| [Fuomattava lehtipuu | Tallenna *
Pinta Viiva Tunnus Sulje =
=] — ]
iz Data LSSB Erikoisasetukset X
5 - [CALCGEO] OK.
it
& \—3.339“] ‘5 m:agaust | Ohje
o ]| —
EE
o
o
Linjan dZ O
Arvo
Kopioi XY * | | Lita Xy *

7

Tiedosto | [user]\Pata\Map\Perr| (g

Sl rite A
2 write B
4 draw line

Selaa

uusi arvo. Nyt toiminto nayttaa ruudulla pisteen uuden kohdan
sinisellaristilla ja dialogiin vaihtuu uudet koordinaatit.

Vaihda myds muita laskent&enttien arvoja Vaihda T3kentan
arvoksi 272 ja paina lopuksiallenna Uudet lasketut pisteet
tallentuvat aktiiviseen tiedostoon annettujen koodien mukaisesti.
T2kentén vapaalla viivanumerolla saat viivan.

AB-mitat -painikkeella saat kirjoitettuaA- ja/tai B-mitan arvon
tekstind ruutuun.Pisteen esitymaéaritellaan tekstin koko.
Erikoisasetuksella voit maaritellda mitd arvoja esitetédén tekstina.
Painamalla Suorakulmainen laskenta toiminr@nje*+Shiftn&p-
painté saatrikoisasetuksetuki.

WriteAB méaarittelylla joko Atai B-tai molemmat viivan kanssa.
Arvo=1 A-mitta

Arvo=2 B-mitta

Arvo=3 A-ja Bmitta
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Sulje toiminto ja katso mitd Laskennan tulostiedostodragkentag Laskentatulokset Naytd) on tallentunut.
Tulostiedostoon tallentuu kaikkdiminnon nékyvissélevat laskentaarvot.

8 calcixt — Muistio O X

Tiedosto Muokkaa Muotoile Naytd Ohje
[seodeettinen laskenta

T1 T2 T3 T4 X Y z
P1 1 2} 100 2272  6696989.106 27443999.925 8.427
P2 1 ] 100 2274  6696991.807 27444011.248 8.611

Paaluvali: 0.000 - 11.640

T1 T2 T3 T4 X Y; 74 A-mitta B-mitta A2-mitta Linjan Z Linjan dZ
1 %] 100 2275 6696987.246 27444015.155 8.339 14.383 5.343 -2.743 8.654 -0.315
q 2] 100 2273 6697000.317 27444005.486 8.720 8.010 -9.615 3.631 8.554 0.166
9 [z} 201 & 6696989.025 27444007.615 12.060 7.461 1.863 4.179 8.545 3.515

Laskentac Laskentatuloksetc Asetuksetvoit madaritella laskentatulosten

otsake _ |21 muotoiluun liittyva asetukset
I ] L Peruuta |
Laskennan otsake -
V] | =

| | E

Koodikentat Koordinaatit

M [ 8] @xr [ 1]

@A | 8] @z [ 2]

@

Mra | 8\ Tulokset [ 1"|

[] ominaisuudet

[1s ][ 2]| s

Tarkerastila lasketut arvot tallentuvat piselle DXYZ

= .| tarkeominaisuuksiksi, jolloin  niitA voidaan tarkastella

| 100 ] [...| [Maanpinnan hajapiste tai viva || L 12lenna ; : :

i —_ | Tarkemittauksen kautta virhevektoreina.
Pinta viiva _ Tunnus | Suie* |
[ 1B o [ [ 22m5] [ oher |
XYz Data Kaikki [ Lukittu
: e [0 <] [ toa®
v 27444015155 Drarke
o — -
[ A-mitta im]l 14.383 | [...]
[ B-mitta [m]l 5.343 | [ | (Jauto
[ A2-mitta im] 2.743 | [...| | [ABmitat_]
[ Linjan Z O 8.654 ] [...]
Linjan dz 0.315 | .| )
[ al [
| Kopioi XY * | | Lita XY = | Piste 2
Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw i |x]

Ominaisuusrastila nakyvataskentaparametrien
arvot tallentuvat lasketulle pisteelle
ominaisuustiedoiksi. Saat hytdynnettya niita

dY=1.863447
dZ=3.515060
dDir=86.097398

dY=1.717563

gesmoist Een 868 N esimerkiksilaittamalla ne nékyviin Pisteen esitys
A2-mitta=4.179 =1 . - . P
‘ o L 2ot %ﬁ%ﬁ“ toiminnonkautta ruudulle tai kirjoitettua Text

Bmita~4.892 muuntimen kautta Exceliin.
A2-mitta=-0.087
Linjan Z=8.612
=\ Linjan dZ=3.418

Suorakulmainen Shteittdinen ja Geodeettinen
laskenta-toiminnot ovat teknisesti identtisia, mutta
_jokainen niista muistaa antamasi asetukset erikseen.
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6.3 Parametrien valinta laskentaan

AvaaSuorakulmainen laskentg painaA2-mitan vieresséolevaaselauspainiketta ...
jolloin avautuu Laskemaparametrit

Valintalistalta voi valita seraskentgarametrin minka avulla uusia
pisteita halutaan maarittda tai laskennan tultedostoon halutaan

Suorakulmainen laskenta

| 201| lRakennus (asuin- yms. rakennus) ] Talenna * SaadaarVOja
Pinta Vv Tunnu Sulje * . . . . . . . c s
— - Kaikki parametritoiminnossaovat siis vaihdeavissa ja ohjelma tietda
X2 Data Kaids my niiden keskindiset riippuvuudeRarametrien jarjestyksella listalla ei
x [ 696%7.089 | Jayitys  [00 ]| [ Koodi® ole laskennan kannalta merkitysta.
Y
M Tarke
IZ DL‘““""“ l ] sz Kaikkivalilehdeltavoi milloin tahansa tarkistaa hseamansalaskenta
A-mitta 11.727 | L. . . . . . .. .
e E‘ = s arvon, ja vaikka kysedm parametri ei olisikaan valittundaskeman
d 2 Auto v l: s e e . T T
e = o | XYZ2vélilehdelle paivitetddn sa arvojoka hetkitdhanlistaan.
Laskentaparametrit : Osa XY2vdlilehdelle valituista parametreista pysyy harmaana sen
. merkiksj etta niihin kayttaja ei voi syottaa omia arvojaan ne ovat
Koo X| |5mitta 52 ok o laskettuja arvoja.
Ath‘ta -0.087 CRD_A2 -
o = e o
2o sl Ao Rivin perassa nakyy minka nimiseen ominaisuustietoon lasketut arvot
e oo zhius tallentuvat (esim. DXY_13).
Linjan Z 8.612 LINE_Z
t;:;::m@mus e Listan ylimpana on tyhja rivi, jolla voidaan valita tyhja kentta dialogiin
Kamata 02, ARCIENGTH ja tulostiedostoon Voit myds jarjestaa listan arvot siihen jarjestykseen
Kiertokulma 25.1572 ARC_ROTATE e . . . . . . . . .
Kettomatta 5021 ARCTRAVEL | | =S kuin haluat jolloin niidenarvojenvilkaiseminerlaskennan yhteydessa
AR - S o s =
Lukema 251572 READ_13 V¥ = on nopeaa.

Sama parametrien valint@ Kaikkivalilehti on useissa eri laskennoissa, ja se toimii aamalla tavallaVain
listoissa olevat parametrit vaihtelevat eri laskentojen valikatso parametrientarkemmat selitykset Ohje-
painikkeella.

6.4 Sisainen nelilaskin

Kaikissa laskennga monissa muissa numeraalisissa syottokentied@ii normaali nelilaskintoiminto. Kun olet
antanut tai nayttanyt pisteen ja saanesimerkiksiA-mitan, voit lisata siiher2 metria laittamallanykyisenarvon
perdan 2. Ruudulla pisteen risti liikkuu ja koordinaatit paivittyvat heti, mutta itse kentéan arvo paivittyy vasta, kun
siirrat kursorin johonkin toiseen kenttaan. Kaytettavissasi on*ja / -merkit (plus, miinus, kerto ja jako), kuitenkin
vain yksi operaati@errallaan.

[ 123 |...| [ Pientareen ukoreuna | [Tallenna = | —
= Suorita
Pinta Viiva Tunnus Sulje * I ] pes [ g} ] I_]
LI 503 |1 2408 | b | [Tomge= Pinta Viiva Tunnus Sulje

XYz Data Kaikki [ Lukittu : ] I * : Ohje *

X Lt A = xvz Data  Piste Pirto o

:

[Jarke g | pe ] % l pe |
z [ Lukittu [] Ominaisuus Kopioi =
[Amita 1ol v | |8 | | [
OIS’

[B-mitta al 2.500 | [ | Tauto 7 = -

[A2-mitta Ol -0.465 | .|| | AB-mitat Suunta *

[Linjan z il 13.507 ] [, Sl = %

Linjan dZ 0.294] |-

[ ol | Piste 1

Kopioi XY * | | Lita Xy = e Nollaa *

Kopioi XY * Liita XY * Siirra Kierra

Tiedosto | [user]\Data\Map Pernaja.xy. tdw il | = = [:] X

Suorakulmainen laskenta (+2 A-mitta) Editoi pisteryhmé (-10.5 Z-koordinaatti)
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6.5 Suoran ja kaaren leikkaus %I
Laskenta Leikkaukset

Suorien ja kaarien leikkauspisteiden laskenta. Ensimmaiselld sivulla lasketaan kahden suoran leikkauspiste, toisella
sivulla suoran ja kaaren leikkauspisteekfdgmannella sivulla kahden kaaren leikkauspisteet.

Avaa toiminto Laskentac Leikkauksetia valitse Suorakaari -

valilehti, jolla voidaandskea suoran ja kaaren leikkaisteiden

[ 2| [ [npiete e | koordinaatteja.
T D e *=° | Osoita hakutavallaLahin piste ruudulta kaksi pistetts, jotka
9% | automaattisesti muodostavat suoran.
or s Swiom e bl kod* || Valitse Kaartalasvetovalikosta kaaren madritystavak&npyra,
X | 6697001087 | @z1 @Piste 1 sade
Y 8?2 Sl Osoita taman jalkeen viela yksi piste kaaren keskipisteeksi ja
z @ toinen kaaren kehapisteeksi.
Kerto Sivusirto _ Sade Voit kirjoittaa suoraan Sadekenttddn haluamasi arvommyds
S keskipisteen antamisen jalkeen.
Kaari Ympyré&, Sade M R
Kopioi XY * Kierrd Siirrd * Sade Kaari
Tiedosto |[user]\Data\Map\Pernaja.xy.hdw HKaan ‘X

Ruudulle piirtyy suora ja ympyra, ja naidérikkauspistessa

nakyy laskettu Piste 1 sinisella ristilla Elementtien toisen
\ leikkauskohdan saanékyviin ja valittua siirtdmalla valinnan

o kohtaanPiste 2
| H\\\
/} e Suoraa voi viel&iertda tai siirthd yhdensuuntaisesti ennen
/f’f ;?}‘\\:; N\ tallennustaantamalla arvot kohtaaSuora
/ ~\ Jos haluat suoran tietylld suunnalla, anR4 ja P2 samaan
[ F X‘\-\ lahtopisteeseen ja sen jalkeeanna Kierto-kenttdan haluamasi
{ @ e suunta.
\ e
z\‘“\ f/.e
\\ /
~—
6.6 Eromitat WA

Laskentag Eromitat

Kahden pisteen valisten eromittojen laskenta. Naytettyasi kaksi pistetta saat niiden valisen:
1 koordinaattieron
1 vaakaja vinomatkan
I pisteiden valisen suunnan
1 pisteiden valiserkaltevuuden esitysmuoto valittavissa valintalistasta

Toiminto on juokseva, eli aina kahta viimeksi osoitettua pistettéa verrataan toisiinsa. Ruutuun piirretdén viiva
osoittamaan laskettua matkaa. Voit myds lukita pisté&rkohdassavakio piste 1, jolloin vertailuttehdaan aina
tahan pisteeseen ndhden viuhkamaisesti.

Tallennapainikkeella viimeksi mitattu matka tallenetaan
laskennan tulostiedostoon. Tafieettu matka jaa viivana
. e [Fakenna | | ruutuun, kunr]es t_oimito suljetaa_n. Kun t_oiminto suljetaan,

= lasketaan myds kaikkietallennettujen matkojen summa tulos
o[22 Jav = tiedostoon
dz Kaltevuus Oye .
Suunta Pystykuima Bl Jos Automaattitallennus-rasti on valittuna, tallenataan kaikki
iampeei lasketut matkat tulostiedostoon autonaattisesti.

[J Automaattitallennus | Kaltevuus X Nollaa *

Tarkerastitallentaa eromitat tarkeominaisuuksiksi alkuperéisille
pisteille. Tarkenuolet piirtyvat sen jalkeen tarkemittausten
asetusten mukaan
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6.7 Koordinaattijarjestelma

Laskentag Muunnoksetc Koordinaattijarjestelma

%)

Toiminnolla voit muuttaa aineistojen koordinigérjestelmiaKKJ:nEUREIFINGK:n ja UTM:n valilla seké tehda
kaistanvaihtojandidenjarjestelmien sisalla.

Oletuksena koordinaattijarjestelmissa
Tarpeettomat kansalliset jarjestelméat voidaan poistaa ohjelman kaynnistysasteukssetakset¢ Ohjelman

kaynnistys

naytetaan

kaikki kaytettdvissa olevat koordinaattijarjestelmat.

Mukana on myds WG -koordinaattijarjestelma, jonka tulokset annetaan vain maantieteellisind koordinaatteina
(pituus- ja leveyspiiri asteina

Koordinaattijarjestelma X

Listoilta I6ytyvatasokoordinaattijarjestelmat kaistoineen

Koordinaattilaskenta X

Laskentafunktio ) I Suorita |
(O | Trimble_Koneohjaus—->GK25 v Editoi 'Sulje =
® |6K27 (27) v | | Euref/\WGS84 (dec v Ohje =
Pisteet Tallennus
@ Hiri (@ Naytto
O valitut (O Tulostiedosto
(O Aktiivinen tiedosto (O Ominaisuudet

Lokitiedosto 66°05'21.34"

a3 v|ls v

x [6697038.857 | |at [60°2254.406101" || I {3heta
v [2744%096.876 | on | 25°59'11.127501" | Kopa XY=
z [s8% [n [s8% || rame=]
Sats | || =

B calctxt — Muistio

0 KKJIKKJI5
Mists K3 @7) o | Lswrita* | | o GK19GK31EUREHIN
_ —— = sdje o TM33TM37
et | =g o TM35FIN
[] Tarkka rasterimuunnos = 0o BURERNGS84

_ 0 Mercator/WGS84

(® Aktiivinen tiedosto Vaihda
(O Kaikki tiedostot Tunnista Tunnistapainkkeella voidaan yrittdd tunnistaa aktiivisen

tiedoston  koordinaattijarjestelma  i#oordinaatin  avulla.
Toiminto tunnistaa WGS84 TM35, KKJ ja GKjarjestelman
kaistoineenja valitsee sen suoraavlista-kohtaan.

Muut vaativammatmuunnokset(esimerkiksi kuntakohtaiset tai
korkeusmuunnoksetyoi tarvittaessatehda toiminnollaLaskenta

¢ Muunnokset ¢ Koordinaattiaskenta Tama toiminto
mahdollistaa myo6s yksittaisten pisteiden muuntamisen toiseen
jarjestelmaan tai tulosten kirjoituksen laskennan tulostiedostoon.

Tiedosto Muokkaa Muotoile Nayta Ohje
koor‘dinaat‘tilaskenta: GK27 - Euref/WGS34

T4
10102 6697037 .
2104 6697062.
2113 6697075.
2117 6697048.
2133 6697048.
2135 6697063.
2132 6697038.
2116 6697056.

X
189
190
940
288
364
986
557
973

27444108.
27444114,
27444151.
27444156.
27444144 .
27444142,
27444135.
27444166.

Y
427
260
649
139
408
438
885
779

(S RV RN R Y B RV R Y,

Ll
Z Lat Lon Z
.548 68°22'54.355373" 25°59'11.883863" 5.548
.812 68°22'55.168422" 25°59'12.225486" 5.812
.897 68°22'55.631295" 25°59'14.664793" 6.097
.432 68°22'54.748218" 25°59'14.985549" 5.432
.389 68°22'54.736847" 25°59'14.219917" 5.389
.682 68°22'55.237958" 25°59'14.875761" 5.682
.197 68°22'54.415794" 25°59'13.673498" 5.197

.862 60°22'55.026073" 25°59'15.671196" 5.862 v
Ln 1, Cal 1 100% Windows (CRLF) AMNSI
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6.8 MuunnaXY o

XY
Laskentac Muunnoksetg Muunna XY —
Kaanna XYoiminnollavoidaan k&&antaa Xa Y-koordinaatit, mikéli luettu
aineisto on matemaattisessa koordinaatistossa. Toiminto kaantaa myos
(O Kaanna XY | Suorita * | | symbolien ja tekstien kulmat.
O pyorista g > Sulje o . _ _
: mm->m/ m->mm Millimetrinen dwgkuva saadaan muunnettua metriseksi
Omm >m | Ohje tai vastaavasti toisinpain.
Om ->mm

Ox X, Y ZKoordinaatteihin voidaan lisata tai vahentaa haluttu arvo.
Y Toiminto voidaan kohdistaa vain aktiiviseen tiedostoon tai kaikkiin
®z elementtilistan tiedostoihin.

[[] ohita nollakorot

(® Aktiivinen tiedosto
(O Kaikki tiedostot

6.9 Laskentatulokset
Laskenta; Laskentatulokset Nayta

Useimmat laskentatoiminnot talifdavat laskentatulokset automaattiseskaskennan tulostiedostoorCalctxt.
Taman tulostiedoston ulkoasu on vapaasti muokattavissa.

Laskentatulosten asetukset |6ytyvét toiminndllaskenta; Laskentatulokset Asetukset

Nailla asetuksilla maaratéaan, mité koodikenttid tuloksissa naytetéén, ja kuinka koordinaatit esitetaan.

Viereisessa kuvassa on esitetty erdat tyypilliset asetukset, jolloin

T3 ja T4kentta tulostuvat 8 merkkia leveanéa sarakkeej@X\Z-
3 OK . . . .
Acstedoston ot e | koordinaatit tulostuvat % merkin sarakkeina
~EkeE Peruuta
Laskennan otsake Ohie . . . . o
v = Saat suoritettujen laskentojen tulokset listauksena toiminnolla
Malinetiedosto | Laskenta¢ Laskent&aulokset ¢ Nayta (Qrl+T). Huomaa, etta
tulokset tallennetaanlaskennan tulostieddson vasta, kun suljet
Koodikentt Koordinzatit kyseiserlaskentadialogin.
On Bxv Yksittdisen laskentatoiminnon tulokset voi katsoa myds
O Oz painamalla ShiftSulie Tama nayttaa kyseisen toiminnon siihen
%hE mennessa keraamat tulokset.
M4 Tulokset
[[] ominaisuudet
ITS J l 12] I Oletus I
e e IR . TulostiedostoCalc.txt nolladuu aina
2L 3 cescomnses e wrems s 7 ohjelman  kaynnistyessa. Wikta
201 4 6696984.625 27444012.970 287.0743 3.3e8 . . . . .
2 I Emeoats wa o= tallentaa tiedosto toisella nimella, jos
01 o oeoeoms.om edosozs revorer  a.ces haluat tulosten sdilyvan. Voittyhjentaa
T T tulostiedoston tarvittaessa kesken istunnon
ey et s AR toiminnolla Laskend ¢ Laskentatuloksetc
S— Tyhjenna
T3 T4 X i
P2 100 210 oeyroor.aer 27ssdozs.ers
Paaluvili: 0.000 - 21.073
13 T4 X 5 4 A-mitta B-mitta A2-mitta Linjan Z Linjan dZ
201 1 6697005.046 27444024.522 18.682 1.564 2.391 7.901 3.828
202 1 6697002.184 27444013.038 9.073 -5.345 12.000 8.266 3.810
202 6 6697001.479 27444009.202 6.055 -7.815 15.018 8.381 3.699 A
Ln 17,Col 1 100% Windows (CRLF) ANSI
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7 ¢dzf 2 3 dza

Kuva voidaan tulostaealitussamittakaavassa ja paperikoossa seka erilaitghatiistauksina. Lisaksi kuviin voidaan
liittd& ennalta maédriteltynimi®. Ohjelmassa ei ole varsinaista esikatselutitaatta asetamallazoomausvalikosta
piirtotavaksiPaperj néhdaanruudulla ennen varsinaista tulostustaita tulosteeseersaadaara miten esimerkiksi
tekstikoko nékyy paperilla.

7.1 Tulostusala

Tiedostog Tulostusg Tulostusala

=

Tulostusalallanaaritetaan tulostettavan kuvan koko seka annetaan mittakaavpajperin suunta (pystyaaka).
Avaa tiedostoPernaja.xytdw ja toiminto Tiedosto¢ Tulostus¢ Tulostusala Tulostettava alue nakyy ruudulla
sinisella katkoviivalla olevalla suorakaiteella, jE&yvarasti on paalla.

Tulostusala X

A-koko
Koko
Mittakaava
Askel

Nakyva
[Cpystyssa

A4 Ve

250.0 200.0

1:1000 v|

I
< |l

[[] Aseta paperikoko
[kysy asetukset

Tiedosto

[user] \mainpaper.ini il [

| Sulje |

Ohje =

Alue
Keskita *

Uusi *

[CInayta

Lisaa *
Tallenna
Kayta *

Poista

Zoomaa *

Paivita

Tulostusala x

Atoko A4 ~
Koko 20,0
Mittakaava 500 ™ L
aske
Makyva [[] Aseta paperikoko
Pystyssd [kysy asetukset
Tiedosto

[user]\mainpaper.ini w D

Sulje

Chje *

Kaikki

Keskita *

Uusi *

Vie hiiren kursorisinisensuorakaiteen vasemmassa alakulmassa nékyvan
pienen neliobn péaalle, paina hiiren vasen korva alas ja veda, jolloin saat
siirrettya tulostusalueen haluamaasi kohtalmvaa

A-koko voidaan vaihtaa esimerkik#i4:std A3-kokoon, ja uusi tulostusalue

naytetdan ruudussa. Pienemmalla paperilla tulostusalvastaavasti
pienenee. Kokokohtaan voi antaa my0ds piirtoalan koon suoraan
millimetreind.

Voit muuttaaMittakaava-kohdassa suhdeluvun valitsemalla sen joko listasta
tai kirjoittamalla suoraarsimerkiksi 500 (= 1:500).

Askelmaaritys antaa siirtdd sinistd ruutua vain pykalittdin annetun
metrimaaran verran kerrallaan Tama on hyddyllistdjos esimerkiksi
tulostetaan useita vierekkaisia papereifBlldin tulostuksen asemointia on
helpompi kontrolloida.

Kun laitat rastin kohtaaRystyssatulostusaluekaantyy pystyyn.
Mikali tulostusalue ei nay ruudullayoit palauttaa serKeskitéapainikkeella

Kaikkipainikkeella ohjelma laskemiurimmanmahdollisen mittakaavarjohon kokoaineistomahtuu.
Alue-painikkeella voit antadiirelld vetdmallgalueen jonka haluat tulostaa.

Toiminto hallitsee useita esiasetettuja tulostusasetukjgitka ovat valittavissa alaosan listasta.

Kun olet asemoinut kuvan haluamallasi tavalla, voit valita kirjoittimen ja tulostaa kuvan toiminno] QI
Tiedostog Tulostusg Tulostaheti. Tydkalurivilléoleva kuvake kayttaa oletuskirjoitinta eli tulostaa kuvan
kysymatta mitdanulostimen asetuksia

Tiedosto¢ Tulostus¢ Tulosta (Ctrl+P) kysyy nomaalisti kdytettdvan tulostimen ja pddset muuttamaan sen

asetuksia.

Tulostus PDHEedostoon tapahtuu samalla tavalla. Koneellasi tulee olla asennettuna jokirapBFjolloin PDF
tulostus nakyy yhtena kirjoittimena muiden tulasaitteiden joukossa.
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7.2 Otsikkotaulu
Tiedostog Tulostusg Otsikkotwlu

j:

Tulostettavalle kuvalle voidaan liittdd ennalta mé&aritelty nimio, joka tulostuu kuvan kanssa. Kaytettavaan nimidon
voidaan maaritelld siind esitettavat asiat. Mittakaava, pohjoisnuoli, yrityksen logo. Nimidsséa voi olla teksteja jotka
ovat oletuksenasekétulostettaessa kysyttavia.

Otsikkotiedostoon voidan hakea makroilla aktiivisen projektin tietoja, esim. organisaatio, kotisivu, telpg@sts

Avaa toiminto Tiedosto ¢ Tulostus¢ Otsikkotwlu. Otsikkotiedostokohdassa nakyy piirtdmiseen kaytettéava
otsikkotiedosto. Lista muistaa 10 viimeksi kaytettya tisida. Oletuksena nimitt haetaatsei 3D-System 3D-
Win\Title -hakemistosta muth jos painat Ctrl+Selauspainikéhaetaan kaytettdva nimio aktiivisesta tyé
hakemgtosta. Paina selausndppaintd javalitse 3d_test.tit. Ohjelmiston asennuksen mukana tulee useita eri
tarkoituksiin tehtyja esimerkkinimiditoista voi muokata omiin tarpeisiinsa sopivaisatietojeotsikkotiedostojen
teostaja niiden parametreistédytyy Ohjeesta.

Kopiokpainike tekee otsikkotiedostosta kopion toisella nimella.

ia T Kopioidun otsikkotiedoston voi tallentaa halmaansa paikkaan,
[user] it \3d_test.tt V18| s jonka jalkeerkopioitutiedosto tulee néakyviirDtsikkaiedosto-
Nakyva [Inayta makrot kohtaan.
[Jrajaus [Jkoordinaattilistaus
Dokt [ symboit kaikista tiedostoista Tekspt—pamlkk?e!!a _Ol’.lljelllr_‘qa" kysyy uudesn arvot, jotka on
l ] B merkitty kysyttavaksi kayajalta.
Kopioi *
o1 | )| [ ekt Info 1-3 -kentat ovat tarkoitettu usein vaihtuvien asioiden
o2 | | [ e esittdmiseen nimiéssa
Info 3 | v || emE
18] 3 testtit - Muistio SRR Editoipainike avaa editoriin kdytettdvan otsikkotiedostorvoit
ﬁ:dosto Muokksa Muotoile Nayts Ohje muokata annettuja tekstejatai muuttaa niiden kokoa ja sijaintia
R 3 ~ .
g otsikkotaulussa
CER 2:°2:=47 =2
EXC -152 @ -1 32 " . . . .
ZR: A5h 6 Muutokset tulevat nakyviirkun otsikkotiedosto tallennetaan ja 3D
REC 150 30 Winin nayttd paivitetdarF5painikkeella
LIN 9 30 150 30
LIN 0 © 0 30 . . . . .
LIN 30 o 30 30 Nakyvérasti tulee olla paalla, jotta otsikkotiedosto piirretaan
LIN 9 © 90 30
RUL 30 40 80 40 9282 ruudulle.
NOR 85 35 105 55 9087 0.5 10
PIC 1 1 29 29 3d.b . . TR . . . .
2ol 55 9 504 pﬁzjekti Rajausrasti maaraa sen, ettéd kuva régan vain sille varattuun
TEX 33 17 6 1 #PROJECT otsikkotiedoston alueeseerika sitad piirretd nimion tekstien alle
TEX 33 11 31K . . . . . . A .
el el emiiiaii. - 4T R Tuloste (paperi tai PDF) rajataan aina automaattisesti eika rasti
TEX 93 22 3 1 Mittakaava v/ vaikuta niiden rajaamiseen.
< >
Ln1, Col1 100%  Unix (LF) ANSI

e e e it

T T % % A A W \alsisreyiis
Pkl wiseas 1:500
3 ) s e 6.10.2020
enmers 1234

il
1




7.3 Kuvatiedosto

Tiedostog Kuvatiedosto

Kayta Kuvatiedostaetoimintoa (Tiedosto¢ Kuvatiedostd, kun haluat esimCADkuvaankaikki ndytdssa olevat
kohteet, kuten pistenumerot, koordinaattiristit ja otsikkotaulun.

Normaali formaatimuunnos viekirjoitettavaan tiedostoorvain aktiivisessa tiedostossa olevat kohteet (pisteet,
viivat, tekstit), mutta ei ohjelmanayttéon piirtamia muita lisatietoja.

Kuvatiedostmttaa kaikkinaytossanakyvat tiedostot (myts maastaallit, tiegeometriat ja kairaukset) ja kirjoittaa
ne yhteen tulostiedostoon. Kaikki kohteet, mm. kolmioverkot ja tiegeometriauutetaan taiteviivoiksi.
Pistenumerot ym. viedaan tavallisina teksteina, eivatké ne enda oletlimeind alkuperdisessa pisteessa.

Kuvatiedoston avulla voi tulostaa myds rasterikuvan tulostusalueesta
Kuvatiedosto X . L. o s . . e . . .
tiedostoon tai leikepdydalle, josta se voidaan liittdd esim. Wordiin tai

O Metafile leikepoyts [ sworita_| | Exceliin normaalistiiiti-komennolla(CtrkV).

Bitmap leikepoyts Sulje . . L . .
O ap, ,e' L Kuvatiedostolla voidaan tehdéyds rasterikuvahalutulla resoluutiolla
(O Rasteritiedosto Ohje kuvauudusta

[Jvalkoinen tausta :

[JReunojen pehmennys . .. o L

. Jos valitset Vektoritiedoston, kysytdadn formaatti, johon haluat
kEackain kuvatiedoston kirjoittaakayttokelpoisia ovat kaikki CABrmaatit ja 3D
©t°”“Ed°s°° Win -ohjelman oma tiedostomuoto.

V| Kaaret

[V] akselit

[(Leikkaa paperille

Tekstin koodi | 9280 b

Kuvatiedoston kirjoittaminen vektoritiedostoksi CAdmaattiin on tekstien ja pistenumeroiden osaltayva
huomioida seuragaa ValitsemallaZoomausg Paperija Tiedosto¢ Tulostusala mittakaavaa muuttamalla voit
maaritellaminka kokoisindekstit, pisteen tiedotesitetddnCADohjelmien puolelh.

" = ol e Adako % v =] ==
F one: wo (om0 J[mmo ][O Grankulla
esos Grankulla —_—
i Kk e 2 .
Clnskyva  [lAsetapaperioko | | Alue Olnskva [ Aseta paperkoko e
[dpystyssa  [Jkysy asetukset Keskita * e Een - %
e Tiedosto '
T[u::r]t“:nainpaper.im v ]| [ousi® [user]\mainpaper.ini WA [ae] Uusi * 1@‘2267 22(
Olnayts Onayta + 226@
gt L2075 %
Liséa Lisaa ’
-
Tallenna it
= / i
i S / / ¢
Poista Poista. _I __:-/ — .
e, ‘_z__—/
T e, o e *
o Zoomaa =
Panita paita || X, T = /
Mittakaava 1:1000 Mittakaava 1:2000

Mittakaava 1-1000*

1[Top] (2D Wireframe] 1[Top](2D Wireframe]

CAD nakyma CAD nakyméa
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7.4 Nayta tiedosto
TyoOkalutc Nayta tiedosto

Toiminto nayttdd ryhmaan keréattyjen pisteiden tiedot tekstieditorissa. Mikali yhtaitetta ei ole valittuna
ryhméan, naytetdankaikki aktiivisen tiedoston pisteet Jos pisteita taas on valittuna, naytetdan vaghman
pisteet Valitut pisteeton mydsvoitu keratéd ryhmaamseasta eri tiedostosta.

,Ey_ Nollaa aluksi ryhmaja valitse hakutavaksiKoodit ja

ominaisuudet Voit valita toiminnonTy6kalut¢ Hakutapa ja

20 v] ] | LB i g e L
o = — sule ryhma tai hiiren kakkosnappaimelldakutavan Koodit ja
[ =1E]] = B ]l oy | ominaisuudet.

Haku Data Makro Teksti

Lsesta | HaeT3kentdn koodilla 420 olevat pisteet, jolldiiedostosta valitaan
kolmen jatevesikaivon ryhma.

vakzo S

Vertailu Kopioi *

Nollaa

/ Ryhman pisteet voidaan korosta&trl+H -pika

[ nappaimelldtai Tyokalutg Muut ¢ Valittujen korostus
~ Nayton alareunassRyhma: 3+

:—Ryhma: 3+ Hakutapa: Lsf-\in piste (Samat pisteet)

Avaa toimintoTyokalutg Nayta tiedosto

Ohjelma avadaekstieditoriin tiedoston, jossa pisteiden tiedot nakyvat listauksena. Tama tiedosto on vapaasti
muokattavissatulostettavissga tallennettavissa.

Listaukseen voidaan esarkiksi lisata yrityksen, mitgan tai hankkeen tietoa. Tietoa voidaan myds kopioida
leikepbdydan kautta toisiin ohjelmiin.

. showfile.txt — Muistio

Tiedosto Muokkaa Muotoile Naytd Ohje
‘ 9 (4] 420 3203 6697000.598 27444042.918 7.621
9 @ 420 3204 6697001.164 27444041.848 7.699
9 4] 420 3205 6697001.255 27444040.446 7.777
Ln 1, Col 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8
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Tiedostoasetukset

Tiedostoasetukset X

Nayttiformaatti MM asdi w
[ automaattitallennus

[ Taustatallennus min
Automaattipgivityksen pisteet 100000

Kumoamisen maksimi pistemaara 1000000

[IMollaa kumoaminen tallennuksessa
[IM&yts koko polku ylapalkissa

Kayttajahakemisto
[home]\3D-System\3D-Mext!

‘fhieishakemisto

[home]\3D-System'\3D-Mext!

Varmuuskopichakemisto

| C:\Users\,.. \Local\Temp30-WinY

Chjelmahakemisto

| C:\Program Files'30-system!30-Mext}

I QK. I

Peruuta

Ohje *

Werkko

ToiminnollaAsetukset; Tiedostotvoit valita kaytettavan
Nayttéformaatin, eli formaadin, jolla valitsemasi tiedot
naytetaanNayta tiedosto-toiminnossa.

Mikalivalittuna ei ole mitdamayttéformaattia, kysytaan
sitg, kun avaat toiminnonSaat ohitettuatdsséd maéaritetyn
formaatin tarvittaessa painamall@hift+ Nayta tiedosta

Avautuu nuunninlista, joka nayttadaktiivisena olevalle
tiedostolle taipisteryhméan mukaiselle tiedostotyypille

Muut asetukset

Automaattitallennus

maaritellyt formaatit.

Kirjoita vektoritiedosto: showfile.txt X

Muuntimet Peruuta

3D

3D 5.x Ohje *

Dgn2

Dwg2 =

Dxf2 Sisalto

Excel

Geonic

LandXml

LAS

LatlonH

Maﬁlnfo

Shapefile

Xdty Lisaa *
Editoi *
Poista
Tuonti
Vienti *

Haku v | | Suosikk *

Tallentaa tiedoston automaattisesti levylle aina kun sitd on editoitu tai kun uusi tiedosto syntyy (esimerkiksi

kolmioinnissa).
Taustatallennus

Tallentaa varmuuskopiot kaikista elementtilistan editoiduista tiedostoista varmuuskopiohakemistoon. Viereisessa

kentassa voidaan antaa tallennusvali minuutteina
Automaattipaivityksen pisteet

Joselementtilistan nakyvissa tiedostoissa on téaté asetusta vahemman pisteitd, nayttd paivitetddn automaattisesti
joidenkin muutosten jalkeen (esim. pisteen esitys, ikkasatukset, elementtilista).
Kumoamisen maksimi pistemaara
Maksimipistemaéréjolloin kumoaminen viela sallitaan. Oletusarianiljoona

Ohjelman kayttdmat hakemistot(Nuolipainikkeella paaset suoraan selaamaanhakemistoa)

Kayttajahakemisto

o Asetushakemistpjota ohjelma kayttda asetusten ja véliaikaistiedostojen tallentamiseen (mm. laskennan
tulostiedostot) Ohjelmarkaytdnkannalta orhuomioitavaetta kayttajalla orkirjoitusoikeudet téhan

kansioon.
Yhteishakemisto

o Kaikille kayttajille yhteinen asetushakemisto, josta ohjelma voi hakea esimerkiksi tadodi

otsikkotiedostoja. Normaalissa yhden kayttajan asennuksessa tdméa on sama kuin kayttajahakemisto.

Varmuuskopiohakemisto

o Varmuuskopiohakemisto automaattiselle taustatallennukselle

Ohjelmahakemisto

0 Ohjelman asennushakemisto



7.5 Karttarajapinnat
Tyokalutc Verkkopalvelut

Ohjelmdla voidaanhakea WMTS ja WMSverkkopalveluita rasterikarttojen osalt Voit hakea taustakartaksi
maastokartarMaanmittauslaitoksen tarjpamasta palvelusta, mika l16ytyy valmiiksi lisattyné \AhdiSIun. Samoin
WMSselaukseen loytykapsikarttapalvelut esimerkkind.

WMTS on WMSselaukseen verrattungpalvelimelle huomattavasti kevyempi, koska se jakaa vain valmiita
karttaruutuja.

Ohjelmalla voidaatukea myds vektoripohjaisia aineistoja W#edveluista.

WMTSselaus

Voit kokeilla Pernajan aineistolla WINgtoimintoa Tydkalutg Verkkopalvelut WMTSselaus

Lue Pernaja.xy.tdvCtrl+Alt+O.

e i Avaa toimintoTyokalutg Verkkopalvelut WMTSselaus

Nimi avoin . L . .

Rmd . oo o [ o= ValitseTasoMaastokartta, resoluutio 1. Klikkaa hiirella nayttoa ja paina F5 tai
=AY < ar Iy . .

- N&aytdn puhtaaksi piirto

Kinteistotunnukset [ aarjesta

Selkokartta Lisaa =

Tgust_aka!'tta

o

Tyyli default v

Formaatti image/png v

Ruudukko | ETRS-TM35FIN v | | Tallenna

PP —

Voit vaihtaa tasoksi Ortokuvan ja paivittaa nayton F5 tai

Nayton puhtaaksi piirto

Nimi MML avoin

o
Resoluutio 100 v L2
Taso
Kiinteistotunnukset [ 38rjesta
Selkokartta Lisaa *
Taustakartta o
Kiinteistojaotus S
Ediot
Maastokartta PoRG
Tyyh default v
Formaatti | image/jpeg M
Ruudukko ETRS-TM35FIN v Tallenna
Owe [ ][ zooms

T ma Editoimalla asetuksia saadaan tarvittaessa Vaalennus-asetuksella
= tausta-aineisto vaaleammaksi.

P https: /avoin-karttaava maanmittay || | PELME
Ohje =

opms [ ]

O I | ==

Versio 100 > Nayts =

Yasernus

Vet

Resduto

[ kaanna xv
Sirto 0.000 0.000
Paikalinen | Auto e
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