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1 Ohjelmiston esittely
1.1 Yleista

3D-Win on kotimainen mittaus- ja suunnitelmatiedon tuottamiseen ja kasittelyyn tarkoitettu ohjelmisto.
Monipuolisten tarkastus-, editointi- ja laskentaominaisuuksiensa vuoksi 3D-Win -ohjelmisto soveltuu monen
paikkatiedon parissa tydskentelevan ammattiryhman tydkaluksi. 3D-Win -ohjelmiston kdyttdjia ovat kartoittajat,
mittauspaallikét, paikkatietoinsindorit ja suunnittelijat seka tarjouslaskijat. 3D-Win kuuluu mallipohjaisen
infrarakentamisen  parissa  tydskentelevien suunnittelun ja tuotannon tietomallikoordinaattoreiden
perustyokaluihin. Ohjelmisto voidaan asentaa yksittdisiin tietokoneisiin tai mihin tahansa Windows-verkkoon
jaetuksi ohjelmaksi useammalle kayttajalle.

Ohjelmistolla voidaan kasitella yhtaaikaisesti useita paallekkaisia vektori- ja rasterikuvaelementteja. Tiedostojen
kuvautuminen ruudulla maardytyy kayttdjan oman koodauksen ja symboliikan mukaan tai tarpeen mukaan eri
kohteita yksinkertaistaen tai korostaen.

Tiedostoja voidaan lukea ja kirjoittaa ohjelmiston oman tiedostomuodon lisdksi useissa eri formaateissa. Tuettuja
ovat yleisimmat maastomittausformaatit, useiden CAD- ja paikkatietojarjestelmien siirtotiedostomuodot

seka kadyttajan vapaasti maarittelemat riviformaatit. 3D-Win tukee myo6s LandXML -formaattia ja sen suomalaista
realisaatiota Inframodel -formaattia. Vektoritiedostojen lisdksi ohjelmistolla voidaan kasitelld useissa eri
formaateissa olevia rasteriaineistoja, maastomalleja, tiegeometrioita seka kairaustiedostoja.

Vektoriaineiston laadun voi tarkastaa helposti. Tarkastuksen parametrit ovat kdyttajan sadadettavissa ja tarkastuksia
voi suorittaa niin suunnittelun lahtoétiedoksi laaditulle maastomallille kuin rakennusvaiheen tietomalleille. 3D-Win
-ohjelmistolla edelld mainittujen aineistojen yleisimmat virheet ja puutteet on mahdollista korjata automaattisilla
toiminnoilla.

Aineistojen editointi tapahtuu graafisesti ja se voidaan kohdistaa joko yksittdisiin pisteisiin ja viivoihin, kokonaisiin
tiedostoelementteihin tai eri hakutavoilla valittuihin aktiivisiin kohteisiin. Pisteiden koodauksen kasittelyyn on
tehokkaat toiminnot ja pisteille voidaan tallentaa kdytanndllisesti katsoen rajaton maara vapaamuotoista
ominaisuustietoa. Koodaus voidaan muuntaa helposti eri asiakkaiden jarjestelmia vastaavaksi koodimuunnos-
taulukoiden avulla.

Kaytossa on monipuoliset, mutta helpot laskentatoiminnot. Ohjelmassa voi itse maarata, miten laskenta toimii ja
mitd arvoja ruudussa ja tulostiedostossa halutaan nakyvan. Laskennan tulokset tallentuvat automaattisesti
tekstimuotoiseen tulostiedostoon. Mukana on myds monipuoliset toiminnot aineistojen siirtdmiseksi EUREF-FIN-
koordinaatistoihin ja koordinaatistojen seka korkeusjarjestelmien valilla.

Ominaisuustietojen keruu ja sydttdminen GIS-jarjestelmaan on tarked osa maastomittauksia. 3D-Win -ohjelmalla
voidaan lukea mitd tahansa ominaisuustietoa, editoida annettuja arvoja tai taydentda niita ja lahettaa tiedot
takaisin GIS-jarjestelmaan.

Aineistot voidaan tulostaa mille tahansa Windowsin tukemalle kirjoittimelle joko karttakuvana halutussa
mittakaavassa tai tekstimuotoisena listauksena.

Ohjelmisto on modulaarinen, mikd mahdollistaa sen helpon laajentamisen tarpeen mukaan. Alla esitelldan yleisim-

mat ohjelmiston osat. Lisdksi ohjelmistoon on saatavilla muutamia erikoisempia lisdosioita. Voit tarkistaa omaan
ohjelmistoosi kuuluvat osiot kohdasta Ohje — Tietoja — Oikeudet

4 N

3D-Win -perusohjelma 3D-Win —Model Tool
3D-Win Formaatinmuuntimet Maastomalliohjelma Rakennesuunnittelu Kairaus

\ RN /




1.2 Suojaus
Ohjelmiston kayttéoikeus on suojattu ja sen kayttoa on rajoitettu seuraavilla tavoilla.

Sentinel yksittaisen lisenssin suojausadapteri USB-porttiin: Ohjelma voidaan asentaa useaan koneeseen, mutta se
toimii vain siind koneessa, jossa suojausadapteri on kulloinkin kiinni. Lisenssinumero ja siihen kuuluvat oikeudet on
kirjoitettu suojausadapteriin.

Sentinel verkkolukko: Palvelimelle on asennettu suojausadapteri tai lisenssipalvelu, joka antaa kayttéjille oikeudet
ja lisenssin. Ohjelmisto itsessaan on voitu asentaa joko verkkoon tai paikallisesti tydasemille ja jokaiselle kayttajalle
on luotu oma hakemisto, johon kayttdjan omat asetukset tallentuvat. Verkkolukkoon on ohjelmoitu yhtaaikaisten
kayttdjien maksimimaara. Mikali kayttdjamaara ylittda lisenssien maaran, annetaan viimeksi palveluun tulleelle
virheilmoitus ja kehotus yrittdd mydhemmin uudestaan. Lisenssipalvelusta on mahdollista lainata maardajaksi
lisenssi tydasemalle, jolloin yhteytta palvelimelle ei tarvita ohjelmiston kayttamiseksi.

1.3 Perusohje

Tama perusohje helpottaa 3D-Win -ohjelmiston kadyttdonottoa ja tutustuttaa ohjelmiston tarjoamiin toimintoihin.
Ohjeessa keskitytdan ohjelmiston perustoimintoihin ja niistd esitellddn vain tarkeimmat kohdat. Lisatietoa ja
yksityiskohtaisemmat ohjeet 16ytyvat kunkin toiminnon kohdalta painamalla Ohje-painiketta.

Taman ohjeen kaytto edellyttaa (polkujen ja esimerkkien osalta), ettd ohjelmisto on asennettu asennusohjelman
edellyttamiin hakemistoihin, ja ettd esimerkkiaineistot on myds asennettu. Mikali ndin ei ole, kysy lisatietoja
asennuksen suorittaneelta henkil6lta.

| § B - | G\Users\petrikaihia\Documents\3D-System\3D-Win

QECRER  Aoitus Jaa Napts
« e > Tama tietokone > Tiedostot > 3D-System » 3D-Win
; Nim Muokkauspaiva
s# Pikakaytto
e Attribute 015.18
&+ Dropbox (Novatron) Backup
.dropbox.cache Cache
8 Camera Uploads Data
o Kuvapankki Default
& Petri Kaihia Document
o Tietomalliasiantuntij Industrial
Symbol
@ OneDrive - Novatron | System
& Tama tietokone I'”E +
5 ransform
¥ 3D-objektit €] 3d.bmp
=l Kuvat | attach.bmp
¥ Ladatut tiedostot 5] card_finini
D Musiikki ] card_swe.ini
=) Tiedostot ) check_livi.dat

Lue tdma ohje siind jarjestyksessa kuin se on esitetty ja tee kaikki pyydetyt toiminnot. Nain varmistetaan, etta
ohjelma kayttaytyy kuten ohjeessa on kerrottu. Kaikissa esimerkeissa kdytetdaan Pernaja.xy.tdw -tiedostoa, ellei
erikseen muuta mainita. Kaikki esimerkkiaineistot 16ytyvat hakemistosta \Tiedostot\3D-system\3D-Win\data\map.
Tama sekd muut ohjeet 16ytyvat hakemistosta \Tiedostot\3D-system\3D-Win\Document.

Perusohjeen lapikdynnin ja harjoittelun ajaksi on syytd vaihtaa kooditiedostoksi Code_67.dat kohdassa Asetukset —
Koodit tai huolehtia muuten, ettd uudet maaritykset ovat mukana kayttamdassasi kooditiedostossa. Ohjeessa
viitataan hakemistoihin [home] ja [user], jotka ovat kayttojarjestelmasta riippuvaisia. Yleensd [home] viittaa Omat
tiedostot -hakemistoon ja [user] tdman alla olevaan \3D-system\3D-Win -hakemistoon. Léyddt ndmé& helpoiten
Asetukset — Tiedostot -dialogin Kayttdjahakemisto -kohdasta. ( ks. 7.4)

Luettuasi tdmdn perusohjeen osaat ohjelman perusteet. Lisdd tietoa ohjelman kadyttomahdollisuuksista saat
selailemalla valikoita, painamalla Ohje-painiketta, muista kdyttéohjeista (Kairaus, Cad, Maastomalli, Tie),
kotisivujen materiaaleista (esimerkiksi edellisten kayttdjapaivien materiaalit), lukemalla ja seuraamalla
keskustelupalstaamme, osallistumalla koulutuksiimme tai soittamalla meille.

Kotisivuillemme, Wiki-sivustolle ja Tukiportaaliin padsee suoraan valikkokohdasta Ohje. Samasta valikosta 16ytyy
myo6s valikot Dokumentit sekd Versioseloste, jossa kerrotaan viimeisimman versiopdivityksen yhteydessa
ohjelmistoon tehdyt muutokset. Ndama on syyta lukea aina, kun olet saanut uuden version tai kun otat uuden
ohjelmiston kayttoosi.



http://www.3d-system.fi/
https://confluence.novatron.fi/display/EXTXDR10/Wiki-artikkelit
https://jira.novatron.fi/servicedesk/customer/user/login?nokerberos&destination=plugins%2Fservlet%2Fdesk%2Fportal%2F5%3F_gl%3D1*1lwh32h*_ga*MTU5MDEwMTcwNS4xNjc5MzEwNDY0*_ga_1SYFLFT0LT*MTY4ODYyMTEwMS41LjEuMTY4ODYyMTEwNC4wLjAuMA..

1.4 Kayttoliittyma

Kun kaynnistat ohjelman, avautuu naytollesi oheisen kuvan mukainen ndakyma. Kuvassa on esitetty padikkunan
kohteiden selitykset seka tarkeimpid tyokaluja, joita ohjelmaa kdytettdessa tarvitaan. Nadihin viitataan useasti
my&hemmin tdssa ohjeessa. Keskelld oleva logo on nadkyvissa vain silloin, kun ohjelmassa ei ole avattuna tiedostoja.

Ruudun ylapalkissa kerrotaan aktiivisen tiedoston ja projektin nimi seka kenelle kdyttooikeus on myonnetty.
Valikkorivilta 16ytyvat alasvetovalikot ohjelman eri toiminnoista.

Tyokalurivilta |6ytyvat usein tarvitut toiminnot kuvakkeina.

Hiiren pikavalikosta (avautuu painamalla hiiren 2. painiketta) 16ytyy lisda usein tarvittavia toimintoja.

Tilarivilta 16ytyvat hiiren kursorin koordinaatit ja aineiston tunnistettu koordinaattijarjestelma, ryhmaan valittujen
pisteiden seka tekstien lukumaara ja ryhman tila, kdytdssa oleva hakutapa, zoomaustapa seka maskin asetukset.
Hiiren ollessa kuvakkeen tai valikon komennon paalla tilarivilla ndkyy toiminnon nimi.

Pikandppdimilld valitsemalla (esimerkiksi Ctrl+F), katso lista ohjelman kadyttamistd pikandppdimistd ohjeen
viimeiselta sivulta.

Ylapalkki Valikkorivi
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Vietdessa hiiri kuvakkeen paalle ponnahtaa vihjeteksti hetkeksi kuvakkeen
viereen. Vihjetekstissd ndkyy toiminnon nimi, sijainti valikossa seka F m
pikandppain, jos toiminnolla sellainen on. Tilarivilla toiminnon nimi nakyy niin =

kauan kuin hiiri on kuvakkeen paalla. Elementtien valintalista
Tiedosto/Elementit/Valinta (F4)

; Editointi Laskenta Maastomi

FoA
[ L

Ohjelmassa on liséksi ns. kelluvia tyokalupaletteja. Tydkalupaletit ovat nopein tapa kdyttaa eri

toimintoja, ja ne on valmiiksi ryhmitelty tehtdvakokonaisuuksien mukaan. Paletit saa nakyviin
halutun toimintoryhman valikosta (alimmaisena Tyokalupaletti). Seka tyokalurivilla ettd -paleteissa
ol [~ 1™ olevat kuvakkeet ovat kayttdjan valittavissa. Tyokalurivin kuvakkeet valitaan toiminnossa Asetukset
& (&) @ — Valikkotoiminnot ja tydkalupalettien Asetukset — Ty6poytd.
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Toimintopainikkeiden pikavalikko
Useissa painikkeissa on tahti ( * ) sen merkking, etta Shift-, Control-

Liita *

Hajota Siirra * Kierrd *
ja Alt-ndppadimilld voidaan valita eri vaihtoehtoja ja suorittaa ko. Liits
toiminto hieman eri tavalla. Pikavalikko avataan hiiren 2. Tiedosto[ ;
painikkeella (yleens3 oikealla) tai pitkalld painikkeen painalluksella. e Ll |
Tama erikoispiirre toimii sekd tydkalupainikkeiden ettd dialogien LETetrier S
painikkeiden kanssa. Osa toiminnoista ndyttaa lisdinformaatiota - el
vaihtoehdoista (esim. Valitut, Kopioi). ’
1.5 Pisteiden koodikentat
Jokaisella pisteelld on useita koodikenttid, joilla maaritetadn mm. pisteen tyyppi ja koordinaatit. Lisaksi ll
pisteilld voi olla kdytossa pisteen lajikoodiin sidottua tai muuta ominaisuustietoa. Dialogi avataan

toiminnolla Editointi — Pisteet — Editoi.

Editoi piste X Editot piste X

[ k2o] ...| [Jateveskaivo || [eletra | [ 420 | |...| [ 3ateveskaivo JREEZES
Pinta Viiva Tunnus | Sule | Pinta Viiva _ Tunnus ‘ | Sue |
| 9] [ | o [ [ 3205 ][] | iome= [ o] o [ [ 3205] L] ome=
Xz Data [ Koodi® | XYz Data (2) [ Koodi = |
« [ soomorzss] a | | e T
v | 27444040.4% | g | || . Hakaisija 1.2m
Uusi * Uusi *

Al 2] 1 | | ==

| Poista® | | Poista® |

| Suunta * | | Suunta * |
Kopioi XY * | | LitaXy * | Siirréa Kierra | Lisaa * Editoi Poista * Nayta =
Tiedosto ] [user]\Data\WMap\Pernaja.xy. tdw I I | X | Tiedosto {[user]‘Data\Map\Pernaja.xy;tdw I I I X |

XYZ-valileht Data-vélilehti

Dialogeissa naytetdan kentdat T1-T4 sekd T3-koodin
selitysteksti kooditiedostosta. Arvojen haku koodi-

Saannot tietokenttien kaytossa

Ohjelmaa kaytettdessa tulee huomioida seuraavat sdannot:

[ 73 |.../ [oodin selitys [ Tallenna tiedoston listoista tapahtuu kunkin kentdn vieressa
Pinta viva Tunnus | sdjie | olevalla selauspainikkeella. Ominaisuudet ndytetdan
| 1] 5] | 2] 5] [ 4| L | rome= erilliselléd Data-valilehdella.
XYZ Data " Koodi *
X l ] A l I | Pirto ®
v | | 8 | |¥ T
z | | 1| | s
[ Poista |
| Suunta * |
(Kopioixy *| [ Litsxy= | | sima | | Kems
Tiedosto |Nimeb5n1.xy.tdw ] | |

Piste on yksittdinen kohde, jolla voi olla 1-4 tunnusta sekd haluttu maara ominaisuustietoa.

Viivalla on aina samat T1, T2 ja T3 (eli viiva kulkee samalla pinnalla, samalla viivanumerolla ja samalla lajikoodilla).
T4 voi olla yksildllinen kullakin viivan pisteella. Viivalla voi olla omaa ominaisuustietoa, joka kuuluu viivaobjektille.
Viivan pisteelle voi olla tallennettuna yksilollista pistekohtaista ominaisuustietoa.



Alue muodostuu sulkeutuvasta viivasta, joka on muodostettu alueeksi Viivan editointi -toiminnossa.
Pisteitd voi editoida Editoi piste -tyckalulla (ks. ylla) ja viivoja vain Editoi viivaa -tyokaluilla. Viivan yksittdisen
pisteen tietoja voi muuttaa myos Pisteen editoinnilla. Alueet editoidaan Viivan editointi -tyokaluilla.

T1 (Pinta) kenttd on muuten vapaa, mutta maastomallia
kdytettdessa siitd luetaan oletuksena pintatunnus

pisteille ja viivoille.

|T3 D151 | | Rakenneluiskan yldreuna |
Pinta Viiva Tunnus
|T1 212100 | [...] [ T2 1] |...] [Ta 2 |

T2 (Viiva) on viivanumero, joka on normaalisti juokseva
numero kyseisen tiedoston viivoille. Ohjelma ei vaadi viivalle numeroa, vaan osaa muodostaa viivat, vaikka
numeroa ei anneta, tai sita ei ole. Hajapisteiden T2-kentdn arvona kaytetdan nollaa.

T3 (Pisteen/Viivan lajikoodi) maaraa kohteen lajin (puu, rakennus tms.). Lajikoodien perusteella maaraytyy myos
piirtosymboliikka annetun kooditiedoston mukaan (Asetukset — Koodlit).

T4 (Pisteen tunnus/numero) on yleensd pistenumero, mutta sitd voidaan kadyttdd muunkin tiedon
tallentamiseen.

T5 (Lisatietokenttd), T6 (Lisatietokenttd)
T5 ja T6 ovat kaikille pisteille ja viivoille yhteisid ominaisuustietoja, joita alun perin kaytettiin pisteen tarkkuusluokan
ja viivan kulkutavan ilmoittamiseen.
Nykyadn kenttien kdyttotarkoitus ja olemassaolo on kuitenkin kdyttajan valittavissa ja ne naytetdan Data-
vdlilehdelld muiden ominaisuuksien kanssa tarvittaessa.

XYZ

106
144

Lisaa *

148
152
154

190
Tiedosto | [Usg 205

228
229
230
231
232
233

Hajapiste
Kolmiopiste 1. luokka
Kolmiopiste 2. luokka
Kolmiopiste 3. luokka
Peruspiste

Kayttopiste

Apukiintopiste
Korkeuskiintopiste
Tukipiste
Apupiste
Maanpinnan hajapiste tai viiva
Hajapiste paallystetylld pinnalla
Léhde
Vesipinnan korkeus
Rakennekerroksen taite
Palle
Avokallion hajapiste tai viiva
Muu rakenne
Pumppaamo yleensa
Polttoaineen jakelulaite
Likennemerkin jalusta
Porttaali
Liikennevalopylvas
Kaapelin merkkipaalu

Tallenna

oo [T N . | o]

234 Valaisinpylvas
235 Lipputanko/jalusta
236 Pylvas/taulu
237 Valvontakameran pylvas
250 Rajapyykki <
251 Rajapaalu LEEiT
252 Havinnyt rajapyykki
253 Rajapiste v||Text v
l Tyyppi Piste [Dviiva / Alue l
Haku

v | | suoskii =

Editoi piste X

‘ 420| |Jébevesikawa ‘ Talennz
Pinta Viiva Tunnus Sulje
o) = e ] o =

X2 oata [Feodi= ]
x | 6637001255 | 5 | | rems
v | 2744090.4% | B | | :

Uusi *
z | 277 1| | =

Poista *

Suunta *
Kopioi XY * Liitd XY * Siirrd Kierrd

Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw

Koodikenttien leveys on vapaa. Kun klikkaat dialogissa kenttien
T1 tai T3 viereista selauspainiketta saat auki kaikki sille kentélle
kdytettavissa olevat koodit tai pinnat, jotka kooditiedostossasi on
maaritetty.

Jos painat Shift-nappdintd ja selauspainiketta samaan aikaan,
saat auki kaikki aktiivisessa elementissa (tiedostossa) kaytossa
olevat koodit.

Painamalla Alt-ndppdinta ja T3-kentdn selauspainiketta
samanaikaisesti, avautuu lista kaikkien elementtilistassa olevien
tiedostojen koodeista.

Selauspainikkeella on erityinen toiminto kentille T2 ja T4.
T2-kenttddn saat joko tyhjan kentdn tai uudelleen painamalla
ensimmadisen vapaan viivanumeron ja T4-kenttdan saat joko
numeron 1 tai ensimmadisen vapaan pistenumeron aktiivisessa
tiedostossa.

Koodi-painike aktivoi lajikoodin kopioinnin toiselta kohteelta. Hiirelld
osoitetaan kohde, josta arvo kopioidaan. Oletuksena kopioidaan vain
kohteen koodi T3. Shift+Koodi kopioi kaikki koodikentdt ja
ominaisuudet osoitetulta pisteelta.



1.6 Kooditiedosto

Kooditiedosto X

Koodit Systeemi I oK l
[user]\code_67.dat v Peruuta
Varit 30 Editoi Ohje
Fontit 18 Editoi
Symbolit 236 Editoi Pirto *
Pinnat 0 Editoi Tuonti *
Koodit 174 Edtoi@®) | [ giaaiaus
Ominaisuudet 4 Editoi. Tallenna *
code_67.dat - Koodilista X
Py
1 Kolmiopiste 1. luokka E
2 Kolmiopiste 2. luokka Peruuta |
3 Kolmiopiste 3. luokka
4 Peruspiste Ohje
5 Kayttopiste
6 Apukiintopiste —
10 Korkeuskiintopiste Lisaa *
11 Tukipiste =
12 Apupiste Editoi =
14 Maastomallin rajaus Poista
15 Pohjakartan rajaus =
20 Apuviiva
100 Maanpinnan hajapiste tai viiva
101 Mittalinja NS
102 Ajoradan mittalinja /N
103 TsvAinja
105 Kiveys /laatoitus
106 Hajapiste paallystetylld pinnalla
111 Pituusmittausraide
115 Vaylalinja haraustasossa, vesivaylan mit
116 Vaylalinjan jatke
117 Vaylan reunalinja haraustasossa
120 Tien reuna
121 Tien keskilinja
122 Paallysteen reuna
123 Pientareen ulkoreuna
124 Sisaluiskan alareuna
125 Ulkoluiskan alareuna Listaus = |
126 Ulkoluiskan ylareuna LS
127 Muu tien taiteviiva
128 Ns. valereuna v | [Text o
l Tyyppi [Jriste [Jviiva / Alue l
Haku (I v | | suosikki =

code_67.dat - Koodilista X

120 Tien reuna

121 Tien keskilinja

127 Muu tien taiteviiva
259 Tiealueen raja

280 Rautatiekiskon selka
286 Laituri, rautatie

293 Suojatie

Peruuta
Ohje
Lisaa *
Editoi *

Poista

Kooditiedostossa Asetukset — Koodit madrataan kayttajan
haluamat varit, tekstifontit, symboliikka pisteille, viivoille ja
alueille sekd halutessa jollekin kohteelle ominaisuustietoa,
niiden maaritykset. Kooditiedostoja on kaytettavissd useita,
mutta vain yksi voi olla kdytossd kerrallaan. Kayttdjan on
helppo vaihtaa kooditiedostoa aineiston ja tarpeen mukaan.

Code_67.dat on ohjelmiston mukana jaettava esimerkkikoodi-
tiedosto, eika sita ole tarkoitettu kaytettavaksi sellaisenaan.

Systeemi koodikirjasto System_67.dat on taas ohjelmiston
toiminnan kannalta tarked, eika sitd ole syyta vaihtaa tai
muuttaa sen sisaltéa ilman painavaa perustetta. Tama
tiedosto maaraa kaikki ohjelmiston oletuksena kdyttamat
piirtosaannot.

T3-kentdan koodit (lajikoodi) avautuvat painamalla Koodi-
tiedosto-dialogin Koodit-tekstin oikealla puolella olevaa
Editoi-painiketta. Lista on jarjestetty koodin mukaan niin, etta
ensin tulevat numeeriset koodit numerojarjestyksessad ja
niiden jalkeen kirjainkoodit normaalissa aakkosjarjestyksessa.
Lista ei salli samannimista koodia useampaan kertaan.

Lisaa

Uuden koodin lisddminen listaan. Jos painat Shift+Lisaa,
ohjelma kopioi valitun koodin tiedot uudelle koodille. Jos
annat uudelle koodille tunnuksen, joka on jo listalla, ohjelma
lisda sen listalle eri tunnuksella lisddmalla sen nimeen alaviivan
(esim. 140_).

Editoi
Valitun koodin editointi.

Poista
Valitun koodin poistaminen.

Listaus

Saat koodilistan listauksena esimerkiksi Muistioon, josta sen
voi helposti tulostaa. Alasvetovalikosta voi valita myos
mittalaitteiden omassa tiedostomuodossa, Topcon, Trimble,
Leica ja Novatron (NFCL).

Tyyppi-kohdassa voi suodattaa listaan ndkym&an vain
pistemdiset  tai viilvamaiset kohteet.

Alalaidan Haku-kentdlla voit hakea koodeja, jotka sisdltavat
antamasi merkkijonon. Antaessasi esimerkiksi sanan "tie” jaa
koodilistaan vain ne koodit, joissa sana tie esiintyy, joko
koodissa tai selitystekstissa.



2 Tiedostojen hallinta

2.1 Tiedostojen avaus ja tallennus

Ohjelmassa on tavalliset Avaa-, Tallenna- ja Tyhjenna-toiminnot. Suurimpana etuna ohjelmassa on useiden
tiedostojen yhtdaikainen kasittelymahdollisuus. Jokainen avattu tiedosto sdilyy omana elementtindan, kunnes ne
mahdollisesti yhdistetaan.

Valitse valikkorivilta toiminto Tiedosto — Avaa (Ctrl+0) ja siirry ohjelman asennuksen muodostamaan
datahakemistoon [home]\3D-system\3D-Win\Data\Map. Valitse avattavaksi tiedostoksi Pernaja.xy.tdw ,E,_DJ
ja paina Avaa, jolloin tiedosto piirtyy kuvaruudulle. Huomaa, etta voit tarvittaessa avata useita tiedostoja

kerralla pitamalla Ctrl- tai Shift-ndppainta pohjassa, kun valitset avattavia tiedostoja.

Uuden, tyhjan vektoritiedoston saa luotua toiminnolla Tiedosto — Uusi (Ctrl+N). "DI

A Pernaja.xy.tdw - 3D-Win - Kéyttdoikeus: Novatron Oy

Tiedosto Hakemisto Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli Tiegeometria Kairaus Asetukset Tyokalut Ikkuna Ohje

DD Za 0 %20 0 §mEREIBIER@E] 6 & 47 + % L ol By %X % .

XYZ

A

;‘?/ ( Mjélnarbacken
X=6697157.619 Y=27443903.995 (GK27) Ryhma: 0+ | Hakutapa: Lahin piste (Tekstit) Zoom: XY / Siirrd Maski ei kdytdssa
Jos tiedostoon on tehty muutoksia ja se halutaan tallentaa muutoksineen, valitaan valikkorivilta toiminto 0 I
Tiedosto — Tallenna — Aktiivinen (Ctrl+S). Toiminto tallentaa aktiivisena olleen tiedoston samalla nimell3, E‘

eika kysy varmistusta paallekirjoituksesta.
Vastaavasti tiedoston voi tallentaa uudella nimella toiminnolla Tiedosto — Tallenna — Nimelld (Ctrl+Alt+S). DE

Mikali kyseessa olisi uusi tiedosto tai formaatinmuuntimen kautta luettu tiedosto, ohjelma kysyisi nimen

uudelle tiedostolle. Jos tiedoston nimeen ei anneta loppuliitettd, ohjelma lisaa loppuliitteen tiedoston tyypin
mukaan (esimerkiksi vektoritiedostolle *.xy.tdw ja tiegeometrialle *.tg.tdw).

Tallentaminen ei tyhjenna tiedostoa ohjelman muistista.

Voimme tyhjentda elementtilistasta aktiivisen, eli parhaillaan kasiteltdavana olleen tiedoston toiminnolla
Tiedosto — Tyhjennd — Aktiivinen (Ctrl+W). Mikali tiedostoon on tehty muutoksia ja sitd ei ole vield I
tallennettu, kysyy ohjelma, halutaanko tiedosto tallentaa ennen tyhjentamista.

Kaytdssa on myos kolme muuta tyhjennystoimintoa: Kaikki, Kaikki tallentamatta ja Valitut.

Kaikki- ja Valitut-toiminto varmistaa tiedostojen mahdollisen tallennuksen jokaiselle editoidulle tiedostolle
erikseen, mutta Kaikki tallentamatta kysyy varmistuksen vain kerran ja tyhjentda kaikki tiedostot tallentamatta
niihin mahdollisesti tehtyja muutoksia = kayta harkiten!

Valitut tyhjentda elementtilistan valitut tiedostot.



2.2 Tiedostoelementtien valinta
Tiedosto — Elementit — Valinta (pikandppdin F4)

Elementtilistan hallinta ja sen toiminnan ymmartaminen on erittdin tirkeda ohjelman sujuvan ja monipuolisen
kdytoén kannalta.

Avaa Pernaja.xy.tdw ja valitse toiminto Tiedosto — Elementit — Valinta (tai pikandppain F4). Saat nakyviin
elementtilistan, jossa kerrotaan minka nimisia tiedostoja on avoinna. Tassa tapauksessa tiedosto Pernaja.xy.tdw
nakyy ylimpana listalla ja on merkitty aktiiviseksi.

Vain yksi tiedosto voi olla kerrallaan aktiivinen, ja suuri osa toiminnoista kohdistuu vain tdahan aktiiviseen
tiedostoon. Aktiivinen tiedosto osoitetaan ja valitaan nimen edessa olevalla rastilla. Jos esimerkiksi tehddan uusia
pisteitd, viivoja tai teksteja, lisdtdan ne aina aktiiviseen tiedostoon.

Avaa lisdksi tiedosto Pernaja_kaapelit.xy.tdw. Kuvaan piirtyy kaapeleita ja elementtilistassa nakyy nyt kaksi
tiedostoa, joista jalkimmainen on aktiivinen. Viimeksi avatusta tiedostosta tai muuten luodusta (esim. lasketut
korkeuskayrat) tulee aina aktiivinen. Aktiivista tiedostoa voi tarvittaessa vaihtaa laittamalla rastin halutun
tiedoston kohdalle. Aktiivisen tiedoston nimi nakyy myds ohjelman yldpalkissa.

8 Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

DD @0 B0yl b D BB ¥ e & o
Nimi Editoitu  Kaytossa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

[ Pernaja.xy.tdw X1 [1] [ 1143 Vektoritiedosto

Pernaja_kaapeli.xy.tdw X1 [] [1] 140 Vektoritiedosto

1/2 | [ [ [ [ 83/1283

Elementtilista on tdysin skaalattavissa. Itse ikkunan kokoa voi muuttaa ikkunan nurkasta vetamalla. Yksittaisen
sarakkeen leveyttd voi myds muuttaa. Sarakkeita ei kuitenkaan voi kokonaan poistaa tai piilottaa eikd niiden
jarjestysta voi muuttaa.

Alareunan tilarivi ndyttaa tietoja kustakin sarakkeesta. Nimisarakkeessa ndytetdan valittujen tiedostojen maara ja
tiedostojen kokonaismaara. Sarakkeiden Editoitu, Kaytossa, Piilossa, Asetukset ja Vari kohdalla naytetdaan kuinka
monessa tiedostossa ao. asetus on paalld. Pistemdara-sarakkeen alla naytetdan nakyvien pisteiden maara seka
pisteiden kokonaismaara.

sijainti elementtilistassa maaraa sen piirtojarjestyksen. Elementtilistan alin tiedosto piirretaan
ruudulle aina paallimmaiseksi. Rasteritiedostot piirretdan kuitenkin aina vektorityyppisten
tiedostojen alle riippumatta niiden sijainnista elementtilistassa.

Oikean reunan nuolipainikkeilla voit siirtaa valittuja tiedostoja listalla yl6s- ja alaspain. Tiedoston l |

Editoitu-sarakkeessa punainen rasti kertoo, jos tiedostoa on editoitu, mutta ei vield tallennettu. Kun tiedosto
tallennetaan, poistuu punainen rasti tiedoston kohdalta.

Kaytossa-rastilla valitaan, minka tiedostojen pisteisiin voi tarttua hiirelld tai mita tiedostoja ohjelma voi kayttaa
esimerkiksi editoinnissa tai laskennassa. Jos rasti on pois paalta, tiedosto nakyy ruudulla, mutta sen elementin
pisteita ei voi valita tai kayttaa. Painamalla samanaikaisesti Ctrl-ndppainta ja yhden tiedoston Kaytdssa-rastia, voi
elementtilistan kaikki muut tiedostot ottaa pois kdytosta, tai ottaa kayttoon painamalla uudestaan.

4 Pernajaxy.tdw - Elementtien valinta

POl &% 0y DDy %y OaDa D B3 % 3% @ @« ¢
Nimi Editoitu  Kaytdssa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

Pernaja.xy.tdw X X1 [] [] 1142 Vektoritiedosto

[0 Pernaja_kaapelixy.tdw X1 [1] [] 140 Vektoritiedosto

1/2 I = | l [ 8271282 |

Aseta tiedoston Pernaja.xy.tdw Piilossa-rasti paille, jolloin ohjelma piilottaa Pernaja.xy.tdw-aineiston ja jattaa
ruudulle vain kaapelit. Kun tiedosto on piilossa, se ei ole mydskaadn kaytossa. Poikkeuksena kolmioverkot, jotka
ovat myos piilotettuna kdytossa. Jos kaikki tiedostot ovat piilotettuina, nakyy ruutu valkoisena. Jos taas ruudussa
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nakyy 3D-Win-lintu -logo, ei elementtilistassa ole yhtdan tiedostoa. Painamalla samanaikaisesti Ctrl-ndppainta ja
halutun tiedoston Piilossa-rastia voi kaikki muut tiedostot piilottaa tai uudelleen painamalla ottaa kaikki takaisin
nakyviin.

Asetukset-rasti kertoo tiedostolla olevan kaytdssa tiedostokohtaiset asetukset, eli se ei noudata samoja Pisteen
esitys -kohdan asetuksia kuin muut tiedostot. N&in voit esimerkiksi maarata vain tietylle tiedostolle pistenumeron
nakyville. Kaksoisklikkaamalla tiedoston Asetukset-rastia avautuu Pisteen esitys/Tiedostokohtainen -dialogi, josta
asetukset valitaan.

Vari-laatikko kertoo tiedostolla olevan pakotetun varin eli kaikki symbolit, viivat ja tekstit ndaytetaan valitulla varilla.
Painamalla Ctrl+Vari-laatikko laittaa muille tiedostoille harmaan varin, aktivoi valitun tiedoston ja asettaa sille
oletusvarin. Sama uudestaan poistaa ndma variasetukset. Tiedostolle kerran valittu vari sdilyy muistissa, kunnes
kyseessa oleva tiedosto poistetaan.

& Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

DD 22|03 [C20p %l |00 |0 3085 5|0 L
Nimi Editoitu  Kaytossa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

[ Pernaja.xy.tdw X X1 8! ol @ | 1142 Vektoritiedosto

Pernaja_kaapelixy.tdw X1 [1] [] _ 140 Vektoritiedosto

1/2 e ] | 2 [s2/128]

Pisteet-sarake nayttaa tiedostojen pistemaarat.
Tyyppi-sarake kertoo tiedoston tyypin. Ohjelmassa on kadytossa erityyppisia tiedostoja.

Vektoritiedosto (xy) Normaali pisteita, viivoja ja teksteja sisaltava karttatiedosto.

Rasterikuva Rasterikuva sijaintitietoineen.

Maastomalli (mm)  Yhden pinnan kolmioverkko taiteviivoineen. My®s pintatunnus naytetaan.
Kairaustiedosto (kr) Kairauspisteita sisaltava tiedosto.

Tielinja (tg) Tien vaaka- ja pystygeometria seka mahdolliset tierakenneparametrit.

4 Pernajaxy.tdw - Elementtien valinta

°D gD #2103 (D3 O} 23 0s (D Os |°D |EI(B) |43 (R 5 | @ i
Nimi Editoitu  Kaytéssa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

X IX] [ [ 1142 Vektoritiedosto

[ Pernaja_ortokuva,jpg X1 [1] [1] RGB Rasterikuva, Resoluutio 0.369

[0 Pernajamm1.tdw X X1 [1] [1] 898 Maastomalli, Pinta 1, Maanpinta

[ Pernaja.kr.tdw X1 [] [1 65 Kairaustiedosto

[ Pernaja.tg.tdw X1 [] [] 24 Tiegeometria

1/5 [ 2 [ 5 ] [ [ [ 2972129 |

2.3 Elementtilistan toiminnot

Voit maalata yhden tai useamman (Shift+Hiiri tai Ctrl+Hiiri) tiedostonimen ja

kohdistaa halutun operaation kaikille valituille tiedostoille. Kun viet hiiren oD o0 %[0y |0y Oy 73 Oy | O

maalatun nimen paélle, saat hiiren 2. painikkeella alasvetovalikkoon toimintoja, [\ Editoru: | Kagtossa
joita voit kohdistaa valituille tiedostoille. :k B s

Asetukset...

Avaa hakemistosta...
Yhdista aktiiviseen

Esimerkiksi Yhdistd aktiiviseen -toiminto liittda kaksi tai useamman

vektoritiedoston aktiiviseen vektorielementtiin. Huomioi! Erityyppisia tiedostoja  [1/2  lewd -
. . P T Valitse pisteet
ei voi yhdistaa toisiinsa. i

Tallenna
Tallenna nimella...

Kirjoita-toiminto kysyy formaatin ja kirjoittaa tiedostot valitulla formaatilla. Jos

Kirjoita...
tiedostot ovat erityyppisia, kirjoitetaan vain ne, jotka ovat samaa tyyppia kuin Kopioi tiedostot...
aktiivinen tiedosto. Poista piitotieto

Tyhjenna Del

Kopioi tiedostot kopioi kaikki elementtilistassa valittuina olevat tiedostot yhteen
antamaasi hakemistoon, esimerkiksi muistitikulle. Elementtilistaan luetut
tiedostot voivat olla useista eri hakemistosta lahtdisin.
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Jaa osiin -toiminto jakaa tiedoston elementtilistaan annetun koodikentan  EFEEEEFEEE

I

tai ominaisuuden mukaan. Kustakin koodista syntyy elementtilistaan uusi :
koodin selitystekstin mukaan nimetty tiedosto. Alkuperaista tiedostoa ei | |ood |E v]| Lo}
automaattisesti poisteta, mutta se jda aktiiviseksi ja voidaan helposti pois- | [Jominasus  #COL0R \ ferisa
taa Delete-ndppdimellad. Tiedoston automaattista poistoa varten on valin- Ohje
. [[JKoodin seltysteksti
tarasti.
e R e I . [ Akuperainen tiedostonimi
Toimintoa voi hyddyntaa esimerkiksi CAD -sovelluksella tuotetun tiedoston
. . .. . L. . . . . . [[IMerkkaa tedostot editoiduksi
jakamisessa osiin asettamalla jakajaksi koodikentan T3, jolloin jokaisesta ;
. | (JPoista alkuperainen tiedosto
tasosta muodostuu oma tiedosto. =

" Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

oD o0 M7 Dp Oy O} 73 0y DO O +g@%yvz\e & ¢
Nimi Editoitu  Kaytdssa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

X [l [ 140 Vektoritiedosto
[J 419.xy.tdw X1 [1] [1] 25 Vektoritiedosto
[0 420.xy.tdw X] [] [] 14 Vektoritiedosto
[ 429.xy.tdw X1 [] [] 20 Vektoritiedosto
[0 430.xy.tdw X] [] [] 13 Vektoritiedosto
[0 432.xy.tdw X1 [1] [1] 2 \Vektoritiedosto
[J 439.xy.tdw X] [] [] 18 Vektoritiedosto
[ 449.xy.tdw [X] [] [] 12 Vektoritiedosto
[0 601.xy.tdw Xl [] [] 13 Vektoritiedosto
[J 9940.xy.tdw X [] [] 23 Vektoritiedosto
1/10 | [ 10 ] | | | 280/280 |

Jokaisella elementtilistan sarakkeella on oma valintalistansa, jolla voi jarjestda tiedostot timan sarakkeen arvojen
mukaan tai valita, vaihtaa ja tyhjentda ko. sarakkeen valintoja. Toiminnot saa nakyville hiiren 2. painikkeella hiiren
ollessa ko. sarakkeen palkin paalla. Palkin painallus hiirella jarjestaa sarakkeet oletuksen, esimerkiksi tiedostonimen
mukaan.

A Pernajaxytdw - Elementtien valinta SRR Nimi-sarakkeen Etsi-toiminnolla voidaan valita kaikki tiedostot, joiden
oD oD 03 \ Dy 0 %3 O Oy O | D nimessd on annettu hakuteksti.

AR ""'ossa
Jarjesta

h ] Aktivoi-toiminto aktivoi sen tiedoston, johon aktiivinen piste (esim.
O Pernaja kaapelixytd  Tiegostopaste ] viimeksi hiirelld naytetty) kuuluu.

Alkuperainen

Valitse kaikki Ctrl+A

Vaihda valinnat

Etsi
Aktivoi

< >

0/2 I [ 2 | J

Kaytossa, Piilossa ja Asetukset -sarakkeissa voi alasvetovalikolla jarjestda tiedostot elementtilistaan valittujen
ominaisuuksien mukaan (esim. Kaytdssa olevat ylimmaisena listassa). Muilla alasvetovalikon toiminnoilla hallitaan
valintoja. Pisteita- ja Tyyppi-sarakkeet saa jarjestettyd suurimmasta pienimpadn tai tyypin mukaiseen
jarjestykseen.

Elementtilistassa on kaytettdvissa joitain erityisia pikandappadimia, joilla elementtilistaa voidaan hallita nappaimistoa
kayttden. Yksi hyodyllisimmistd pikanappaimista on F4, jolla voi avata ja sulkea elementtilistan.
Katso lisatietoja muista pikanidppaimistd Ohje-painikkeesta. 0
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2.4 Tiedostoelementtien asetukset

Valitse elementtilistasta Pernaja_kaapelit.xy.tdw ja valitse toiminto Tiedosto — Elementit — Asetukset. Saat nakyviin
dialogin, jossa on tietoa aktiivisesta tiedostosta. Saman dialogin saa auki myds Elementtien valinta -dialogista
painamalla uudelleen rivin alussa olevaa Aktiivinen-rastia tai hiiren 2. painiketta elementtilistassa olevan tiedoston
paalld ja valitsemalla Asetukset.

Jos haluat vaihtaa tiedoston piirtdmiseen kaytettya varia, paina selauspainiketta variruudun vieressa. ﬁl
LR
Talléin aukeaa Vari-dialogi, jossa voit valita haluamasi varin. Kun painat OK ja paivitdt ruudun, koko _
valittu tiedosto piirretaddn valitsemallasi virilld. Nyt elementtilistaan on tullut merkint3 vérin kaytdsta, Vari
ja voit ruutua klikkaamalla valita, onko vari paalla vai pois. Jata lopuksi varivalinta pois paalta. |:|
Dialogin alaosassa olevassa listandkymdssa on listattuna
- [Permare_Jospixy tiw ]| [ sde tiedoston ominaisuudet. Painikkeiden Lisda, Editoi, Poista ja Nayta avulla
Hakemisto [ omell... DatalWan\ | | Lo voidaan kasitella nditd tiedostoon liittyvid ominaisuuksia. Tiedoston
e {mm : "'ST':Z L:’ : ominaisuuksiin Voi tallentaa esimerkiksi tekijan nimen,
Koko = X = . - . . . wee e aeseae . .
= koordinaattijarjestelman, mittalaitteen, paivamaaran tai muuta metatietoa,
Kéytossa Aseta . " .
lpdosea [t - joka halutaan sailyvan tiedostolla.
[ vain luku Dlvari
[sivunakyma Léapinakyvyys
[JEi symbolien pirtoa Lapinakyva
Kommentti Lisaad *
Editoi
Poista *
Nayta
Paivita

Pisteen esitys , Tiedostokohtaiset b8 Vaihdetaan seuraavaksi tiedostossa olevien pisteiden esitystapa sellaiseksi,

T P o TS ettd kaikkien yksittaisten pisteiden kohdalla on nakyvissad Z-koordinaatti. Paina
Oviva  [7unnus Ohie ® Tiedoston asetukset -dialogissa Aseta-painiketta, jolloin aukeaa tiedosto-

O] ] B | 1pasts kohtainen Pisteen esitys -dialogi. Voit myds kaksoisklikata Elementtien valinta

Of | ll| asinen | -ikkunassa Asetukset-rastia pastiksesi suoraan tahan dialogiin.

Ox Kohteet Editointi

Oy Hajapisteet . . . . . . . . - . . .

Dz O+-Co  [lvamsteet Laita dl'alogun raf,jut selllrpom kuin r.1e ov§t Ylerelsess.a kuvassa ja paina Su!je.

Oa [Kaikk [vivat Koko tiedosto piirretddan nyt valitsemiesi asetuksien mukaan. Asetuksien

Oe [+ Clvalitut voimassaoloa (pailld/pois) voit hallita elementtilistassa rastilla. Ohjelma

Esitysmuoto S muistaa kerran asettamasi madrittelyt, kunnes tiedosto tyhjennetdan.

M Tunnus 20

Clnimi Koko = — . . . _— . .

Clave Skl [20 v Nailla asetuksilla ohjataan siis yksittdisen tiedoston asetuksia.

e s Pisteen esityksen yleiset asetukset on esitelty tarkemmin kappaleessa 3.1.

Pirto  Viva

[ viivan suuntanuolet

[ viivan viettonuolet

[[JKaarien sadevivat

Viivan tietojen vali

Viivan minimileveys

Paperi ap e Oletus

Naytts 0.0 bl | T




2.5 Hakemisto

Hakemisto-valikko muistaa 10 viimeksi kaytettya hakemistoa samaan tapaan kuin Tiedosto-valikko muistaa 10
viimeksi kdytettya tiedostoa.

Kun valitset listalta hakemiston, kohdistuvat seuraavat Avaa tiedosto ja Tallenna tiedosto -toiminnot sekd useat
muut tiedoston hakutoiminnot tdhan valitsemaasi hakemistoon.

4 Pernaja_kaapelixy.tdw - 3D-Win - Kayttooikeus: Novatron Oy Hakemisto-valikkoon voit lisaksi tallentaa 10 pysyvaa hakemistoa.
Tiedosto = Hakemisto = Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli VOIt kayttaa ta”entamiseen komentoa Nykyinen hakemiStO
o0 o0 Avaa tiedostoryhma... 57 (3 e e R ) . s B
= Tallenna tiedostoryhm.. 2 (Ctrl+D) tai Lisda hakemisto, jolloin paaset selaamaan haluamasi
Roplon idosiots hakemiston listaan.
Projektit...
Projekti tiedot...
Lisaa hakemisto.. Tarpeettomaksi kdyneen hakemiston voi poistaa listalta valitsemalla
Nykyinen hakemisto Ctrl+D

rivin Shift-ndppaimen kanssa.
1 C\3D-System\3D-Win\Transform\

2 C\3D-System\3D-Win\Title\

3 C\3D-System\3D-Win\System\

4 C:\3D-System\3D-Win\Symbol\

5 C\3D-System\3D-Win\Industrial\
6 C\3D-System\3D-Win\Document\
7 C\3D-System\3D-Win\Default\

8 C:\3D-System\3D-Win\Data\

9 CA\3D-System\3D-Win\Cache\

10 C:\3D-System\3D-Win\Backup\

Kopioi tiedostot -toiminto kopioi antamaasi hakemistoon kaikki elementtilistan tiedostot, riippumatta siitd ovatko
ne valittuina vai eivat. Lisaksi kysytaan haluatko luoda tiedostoista PJ-tiedoston (kts.alla). Tama on astetta laajempi
toiminto kuin elementtilistan vastaava.

2.6 Tiedostoryhma
Hakemisto — Tallenna tiedostoryhmd
Hakemisto — Avaa tiedostoryhmd

Tiedostoryhmalla voi tallentaa koko elementtilistan sisdllon yhteen asetustiedostoon, eli kaikki lukemasi tiedostot
ja niiden sijainnit seka tiedostoille tekemési asetukset (kdytdssa/nakyvissa, vari, pisteen esitys...) elementtilistaan.
Kun avaat tiedostoryhman, hakee ohjelma kerralla kaikki tiedostot elementtilistaan samaan jarjestykseen ja samat
asetukset paalld kuin tehdessasi tallennuksen.

Tiedot tallennetaan PJ-tiedostoon. Huomioi, etta toiminto ei tallenna tiedostojen sisdlt6d, vaan ainoastaan
tiedostojen nimet (ja polut, mikali ne poikkeavat PJ-tiedoston kansiosta).

Et siis voi siirtda (tai poistaa) tiedostoa ilman, etta tallennat PJ-tiedoston uudestaan. Samoin tiedostoihin tehdyt
muutokset tulee tallentaa erikseen. Toimintoa voi hyodyntaa esimerkiksi silloin, kun samat tiedostot tarvitsee lukea
ruudulle usein, tai kun ty6td halutaan jatkaa uudestaan siitd mihin on viimeksi jaaty.

Avaa Pernaja.xy.tdw, Pernaja_kaapelit.xy.tdw seka Pernaja.tg.tdw
Avaa Elementtilista (F4) ja paina Vari-sarakkeessa Pernaja_kaapelit.xy.tdw Ctrl+hiiri.
Pernaja_kaapelit.xy.tdw tulee aktiivinen tiedosto ja tiedoston variksi punainen ja muut tiedostot harmaaksi.

24 Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

0 oD 2703 0308 2301 O3 O D € &9
Nimi Editoitu ~ Kaytossd  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi
[ Pernaja.xy.tdw X [ (1 [ 1143 Vektoritiedosto
Pernaja_kaapelixy.tdw X1 [] [1] _ 140 Vektoritiedosto
[ Pernaja.tg.tdw X (] o | 24 Tiegeometria
1/3 [ 07 /1307 |

/ .

14



#4 Pernaja_k

peliay v - lementie Paina elementtilistasta Pernaja_kaapeli.xy.tdw  Nimi-
0 eh &0} |0 Ch a0 |0 0 0 DD % | W @ sarakkeen kohdalta.

| Nimi Editoitu  Kaytossa  Piilossa  Asetukset  Vari Pisteita Tyyppi . . .
\2 Pernajaxydw ™ 0 (1 [ 143 Vekortiedosto =>» Aukeaa Tiedoston asetukset -valikko. Paina Aseta.
/@ Pernaja_kaapelixy.tdw X [1 o | 140 Vektoritiedosto . . . .
[Cremsanil e | B ¢ Tegeomena = Aukeaa Pisteen esitys / Tiedostokohtaiset asetukset.
== — Owa  DOnme | Coms Pisteen esitys / Tiedostokohtaiset valitse kuvan mukaiset
Tyypoi | potens [ [ e
2 - —— - o] | ipast . . e
L e R A —T valinnat, Koodi, Viivat,Arvo.
::::"‘ PlAsetubset e | | Kohteet
Clvenian gw  EERE) O Dl )
e e A | =N~ Nyt Sulje Pisteen esitys / Tiedostokohtaiset, samoin
) ||os O vt .
K IeV————— 1 .. Tiedoston asetukset.
[D“n‘l:s Dremab A= = g
‘ s Koko 30 v = /
[ Svusieto |20V S5 . . . . " o .
‘g@, ssmcrs B 7%—* Pernaja_kaapeli.xy.tdw tiedostossa ndkyy viivojen koodit
————— s tekstina.
—_—— — — [ vivan viettonuolet
[JKaarien sadevivat
Vilvan tietojen val 100.0 bl
Vitvan mnimileveys
Papert L “I| | Oets
Naytts [00 b Paivta

Suorita toiminto Hakemisto — Tallenna tiedostoryhmd ja anna nimeksi Harjoitus.pj
Harjoitus.pj-tiedoston voit tallentaa haluamaasi tiedostosijaintiin.

Tyhjenna kaikki tiedostot ja suorita Avaa tiedostoryhmd. Valitse dsken tehty Harjoitus.pj.
Kaikki tiedostot ilmestyvat ruudulle samoin kuin ne olivat tallettaessasi tiedostoryhman. Tiedoskohtaiset asetukset
on samat kuin ennen tiedostoryhmaén tallentamista.

i, __ _Punelinkagpegy;
BB e o

4 Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta

o0 e 22|03 [Ca Dy %a a0 0h |70 |38 52 | ¥ 5 | @

Nimi Editoitu  Kaytossa  Piilossa  Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

[ Pernajaxy.tdw 4] 1 11 [T 1143 Vektoritiedosto
[%] Pernaja_kaapelixy.tdw x 8] x R 140 Vektoritiedosto
[ Pernaja.tg.tdw > 1 1 I:‘ 24 Tiegeometria
1/3 | [ [ 1 [ 3 Jor/1307]
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3 Asetukset

3.1 Pisteen esitys
Asetukset — Pisteen esitys (Ctrl+K)

Pisteen esitys X

Ominaisuus  [_]Pinta [CJKoodi Sulje
[viva Tunnus Ohje *
Dl "] e | M paalla
| l Vl »++| | [] Aktivinen
Olx Kohteet [Jeditointi
Oy Hajapisteet
Oz O+-Oo Viivapisteet
[Ja [CKaikki Viivat
Os O+~ [ valitut
e Sl Desimaalit
[Jrunnus 50
0 v
I nimi Koko
Oarve Sivusiirto
|:| Rivi Asemointi s N
Pirto  viiva
Tekstit Pisteen esitys
Symbolit O Piste Iso
Ominaisuustieto (@) Pieni risti
Alueet O Iso risti
Tarkemittaus Asetukset Oletus
Kaivoviite Asetukset Pavits
Ominaisuus
Ominaisuus Pinta Koodi Sulje
Viiva Tunnus Ohje *
Dl "| | | [ Paalia
g | "| wo| | [] Aktiivinen
X o s [ Editointi
Y Hajapisteet
z O+-Oo Viivapisteet
Ja  [Kaikk [ vivat
Ul - [ valitut

% 12
SR

Pisteen esitystapa maarad, miten pisteet esitetdaan ndytossa ja
tulosteissa. Nama asetukset ovat normaalisti voimassa kaikille
tiedostoille, mutta ne voidaan tarvittaessa maarata

myos tiedostokohtaisesti (ks. 2.4).

Asetukset saa pois padalta ja takaisin paalle pikakuvakkeella.
Ole kuitenkin tarkkana rastien Paalla ja Valitut kanssa, silla
mikali Paalla ei ole valittuna, eivat asetukset tule voimaan. Samoin
Valitut asettaa asetukset paalle vain ryhman pisteille.

Aseta pdalle Pieni risti ja Tunnus (pistenumero). Mikali muutos ei
tapahdu automaattisesti, paina Paivita-painiketta.

Aseta paalle Z-rasti ja poista Symbolit-rasti. Kuvaan tulee pistenumeron
lisaksi korkeus, mutta symbolit ja viivatyypit poistuvat.

P&alla-rasti oikealla kertoo, ettd asetukset ovat voimassa.
Aktiivinen-rasti kohdistaa asetukset vain aktiiviseen tiedostoon.

Editointi-rasti kohdistaa asetukset vain editoitavaksi valituksi
kohteelle.

Ominaisuus-kohdassa maaritetdaan mika tunnuskentista,
ominaisuuksista, makroista tai koordinaateista halutaan piirtyvan.

Kohteet maaraa, naytetaanko halutut asiat vain pisteilld ja/tai
viivoilla tai valituilla pisteilla.

Viivat -vaihtoehto tuo viivan tiedot johonkin ruudulla ndkyvaan
kohtaan viivaa, teksti viivan suuntaisena.

Pinta=1

Viiva=501

Koodi=123

Tunnus=2327

X=6696965.589 B

Y=27443978.086 _ o
ZBABT. -~~~

Pinta=1
Viiva=0
Koodi=100
Tunnus=.
=6696964.034

Y=27443983.910
=7.857

Pinta=1

Viiva=0
Koodi=100
Tunnus=2564
X=6696961.891
¥=27443978.792
£=8.440
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file:///C:/Program%20Files/3D-system/3D-Next/Help/fin/file/element.htm

Esitysmuoto

Edibymuato Desimaalit

|:| Tunnus

I nimi Koko 20y

Carvo Sivusirto |00 v

Crivi Asemointi 2 Y
Piirto

Piirto Viiva

Tekstit Pisteen esitys

Symbolit Opiste  [Iso

Ominaisuustieto (@) Pieni risti

Alueet (D Isoristi

Tarkemittaus Asetukset Oletus

Kaivoviite Asetukset B PaEivits
Viiva

Piirto Viiva

[ viivan suuntanuolet

[ viivan viettonuolet

[IKaarien sadeviivat

Viivan tietojen vali 100.0 W

Viivan minimileveys

Paperi 0.0 M Oletus

Naytts ED ~ Paivita
Makrot

Pisteen esitys X

Ominaisuus Pinta Koodi Sulje

Viiva Tunnus Ohje *

o v] paals

[ aktiivinen

[Jeditointi

S0 Vivapstee

Oa [Okaikk Viivat

Os O+- [ valitut

EEsi‘tysmuoho Desimaalit

Tunnus

Nimi Koko

[Jarve Sivusiirto

Crivi Asemointi (2 Y

Pirto  viiva

Tekstit Pisteen esitys

Symbolit OpPiste Iso

Ominaisuustieto (@) Pieni risti

M alueet O 1Isoristi

Tarkemittaus Asetukset Oletus

Kaivoviite Asetukset Paivita

Tunnus-rasti lisda kentdn tunnuksen mukaan (esimerkiksi T4=121)
Nimi-rasti lisda selitystekstin Pisteen tunnuksille (esimerkiksi Pinta=,
Viiva=, Koodi=).

Arvo-rasti lisdd numeron sijasta koodin selitystekstin (esimerkiksi
Maan pinta, Tien keskilinja).

Rivi-rasti kirjoittaa ominaisuudet perdkkain, ei allekkain.

Desimaalien maara vaikuttaa pisteen vieressa nakyviin XYZ-
koordinaatteihin.

Koko maaraa tekstin koon (positiivinen arvo = paperilla millimetreina,
negatiivinen arvo = metrinen arvo mittakaavan mukaan laskettuna).
Sivusiirto siirtda tekstia poispain pisteesta

Asemointi Tekstin asemointi suhteessa pisteeseen.

Piirto-vililehdella valitaan, ndytetdadnko aineistojen teksteja,
symboliikkaa tai alueiden vérityksia/rasterointeja. Pisteille voidaan
pyytda korostuksena paalle esimerkiksi Iso risti, jotta ne erottuvat
aineistosta paremmin. Lisdksi voit muokata Tarkemittauksen ja
Kaivoviitteen asetuksia ja valita ovatko ne voimassa.

Viiva-vililehdella saa viivoille viettoviivat tai suuntanuolet seka
mahdolliset kaarien sadeviivat nakyviin.

Viivojen minimileveys, voit maéritella viivojen minimileveyden
paperille ja naytolle.

Pisteen esityksessa voi pyytda makroilla ndkyviin aineistosta laskettuja tai
haettuja arvoja. Arvot voivat olla esimerkiksi viivojen pituudet, viivan
pisteiden véliset matkat tai kaltevuudet, kohteiden varit tai koot.
Esitysmuoto (desimaalit, asteet/goonit) ovat helposti maaritettdvissa.
Lisatietoja Wiki-sivustolla ja Ohjeessa.




3.2 Ilkkunan asetukset ‘@

Asetukset — Ikkuna
Ikkunan yleista ulkoasua ja ruudulle piirrettdvien kohteiden nayttéasetuksia voi maarittaa toiminnolla Asetukset —
lkkuna.

Ikkunan asetukset & Taustavdri maaraa padikkunan taustan vdrin, ja sita voi muuttaa E]

selauspainikkeella. Muissa ikkunoissa (esim. poikkileikkaus) on

Sulj . o . .
Taustavari E] S vastaava asetus. Pikatoiminnolla F12 voit lennosta vaihtaa
Symbolin kerroin 1.0 v Ohje’s valkoisen taustavarin mustaksi tai pdinvastoin. Tulosteet tulevat
i r 1.0 - kuitenkin aina valkoiselle pohjalle riippumatta nayton

taustavadrista.
MMittajana
[ x¥Z-symboi Symbolin kerroin ja Tekstin kerroin muuttaa ruudulla ndytettavien
ettt symbolien tai tekstien kokoa skaalaamalla kohteita kertoimien
0orainaatars

osoittaman maaran. Tama asetus ei kuitenkaan vaikuta paperille

Sl tulostuviin kokoihin.

Ristikoko 2.0 v Paivita

Aseta Symbolin ja Tekstin kertoimeksi 2.0 ja paina Pdivita. Nyt ruudulla olevat symbolit ja tekstit suurenevat
kaksinkertaisiksi. Arvo voi olla myds esimerkiksi 0.5, jolloin kohteita pienennetdan. Aseta arvoksi itsellesi sopiva
arvo.

A Pernajaxy.tdw - 3D-Win - Kayttooikeus: Novatron Oy 4 Pemaja.xy.tdw - 3D-Win - Kayttooikeus: Novatron Oy
Tiedosto Hakemisto Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli Tiegeometria Kairaus Asetukset  Tydkalut Tiedosto Hakemisto Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli Tiegeometria Kairaus Asetukset  Tyokalut
MARLRBRLh 0 sadRCRPDEREE 9|2+ % DHADELRLL D sadDDIEERE| 9 |2+« %

/ . / 7.
/ Grankulla /o

Grankulla /

, //

Bk

oS

‘ . A\
S 4
== v \

Ruudun mittajanalla helpotetaan etdisyyksien arviointia ruudulla. Janan
pituus skaalautuu automaattisesti ruudun zoomauksen mukaiseksi, mutta
sen paikan voi vaihtaa dialogista. Mittajana ei tulostu paperille, mutta sen
voi liittda otsikkotauluun (ks. 7.2).

Koordinaattiristeilld saadaan ruudulle ja tulosteisiin  piirtymaan

koordinaattiristit. Naiden valid ja kokoa voidaan sdatida dialogin kohdissa

Ristivdli ja Ristikoko. Ristivali maaritetdaan metreissa maastossa ja ristikoko

millimetreinad ruudulla. Ristikoon arvolla nolla saadaan aikaan koordinaattiruudukko.

Yksittaisia koordinaattiristeja XY-arvoineen saa 7
kuvaan toiminnolla Editointi — Tekstit — Koordinaattiristit.

Y
XYZ-symboli ndyttdd koordinaattiakseleiden suunnat, jotka helpottavat kuvan ‘%

suunnan hahmottamista 3D-ndkymassa. XJ
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3.3 Zoomaus

Zoomaustoiminnoilla hallitaan aineiston katselua nayt6lla. Zoomaus-valikon kolme ensimmaista kohtaa maaraavat
kaytettavan piirtotavan ja loput mahdollistavat aineiston suurentamisen ja katselukulman vaihtamisen eri tavoilla.
Oletuspiirtotapana on Naytto ja oletus-zoomaustapana on Kulmat.

Zoomaus Editointi Laskenta Maastor Aineiston Zoomausta ja siirtoa nayt6lla voi suorittaa usealla eri tavalla:

Vedos Shift+Home Hiirella ja sen rullalla
1% Nayttd Home - Valikkotoiminnoilla
Paperi Alt+Home | Tydkalurivin painikkeilla
v Kulmat Nappaimistolta

Siirra Hiiren oikean nappaimen pikavalikosta

Aktiivinen piste Alt+End |

Edellinen piste Alla on muutamia esimerkkeja zoomauksesta ja siirrosta, tarkempia

Seuraava piste ohjeita |16ytyy Ohje-toiminnolla.

GPS sijainti

AWTivinen fiedosto Ctrl+End Hiiren 1. nappdimen oletustoiminnoksi voi valita Zoomaus-valikosta

Kaikki tiedostot End Kulmat tai Siirrd. Kuvassa Kulmat oletuksena.

Edellinen zoomaus Back .

Seuraava zoomaus Shift+Back Laatikkozoomaus

Puhtaaksipiirto £5 Hiiren oletustoiminto on Kulmat, pida hiiren 1. painike alhaalla ja veda

SHrenng PageUp hiirelld (vahintddn 1 cm x 1 cm) laatikko. Kun vapautat hiiren painikkeen,

Pienenna PageDown laatikon sisdltdma alue zoomataan ruutuun.

3D-ndkyma... Alt+Ins

3D-nakyman vaihto Ins Siirto

Mt s Voit siirtdad kuvaa naytolla painamalla Ctrl-ndappdinta ja hiiren 1. painiketta

Aetiat. samanaikaisesti ja liikkuttamalla hiirtd. Zoomauksen kerroin ei muutu.

Tyokalupaletti Toinen tapa on pitda hiiren rullapainiketta pohjassa ja liikuttaa hiirta.
Kuvaa voi siirtda myos nuolindppaimilla.
Valitsemalla Zoomaus-valikosta hiiren oletustoiminnoksi Siirra, kuvaa voi
liikuttaa pitamalla hiiren 1. ndppdain pohjassa tai painamlla hiiren rullaa.

Rullahiiri

Rullahiirelld voi rullaa pyorittamélld pienentdd tai suurentaa kuvaa, jolloin hiiren sijainti maarittda kuvan
keskipisteen. Kuvaa voi myos siirtda painamalla hiiren rullan alas ja vetamalla haluttuun suuntaan.

Kaikki
Jos kuva haviaa kokonaan, tai haluat palauttaa koko kuvan, valitse toiminto Zoomaus — Kaikki tiedostot |E 3|
tai paina tyokalurivin painiketta tai paina nappaimiston End -nappainta.

Edellinen- ja Seuraava-toiminnolla palautetaan edellinen tai seuraava zoomausnakyma. |<T-=I|| |C-'4>||

Pienennd- ja Suurenna-toiminnoilla (pikandppdimet Page Down ja Page Up tai + ja - ndppdimet) a I_@_l,l
kuvaa voi zoomata kauemmas tai ldhemmas portaittain keskipisteen pysyessa paikallaan. I—-JI I

Zoomaus -valikon alusta 16ytyy lisdaksi kuvan ulkoasua maarittelevia toimintoja:

Vedos Nopea piirto, joka piirtaa pisteet ja viivat pelkistetylld symboliikalla (ei teksteja lainkaan).

N&ytto Normaali piirto, jossa tekstit ja symbolit ovat ruudulla aina samankokoisina (riippumatta zoomista).

Paperi Esikatselu, joka nayttda kuvan sellaisena kuin se tulee paperille tai kuvatiedostoon, eli kohteet skaalautuvat
ja piirtyvat ruudun mittakaavan mukaan.

Jos haluat paivittda ruutua, onnistuu se toiminnolla Zoomaus — Puhtaaksipiirto tai painamalla F5.
Yleisesti tehdyt muutokset nakyvat automaattisesti naytolla. Kuitenkin, jos pisteiden lukumaara ylittaa @I
asetuksissa maaritetyn rajan, pitdd nakyma paivittda manuaalisesti. Automaattipaivityksen pisteiden
lukumadran voi muuttaa valikosta Asetukset — Tiedostot. Esimerkiksi 500 000 pistettd on normaalisti

toimiva lukumaara.

Zoomaus-valikosta l6ytyy Tyokalupaletti, jossa on yleisesti kdytetyt zoomaus-tyokalut.
3|8 e

o ] 5
&) [a] [®
In 70 |
19



3.4 3D-nakyma

Kuvaa voi katsella my6s kolmiulotteisesti toiminnolla Zoomaus — 3D-ndkymd (Alt+Ins). Pelkka Insert (Ins) vaihtaa
suoraan 3D-ndkyman ja XY-ndakyman valilla. Maarita vaaka- ja pystykulma, joista haluat kuvaa tarkastella, siirra
valinta kohtaan 2D/3D. 3D-ndkymadssa kuvaa voi pyorittdd painamalla Alt-ndppdintd ja sen jalkeen liikuttamalla
hiirta 1. painike alas painettuna.

3D-nakyma a1 Oikean reunan nuolindppaimilla voit kddntad kuvaa Pydritysaskel-
kohdassa maaratyn askeleen verran.

Oxy Sulje
@®20/3D Ohje * Alareunassa on lisdksi nelja pikavalintaa erilaisille katselusuunnille. Voit
Oaz/sz vaihtaa halutun nimen ja suunnan esimerkiksi Koillisen tilalle. Aseta
[/ Keskits pisteeseen ensin halutut katselukulmat ja paina sitten Shift+Koillinen. Ohjelma
[JKsnns tekstit kysyy nappéaimelle nimen ja tallentaa muutokset.
[CInakyma yihaaltapain o . )
Kun haluat palata takaisin normaaliin kuvaan, valitse XY.
Vaskakuima .
Pystykulma 25.0
< >
Z-kerroin 1.0 M
v
Pyoritysaskel 10 ™.
Luode * Koillinen *
Lounas * Kaakko * Paivita
Grankul

3D-nakyma
Hyodyllisid zoomaukseen liittyvia pikandppaimia:

e Alt+End - keskita kuva aktiiviseen pisteeseen vaihtamatta mittakaavaa.

e  Ctrl+End - zoomaa ruutuun koko aktiivisen tiedoston.

e Nuolinappdimet - kuvan siirto haluttuun suuntaan. Siirron suuruus maarataan zoomausasetuksissa.
e Alt+hiiri - kuvakulman jatkuva siirto 3D-ndkymassa.

e Back - edellinen zoomaus.

Ctrl- ja Shift-nappaimilla voi hidastaa tai nopeuttaa zoomausta esimerkiksi rullahiirelld. Pitamalla Ctrl-ndppainta
pohjassa zoomataan hitaammin ja Shift-ndppadimelld vastaavasti nopeammin.

Ctrl+Alt+Hiiri (AltGr+Hiiri) - matka ja suunta. Pitamalla hiirta
x pohjassa piirtyy nakymaan viiva, jolla voi mitata likimaaraista
matkaa ja suuntaa.

X

Zoomaus — Muut -valikon alta 16ytyy lisda hyodyllisia nakymatoimintoja:

Taustavari (F12) — vaihtaa ruudun taustavaria valkoisen ja mustan kesken.
Mustavalkoinen (Shift+F12) — vaihtaa ndkyméan mustavalkoiseksi tulosteen parantamiseksi (esim. mustesuihku-
kirjoittimelle).
Umpinaiset alueet (Ctrl+F12) — varjaa alueet tunnistettavuuden parantamiseksi.
3D-ndkyman vaihto (Ins) — vaihtaa 3D-nakyman paalle/pois.
Koko ndytt6 (F11) — suurentaa aktiivisen ikkunan koko nayton kokoiseksi.
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4 Tyokalut

4.1 Hakutapa jaryhma
Tyékalut — Hakutapa ja ryhmdé

A

XYZ

Hakutavoilla maaritetdan miten piste / pistejoukko valitaan. Tama vaikuttaa lahes kaikissa toiminnoissa. Osa
toiminnoista valitsee automaattisesti hakutavan ko. toimintoon sopivaksi, mikali Automaattivaihto-asetus on

paalla.
Hakutapa 8 Kdytossasi on mm. seuraavat hakutavat:
Hiiri

O i St o hiiren koordinaatit
(O Hiiri XY Ohje Hiiri XY
®Lahin piste o lahin piste, pelkdstddn XY-koordinaatit, ei tunnusta
O Taiteviiva Lihin piste
|Koodit ja ominaisuudet v o hiiren kursoria lahin piste
[A samat pisteet Taiteviiva
[ Tekstit o kaikki viivan pisteet valitaan ryhmaan
[ Automaattivaihto Hakutavat pudotuslistasta =— ———) Koodit ja ominaisuudet

= o valikosta l6ytyy listaus eri hakuehdoista Koodit ja ominaisuudet
Ryhma D e Suorakaide ja korkeus
@ Lissa Laheta Vapaamuotoinen alue

: Kaikki (Ctrl+A) Pistegeometria
O Jaadyta Vaihda
O Ppoista Nollaa * . . .. .. . . - Kalkkl pisteet.
- Tekstit-rasti sallii myos tekstien hakemisen ryhmdan.  |Hajapisteet
Viivapisteet
Alueiden pisteet
Automaattivaihto-rasti sallii ohjelman vaihtaa hakutapaa automaattisesti, kun siirrytddan |Tekstit

ohjelman eri toimintojen valilla. Esimerkiksi Pisteen editointi tuo hakutavaksi Ldhin piste ja

Tekstin editointi Hiiren.

Jos Samat pisteet -rasti on paalla ja osoittamassasi kohdassa (hakutavalla Ldhin piste) on
useita pisteita paallekkain, ohjelma avaa dialogin, josta voit valita haluamasi pisteen.
Listalta kulloinkin valittu piste, viiva tai alue varitetaan ruutuun paksulla sinisella viivalla.
Voit ohittaa Sama piste dialogin valitsemalla pisteen Ctrl-painikkeen kanssa.

Viivojen alkupisteet
Viivojen loppupisteet
Viivojen paatepisteet
Kaarien keskipisteet
Ympyrdiden keskipisteet
Suljetut viivat

Valitut viivat

Kaikki tiedostot
Valitut tiedostot
Aktiivinen tiedosto

Sama piste X

Ak ) 3600 202 5 6697009.916 27444007.652 12.100 I : I
vi* 9 3600 202 3272 ©697009.916 27444007.652 8.100 )
Vi¥ 9 9708 202 5 6697009.916 27444007.652 12.100 Peruuta |
viE 9 9708 202 5 6697009.916 27444007.652 12.100
A: 9 614 202 3272 6697009.916 27444007.652 8.100 Ohje
Poista
Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw Pisteits E} =i =l

Valitse toiminnon listasta hakutapa Koodit ja ominaisuudet (Ctrl+F).

Koodit ja ominaisuudet X

Anna avautuvan toiminnon T3-kenttdan koodi 140 (ojanreuna)

ja paina Suorita. Ohjelma hakee nyt kaikki ojanreunat ja poimii

V| | Suorita | a . .. . .

=) ryhmaan. Voit antaa my6s useita hakuehtoja samalla kertaa.
P[E_‘é 5 |"'iva 3 IT“""“S - Sulje Esimerkiksi 140-145, 21*, 5**0, >100, <200 tai 140,143.
Ohje Haun voi kohdistaa yhteen tai useampaan kenttdan
Haku Data Makro  Teksti samanaikaisesti.
E— [ Jérjesta

PernaJ_a_hgn \_{l{vgt 121,124,126

Lisda-painikkeella voit maarittdd ja tallentaa omia
koodiryhmia, joille annat nimen ja haettavat koodit. Kun
valitset rivin listalta, sen hakuehdot siirretdan T3-kenttdan ja
voit suorittaa haun. Voit myos kaksoisklikata listan rivia, jolloin
haku tehdaan heti.

Lisaa Korvaa Nimed Poista * Nollaa
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Ryhma
Ryhma-toiminnon hallinta ja ymmartdaminen on tarkeda ohjelman sujuvan kayton kannalta. Muista aina nollata
ryhma ennen kuin alat kerata siihen pisteita.

Ryhmaé on toiminto, johon voi kerdta haluamansa pisteet eri hakutapoja kdyttden. Ryhmaan keratyille pisteille voi
suorittaa erilaisia toimintoja ohjelman avulla. Tallin valittu toiminto ei kohdistu kaikkiin ruudulla oleviin pisteisiin,
vaan ainoastaan ryhmaan valituille pisteille.

Ryhma toimii summautuvasti eli jokainen tehty haku lisdaa oletuksena pisteitd ryhmaan. On myds mahdollista kerata
ensin pisteitd ryhmaan ja poistaa sitten osa niistd ryhmdstd jotain muuta hakutapaa kayttden. Ryhmdn voi
halutessaan nollata ja aloittaa uuden ryhméan kerdamisen alusta. Ryhmaan kerdtaan hakutapojen avulla pisteita
vain elementtilistassa Kaytossa-rastilla merkityista tiedostoista.

Paina Nollaa, jolloin laatikkoon tulee luku 0. Ky
Helpoiten ryhman nollaus kay tyokalupalkin kuvakkeella tai pikanappaimella (Ctrl+Q).

Hakutapa 80 Lisdd-tilassa ryhmdssd olevien pisteiden lukumdard kasvaa ja valituille
pisteille tulee ruudulle pieni musta risti. Viimeksi osoitettu piste, ns.

O Hiiri Sulje aktiivinen piste, naytetadn punaisella. Virheellisesti osoitetun viimeisen
O Hiiri XY Ohje * pisteen voi tarvittaessa poistaa Shift+Ctrl+Q.
(®) Lshin piste

Jaadyta-tilassa ryhmalle ei tapahdu mitdan, vaikka ruudulta osoitettaisiin

O Taiteviva DA o e
pisteita tai kdytettdisiin muita hakutoimintoja.

Koodit ja ominaisuudet

[] samat pisteet Poista-tilassa voit nayttda jo ryhmaan valittuja pisteitd uudelleen, jolloin
[ Tekstit osoitetut tai muuten haetut pisteet poistuvat ryhmasta.
Automaattivaihto

Valitse hakutavaksi Lahin piste (esimerkiksi hiiren kakkospainikkeen

Ryhma pikavalikosta) ja osoittele ruudulta muutamia pisteitdi. Huomaa, ett3

Laheta

@ Lissa pisteiden lukumaara ryhmassa kasvaa.
O Jaadyta Vaihda
OPoista e Kun painat Vaihda, ryhmaan vaihdetaan kaikki muut pisteet paitsi ne, jotka

olivat aikaisemmin ryhmassa.

Ryhméssa olevien pisteiden lukumé&ara, ryhman tila (+ -), kdytossa oleva hakutapa sekd maskin tila nakyvat koko
ajan paaikkunan alareunan infopalkissa. Huomaa, etta ryhma toimii taustalla koko ajan, vaikka toimintoi ei olisikaan
avoinna.

= = Z 1
X=6697028.119 Y=27443866.893 (GK27) Ryhmé: 46+ . ‘ Hakutapa: Taiteviiva Zoom: XY / Kulmat Maski ei kaytéssa

Pikandppdin  Ctrl+H korostaa ryhmaan
kuuluvat pisteet ympyréimalla ne ruudulle.
Shift+Ctrl+H korostaa valittujen viivojen
pisteet ja osiot.

(Shift+Ctrl+H)

Ryhmaa kdytetdaan monissa ohjelman toiminnoissa, esimerkiksi:

o pisteiden koodien tai koordinaattien vaihto (Editointi — Pisteet — Ryhmd)

o valittujen pisteiden koordinaattilistaus (Tydkalut — Ndytd tiedosto)

o pisteiden siirto toiseen elementtiin tai tallennus levylle (Editointi — Poimi pisteryhmd)
o naytettavien pisteiden valinta maskiin (Tyékalut — Maski)
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5 Editointi

Ohjelmassa on kadytossa monipuoliset toiminnot pisteiden, pistejoukkojen ja viivojen editointiin. Kun teet korjauksia
tai muutoksia aineistoihin, valvoo ohjelma ennen tiedoston poistamista ruudulta, ettd muutokset tulevat
tallennetuksi levylle. Kun yritdt sulkea ohjelman tai poistaa editoidun tiedoston, kysytdaan halutaanko muutokset
tallentaa. Tallentamisen voi tietysti suorittaa milloin vain.

Voit editoida kaikkien elementtilistassa olevien tiedostojen pisteita ja viivoja aktivoimatta editoitavaa tiedostoa.
Uudet pisteet, tekstit ja viivat tallentuvat kuitenkin aina vain aktiiviseen tiedostoon.

Kumoa ja tee uudelleen

Kumoa-toiminnolla voidaan perua edellinen muutos. Kumoaminen tallentaa muistiinsa joko pelkdn editoidun
kohteen (piste, viiva, kairaus, kolmio tms.) tai isommissa toiminnoissa koko tiedoston. Koko tiedoston
tallentamisessa kaytetadn Tiedosto-asetuksissa annettua pisterajaa. Kun Kumoa-lista tulee tayteen, poistetaan
vanhimmat operaatiot listasta. Kumoamisen mahdollisuus ei kuitenkaan korvaa vilitallennusta. Tallenna tyosi
saannollisin vélein tyon edistyessa.

Tee uudelleen -toiminnolla voidaan tehty kumoaminen perua.

Minkd tahansa muutetun tiedoston poistaminen elementtilistasta nollaa kumoa-listan. Samoin jos editoitavien
pisteiden maara ylittaa asetuksissa olevan rajan ja editointi silti hyvaksytaan, kumoa-lista tyhjenee eikd kumoamista
voi enda suorittaa. Kumoamista ei voi suorittaa kaikille toiminnoille. Tallaisia ovat mm. Ryhman kerdaminen,
asetusten muuttaminen tai tietyt tiedosto-operaatiot (tuhoaminen, tiedostojen yhdistaminen).

Kumoa ja Tee uudelleen -toimintopainikkeet ovat tydkalurivilld ja niiden vihjetekstit nayttavat
viisi viimeistd operaatiota yleiselld tasolla (esim. Editoi viiva, Lisda piste). Myods normaalit
pikandppadimet Ctrl+Z (Kumoa) ja Ctrl+Y (Tee uudelleen) toimivat.

s I o4

Editointi-ikkunat

Kaikissa Editointi-toiminnoissa on ylhaalla ensin koodi (T3) ja kooditiedoston mukainen kohteen kuvaus. Sen
alapuolella ovat oletuksena pintatunnus (T1), vivanumero (T2) ja pisteen tunnus (T4). Kentissa toimivat vihjetekstit,
jotka nayttavat kentdn nimen, arvon ja selityksen, kun hiiren vie niiden péaalle. Selauspainikkeet kenttien vieressa
avaavat koodilistan hakua varten. Kun painat kentan T1 tai T3 Selaus-painiketta, pdaset valitsemaan ko. kentdn
koodeja listasta. Jos painat Shift+Selaus, saat nakyviin vain aktiivisessa elementissa kdytossa olevat koodit tai
pinnat. Painikkeella on erityinen toiminto kentille T2 ja T4. T2-kenttdan saat joko tyhjan kentdn tai ensimmaisen
vapaan viivanumeron ja T4-kenttdan saat joko tyhjan kentdn tai ensimmaisen vapaan pistenumeron.

Editointi-ikkunoiden oikeassa alakulmassa on kenttd, joka kertoo silla hetkelld kdytossa olevan pisteen
kasittelytilan. Editoinneissa on kdytdssa seuraavat tilat:

Siirra - voit siirtaa editoitavaa kohdetta hiirella.

Kierra - voit kiertda editoitavaa kohdetta hiirella.
] 420 | [...| [ 3ateveskaivo || It T e
: Lisda - lisaa kohteeseen pisteita (viivat, profiilit).
Pinta Viiva Tunnus Sulje .. . .. .
5] B | o) [ w4 — Siirto - muuttaa kohteen sivusiirtoa (tekstit).
— Sade - muuttaa kaaren tai ympyran sadetta (viivat).
| oo BN ] Kood * Koodi - hakee kohteelle uuden koodin tai ominaisuuksia.
6697001. 164 it ® . . . .
X A Pirto Mittaus - laskee mittausarvoja (tekstit).
v | 27434041898 | § | |
Uusi *
z | | | | Poista = Kentdn vieressa on X-painike, joka palauttaa toiminnon
T perustilaan.
Toiminnot voi jaadyttdd tilapdisesti painamalla Alt+X, jolloin
Kopioi XY * | | Litaxy= | [ sira | | Kerra
= g T dialogia ei tarvitse sulkea.
Tiedosto [ [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw l l Siirrd l X

Kenttd, jonka arvoon valittu toiminto vaikuttaa, maalataan siniseksi. Voit antaa kenttdan haluamasi arvon ja painaa
Tallenna. Useimmissa toiminnoissa voit antaa arvon myos hiirelld nayttamalla. Hiirta voi liu’uttaa pitamalla Shift-
nappdintd pohjassa samalla kun vetaa hiirelld esimerkiksi Siirrd-toiminnossa.
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Ominaisuudet
Data-vililehden ominaisuuslista nayttaa ominaisuudet. BREERHE

]

Ominaisuuksien arvot ndytetddn omassa sarakkeessa ja hiiren
L o y N . J i 420 | [...] [3ateveskaivo ]| [ETabenna |
vieminen ominaisuuden pdalle tuo esiin vihjetekstin, joka ndyttaa - - |
.. . . Pinta Viiva Tunnus e
ominaisuuden tunnuksen ja arvon kokonaisuudessaan. = o] H =05 | s
Ylhaalla kentissd naytettavia ominaisuuksia (T1-T4) ei enaa listassa
. xvz Data (3) R
toisteta. -
are T . o o . . . . Piirto *
Kooditiedostossa maariteltyjen ominaisuuksien nimen edessd on ;ﬁf_m;ja ‘
kaksoispiste. Ominaisuuden lisddminen, editoiminen, poistaminen ja Materiaak ! LIRS
ndyttaminen toimivat tdman valilehden alareunan painikkeilla. Poista * |
Suunta * |
| ussa® || Editoi || Poista* || Nayta®
Tiedosto l [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw | | | X |
. . Data-valilehti
5.1 Pisteen tiedot 2

Editointi — Pisteet — Tiedot -

Voit tarkastella pisteen tietoja avaamalla toiminto Editointi — Pisteet — Tiedot.

Valitse hakutapa Lahin piste ja osoita pistettd ruudulla. Nyt kursoria Iahinnd olevan pisteen tunnuskenttien ja
koordinaattien tiedot ilmestyvat dialogiin XYZ-vélilehdelle. Huomaa, ettd toiminto antaa tietoja myds viivoissa
olevista pisteista. Kun osoitat jotain muuta pistetts, tiedot vaihtuvat. Dialogin oikeassa reunassa on lisdvaihtoehdot
Pieni ja Auto. Rastittamalla Pieni avautuu dialogista pienempi versio seuraavan kerran, kun dialogi avataan.
Rastittamalla Auto avautuu dialogi automaattisesti aina, kun jotain pistetta osoitetaan.

Nayta

Ndyttaa valitun ominaisuuden liitetiedoston. Kuvatiedostot ndytetdadn liitetiedostoikkunassa ja muut tiedostot
paatteen mukaisessa ohjelmassa (esimerkiksi Excel, PDF-Reader). Shift-ndppaimen kanssa kaikki tdman pisteen
liiteominaisuudet ndytetdan liitetiedostoikkunassa.

Pisteen tiedot X Pisteen tiedot X

| 5] |...| [Apukintopiste ]| e [ 6| |...| [ Apukintopiste || =t
Pinta  Viva _ Tunnus | Ohje= | Pinta Viiva Tunnus Ohje *
9] [ [ o] (][ saw] [ 9] o] B[ sew] [
XYz Data (22) | Pirto | XYZ Data (22) _ Pirto
x| 6696991854 | A | | :Muita tietoja rivi 1 Tiel:n GPS-piste ~
:Muita tietoja rivi 2
v | 27444187.686 | g | | :Muita tietoja rivi 3
:Korkeusjarjestelma N2000
z | 4.763 | T | | :Korkeusluokka 6
:Karttalehti 302108
:Kunta Pernaja
:Kunnan numero 585
Oauto iLaitos Mittausosasto Oauto
s :Litetiedosto 3210.pdf e
L] Piei :Maanpinnasta metria +0.1 LPieni
= i ; 0
Kopioi XY * :Pisteen laatu putki Nayta '
Tiedosto | [home]\... \Map\Pernaja_ominaisuus. xy. tdw ] Tiedosto l [home]\...\Map\Pernaja_ominaisuus. xy. tdw |
XYZ-valilehti Data-valilehti
PISTEKORTTI TULOSTETTU 23.2.2015
KT Pernaja 585 PSTEND y:xz@
KARTTALEMTI _302108 {‘S‘M;KA (] axar X ! 6696991.854
Dt | putki v | erasarersse
ALUSTA betoni :‘ms 6 NZOX) H ‘ 4.763

MAANPINASTA METRIA 401 | ™o 123 456 wos | 1998
SUAWTIPIRROS  1:1000  JA NAKUMITAT Lamos Mittausosasto
|

e Fasarby

ViERESE
PISIEET NO SUUNTA @) MATKA ()

3209 3951567 1221477

MUITA TIETOUA
Tiel:n GPS-piste

APORNFERA S HRLKKIETE 4 DGNNLL
UK T4 BETON SRAIPYIO 16 RN

Liitetiedosto Pistekortti
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5.2 Aktiivinen kohde
Editointi — Aktiivinen kohde (Ctrl+E)

%

Toiminto valitsee aktiivisena olevan kohteen editointidialogin automaattisesti. Jos olet esimerkiksi osoittanut
viivasta pisteen ja painat Ctrl+E aukeaa toiminto Editoi viivaa automaattisesti. Toimii pisteille, viivoille (alueille) ja

teksteille.

5.3 Lisaa kohteita *(T-f;

Editointi — Lisdd kohteita

Nopein tapa lisdta uusia kohteita on kdyttaa toimintoa Lisda kohteita. Toiminnossa on omat valilehtensa pisteiden,
viivojen, ympyroiden ja tekstien lisddmiseen. Jokainen vélilehti muistaa sille viimeksi annetut koodit.

Lisaa kohteita X

Lis&& kohteita :

Piste Viiva Ympyrd  Teksti ,m‘
‘ 140‘ ‘Ojanreuna ‘ Sulje
Pinta Viiva Tunnus Ohje *
)| | Y[ | I 1

[ Lukittu korkeus Korvaa pisteet Taakse *

: w |,
[ ] =
Tiedosto  Pernaja.xy.tdw Aktiivinen

Lisaa kohteita X

Piste  Viva  Ympyrd  Tekst [atenna ]
1 490] ‘Paloposﬁ | Sulje
Pinta Viiva Tunnus Ohje *
- ]
Kumoa
: 490
Salje viva
x [_comnisn] e S | &
M pirto
Y 27444040.879 | vri [
z Dltukitts -
[ ] e
Tiedosto | PErnaja.xy.tdw Aktiivinen
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Piste-vdlilehdelld voit osoittaa pisteen hakutavalla Hiiri,
Hiiri XY tai Lahin piste tai antaa koordinaatit kdsin. Anna
tunnukset ja paina Tallenna, jolloin piste tallentuu
oletuksena  Aktiiviseen elementtiin. Jos  poistat
Aktiivinen-rastin, voit valita tai vaihtaa listasta minka
tahansa elementtilistassa olevan tiedoston, johon uudet
pisteet tallennetaan. Auto-rastin ollessa paalla ei
Tallenna-painiketta tarvitse painaa, vaan uudet pisteet
tallentuvat automaattisesti jokaisen hiiren painalluksen
jalkeen.

Viiva-vililehdelld tehdaan viivan lisdys kuten edella.
Huomaa, ettd ennen tallennusta olevia viivan pisteita
ei voi poistaa Kumoa-toiminnolla, vaan ne tule poistaa
Taakse-painikkeella. ~ Shift+Taakse poistaa koko
osoitetun viivan.

Osoitettaessa jo olemassa olevia pisteitda hakutavalla
Ldhin piste ne oletuksena kopioidaan viivaan. Korvaa
pisteet asetuksella alkuperainen piste poistetaan.

Kun viiva on kokonaan osoitettu, paina Tallenna-

painiketta.  Viivan voi sulkea alkupisteeseen

painamalla Sulje viiva -painiketta. Sulje viiva myods

tallentaa viivan automaattisesti. Viivan koodin

mukainen symboliikka ilmestyy ruutuun vasta
tallennettuasi viivan. Viivan lisdayksessa ei voi kayttaa
Auto-toimintoa tallentamiseen.

Teksti-valilehdelld voit antaa haluamasi
Tekstin, Koon, Varin ja T-kohdassa suunnan,

johon teksti kirjoitetaan (100=vaakataso).

Pste | Viva | Vmpyrs | Tekst [alera ] Tekstin  suunnan voi myds osoittaa

I |l | ||| s antamalla sille toisen pisteen (2 pistetta -
Esimerkki m3| ‘ Ohje * ra Sti)

[ Esimerkid V| [mes 6}/,> Teksti-valilehdelld voi kayttdd Auto-
x [ 6697277.736 | koko o (S toimintoa  Tallenna-painikkeen  sijaan.
y [ o] [0 b2 % Merkit-painikkeella ~ saa  kayttdonsd
z Aserriont ]| aoto /bo tarvittavat erikoismerkit; % jne.

T [ 150.0000] [apistetts Liita XY
Tiedosto ~ | [[] Aktivinen



5.4 Pisteen editointi
Editointi — Pisteet — Editoi

<

Tyhjenna ensin kaikki tiedostot toiminnolla Tiedosto — Tyhjenné — Kaikki.

Tee sen jalkeen uusi tiedosto toiminnolla Tiedosto — Uusi ja anna tiedostolle haluamasi nimi.

Lisaa kohteita X

Piste Viiva Ympyra  Teksti

l 120] |T|enreuna

Pinta Tunnus

3 E |

Viiva
5] |

4420 | |eveys
7.554 | vari
0.000 | [JLukittu

H

Tiedosto Nimeton1.xy.tdw

Sulje
Ohje *
Taakse *
Sulje viiva *

Piirto

Auto
Liita XY

Aktiivinen

Sulje edellinen toiminto ja avaa toiminto Editointi — Pisteet — Editoi ja vaihda hakutavaksi Lahin piste.

i 272 |...| [ Huomattava lehtipuu | | Tallenna_|
Pinta Viiva Tunnus | Sdie |
9] ] | 0] 3] L] | T
XYz Data [ Koodi = |
x | 35%6] a | || [Pe=
v | 0.109] g | =
Uusi *
2| 0.000] 1 | [ ‘
| Poista® |
| Suunta * |
Kopioi XY * Liita XY * Siirra Kierra
Tiedosto [Nimetﬁnl.xy.hdw I I | x|

Editoi piste
| 272 | | Huomattava lehtipuu | Tallenna
Pinta Viiva Tunnus Sulje
=] — = s
XYz Data Koodi =
x | 0701 a | || [ i *
v | 1641] g | | :
Uusi =
z | 0000 1 | || =
Poista *
Suunta *
Kopioi XY = | | Lita Xy = Kierra
Tiedosta | Mimetén Ly, tdw | | Siirrd | X

p_l'.‘]]

Lisda tahan uuteen tiedostoon pisteita edelld
kuvatulla toiminnolla Editointi Lisdd
kohteita. Valitse Piste- vililehti, lisdaa T3-
kenttdan koodi 232 (Liikennevalopylvas),
valitse hakutavaksi Hiiri ja paina ruudulla
parista kohtaa, jolloin ruudulle ilmestyy
pisteita.

Tee lisdksi vahintaan viiden pisteen taiteviiva
Viiva-valilehdelld ja anna T3-kentdn koodiksi
120 (Tien reuna).

2
Ndyta jotain ruudun hajapistetta hiirelld, jolloin
pisteen tiedot ilmestyvat dialogiin. Anna T3-kenttdan arvo 272
(Huomattava lehtipuu) ja paina Tallenna, jolloin pisteen symboli
vaihtuu. Pisteen paikkaa voi my6s siirtdd antamalla sille kasin
uudet koordinaatit tai osoittamalla hiirelld uusi paikka Siirra -
toiminnolla.

Poista-painike poistaa aktiivisen pisteen.
Uusi-painikkeella voi tédssa dialogissa luoda uuden pisteen
aktiiviseen tiedostoon.

Voit siirtad aktiivista pistetta valitsemalla Siirrd-painikkeen.
Komento nakyy punaisena toiminnon alareunassa.

Valitsemalla hakutavaksi hiiri+Shift voit siirtda
haluamaasi paikkaan. Pisteen korkeus pysyy samana.

pistetta

:.: 232
@2?2

x 232
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5.5 Pisteryhman editointi

Editointi — Pisteet — Ryhmd

+
i
Ll (Ctrl+G)

Pisteryhman editoinnilla voidaan muuttaa usean hajapisteen, viivapisteen tai viivan tietoja yhdelld kertaa. Muutos
voi kohdistua yhteen tai useampaan tunnuskenttdadan samanaikaisesti. Voit siis esimerkiksi vaihtaa pisteille koodin
ja pintatunnuksen samalla kertaa. Voit myds muuttaa pisteryhman koordinaatteja, esim. laskea pisteiden korkeutta
Z-arvolla.

Koodit ja ominaisuudet X

B3 =
Pinta Viiva Tunnus

:I : x| x|
Haku Data Makro Teksti
Wakro Kepioi *
Vertailu = v | Kopioi ® |
Arvo Kopioi =

I Suorita |

[ Jarjesta

Nollaa

Editoi pisteryhma (14) X

| 215 | |...| [ Havupuurivi tai -aita |
Pinta Viiva Tunnus

al= | B *
XYz Data Piste Piirto
x | el il
v | 2]
z | a *|
Alue * ~
Kopioi XY * | | Litaxy= | [ sirra Kierrs

| Suorita * |

Sulje

| [Cohe |

‘ 1
Sona 28|
| Poista= |

[ Suunta * |

Editoi pisteryhma (14) X

| 215 | |...| [ Havupuurivi tai -aita |
Pinta Viiva Tunnus

) | —
XYz Data Piste Piirto
x | ] a il
v |8 | 2]
z | 015 1 | *|
Alue ‘ ¥
KopioixY * | | Litaxy= | [ sira | | Kers |

] Suorita * |

Sulje

| [ ome= ]

| Kopioi*
—

[ Suunta * |

| Nollaa* |

Avaa Pernaja.xy.tdw (Ctrl+Alt+0).

Valitse hakutavaksi Koodit ja ominaisuudet (Ctrl+F). Anna T3-
kentdn arvoksi 214 (Lehtipuurivi). Suorita ja pisteryhmassa on 14
pistettd, koodilla 214.

Avaa nyt toiminto Editointi — Pisteet — Ryhmd ja aseta T3-kentadn
arvoksi 215 (Havupuurivi). Kun painat Suorita, ryhméssa olevien
pisteiden koodiksi vaihdetaan 215.

Voit tuhota ryhmassa olevat pisteet kerralla painamalla Poista tai
nappdimiston Delete-nappainta. Ennen pisteiden poistamista
kysytdan varmistus ndyttamalla tuhottavien pisteiden maara.

Koordinaatteja voi korjailla antamalla kenttddn suoraan halutun
arvon (esimerkiksi Z-arvoksi 90.00) tai kayttamalla operaatioita +, -
.

ial.

+100 lisdd arvoon sata tai /1000 jakaa arvon tuhannella.
Negatiivinen vakioarvo annetaan lainausmerkeissa "-1.5".

Suorita-toiminto vahentaa jokaisella painalluksella
esimerkkitapauksessa -0.15m valitun pisteryhman korkeutta.
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5.6 Poimi pisteryhma

Editointi — Poimi pisteryhmd

i

3

Poimi pisteryhma -toiminnolla voidaan kopioida ryhmdssa olevia pisteitda uuteen tiedostoon, aktiiviseen element-
tiin tai halutulla formaatilla kirjoitettavaan tiedostoon.

Nollaa taas aluksi ryhma ja poimi satunnaisia pisteitd ryhmaan hakutavalla Lahin piste. Avaa toiminto Editointi —
Poimi pisteryhmd. Toiminnon yldpalkissa ndkyy suluissa ryhméssa olevien pisteiden lukumaara.

Poimi pisteryhma (21)

(®) Uuteen elementtiin
(O Aktiiviseen elementtiin
(O Tiedostoon

Formaatti

‘ [ ] viivat kokonaisina

Ohje

Suorita *

Sulje

5.7 Viivan lisdys ja editointi

Editointi — Viivat — Editoi

Valitut

elementtilistaan luodaan uusi tiedosto, kysytdan sille nimi ja kopioidaan
pisteet sinne.

pisteet voi nyt tallentaa Uuteen elementtiin, jolloin

Aktiivinen elementti -vaihtoehto kopioi pisteet olemassa olevaan
aktiiviseen tiedostoon elementtilistalla.

Voit my0s tallentaa suoraan tiedostoon valitsemalla Tiedostoon.
Talloin ohjelma kysyy uudelle tiedostolle nimea ja poimitut pisteet
tallentuvat alasvetovalikosta valitulla formaatilla. Toiminto ei tee

elementtilistaan uutta tiedostoa, vaan tallentaa tiedoston suoraan
levylle.

N

Ohjelmassa on kaksi tapaa lisdta viiva. Edella esitellyssa Lisda Kohteita -toiminnossa voit syottaa viivan koordinaatit
my0s kasin. Editoi viiva -toiminnossa kadytetddn ruudussa olevia pisteitd tai sijainti valitaan vapaasti nayttamalla

ruudusta hiirella.

| h20] [...| [ Tien reuna | |_Tallenna_|
Pinta Viiva Tunnus | Sulie
I
Viiva Data Osio Referenssi [ koodi* |
R ¥ Pituus XY Pirto *
Kaari ® | [JTangentti Pituus XYZ e
ek o
Sulje viiva *
Katkaise * Puolita = [IKorvaa pisteet Kaanna =
Edellinen * | |Seuraava * Lisad * Poista *
Tiedosto | Nimeton1.xy. tdw ‘ [ I X

Avaa toiminto Editointi — Viivat — Editoi, paina Uusi (huomaa, etta

Osio-valilehti aktivoituu automaattisesti) ja aseta hakutavaksi Hiiri.
Lisaa pisteitd ja anna koodiksi 120 (Tien reuna). Jos haluat poistaa
viimeisen lisddamasi pisteen, voit peruuttaa Kumoa-toiminnolla
(Ctrl+Z). Kun painat Tallenna, jaa piirtamasi viiva ruudulle.

¢——0——0—0—0—0—0>@

Tien reuna

Editoi viivaa X

I 201 I I Rakennus (asuin- yms. rakennus) ‘ IM]
Pinta Viva Tunnus Sulje
3 T = | =
Viiva Data Osio Referenssi Koodi *
Kaari, 2 pistetta | Pituus XY Piirto =
Kaari * | [JTangentti Pituus XYZ rore
sade Susie —
Indeksi 3/3
Sulje viiva *
Katkaise * | | Puolita * Korvaa pisteet Kadnna =
Edellnen * | |Seuraava * Lisaa * Poista *
Tiedosto | Nimeton 1.xy. tdw l | Lisad | X

Voit yhdistaa hajapisteita viivaksi valitsemalla hakutavaksi Ldhin
piste. Naytda viivan alkupiste ja seuraavat
jarjestyksessa.

Korvaa pisteet -asetuksella alkuperdinen piste poistetaan.
Uudesta viivapisteesta tulee automaattisesti aktiivinen piste.
Sulje viiva saat viivan sulkeutumaan alkupisteeseen.

haluamassasi
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Editoi viivaa ( Alue)

I

1 201 ' [ Rakennus (asuin- yms. rakennus) I |_Tallenna_|
Pinta Viiva Tunnus Sulje
EL OEL . S E| o
Viiva Data Osio Referenssi Koodi *
Pisteits 5| Maksimiz 11.757 Pirto *
Pituus XY 32.764 | Minimi Z 11728 rrre
usi
Pituus XYZ 32.765 | Korkeusero 0.028 s
ois|
Alkupaalu 0.000] [Korkews* | [ ]
Suje viiva *
Alue 570 Kaanna *
Liité * Hajota * Siirrd * Kierra *
Tiedosto ‘ Nimeton2.xy. tdw ‘ | | X
Editoi viivaa ( Suljettu) X
| 201 l ] Rakennus (asuin- yms. rakennus) L Tallenna
Pinta Viiva Tunnus Sulje
9] [ | 1] B 1 B rom=
Viiva Data Osio Referenssi Koodi *
Kaari, 2 pistetts ~ | Pituus XY 10.032 Pirto *
Kaari * | [JTangentti Pituus XYZ 10.032 TP
usi
Sade St 354.7018
Poista *
Indeksi
Sulje viiva *
Katkaise * Puolita * Korvaa pisteet Kaanna =
Edelinen * Lisaa = Poista =
Tiedosto INimehb'nZ.xy.hdw I [ l X

Editoi viivaa toiminto valittuna, ndyta dsken lisatty viiva, jolloin
sen vari muuttuu siniseksi editoinnin merkiksi. Viivasta ndaytetaan
kulkusuunta nuolella, aktiivinen viivan osio violetilla ja aktiivinen
piste (esimerkiksi pisteen poistossa) isolla ympyralla. Lisaksi viivan
alku- ja loppupiste osoitetaan poikkiviivalla.

Aseta T3-kenttdan arvoksi 123 ja paina Tallenna, jolloin viivan
ulkoasu muuttuu.

Poista-painike dialogin oikeassa reunassa poistaa koko naytetyn
uuden viivan ja voit aloittaa sen tekemisen alusta. Sitd voidaan
kayttda myos editoitavana olevan viivan poistamiseen.
Kaannad-painike kaantda viivan kulkusuunnan pdinvastaiseksi.
Tama ei vaikuta viivan pisteiden numerointiin tai koodaukseen.

Sulje viiva yhdistda alku- ja loppupisteen. Jos haluat muodostaa
alueen, rastita Viiva-vdlilehden Alue-kohta. Pinta-ala tulee
nakyviin kohdan oikealle puolelle.

Viiva-vdlilehdelld olevalla Hajota-painikkeella voi muuttaa viivan
hajapisteiksi. Huomaa, ettd viiva ei muutu hajapisteeksi, vaikka
vaihdat T2=0. Liita-painikkeella saat liitettya kaksi viivaa yhteen.
Korkeus-painikkeella voit antaa viivalle vakiokorkeuden tai
korkeusmuutoksen alkuperaiseen arvoon esim. +2.100

Aktivoi viiva ja valitse Osio-vililehti.

Edellinen ja Seuraava -painikkeet siirtdvat aktiivista viivaosiota
taakse- tai eteenpain. Shift-ndppdimen kanssa siirrytdan viivan
ensimmaiseen tai viimeiseen pisteeseen.

Katkaise-painikkeella viiva katkaistaan nayttamastasi kohdasta,
eli viivasta poistetaan osoittamasi (violetti) viivan osa. Viivan
kenttid ja ominaisuuksia ei vaihdeta viivan alkuosan osalta.
Loppuosa viivasta saa uuden viivanumeron muiden koodien
pysyessd samana.

Shift+Katkaise ei poista valid vaan viiva katkaistaan naytetyn
pisteen kohdalta.

Puolita-painikkeella aktiivisen osion puolivaliin luodaan uusi
piste, korkeus interpoloidaan.

Lisad-painike aktivoi pisteen lisdyksen. Seuraavat hiiren klikkaukset lisddvat uusia pisteitd viivan aktiivisen osioon
tai viivan paihin. Osoitettaessa jo olemassa olevia pisteitd hakutavalla Ldhin piste kopioidaan ne oletuksena viivaan.

Osio-vililehden Poista-painike poistaa aktiivisen pisteen. Shift+Poista poistaa pisteen viivasta mutta jattaa sen
jaljelle hajapisteena tiedostoon. Jos poistettava piste on kaaren alku- tai loppupiste, poistetaan koko kaari. Jos piste
kuuluu ympyraan, poistetaan koko ympyra.
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5.8 Kaaren lisdys ja editointi
Editointi — Viivat — Editoi.

Editoi viivaa-toiminnolla voidaan lisata aktiiviseen viivan osioon kaaria. Kaari voidaan tehda myos pisteen lisdyksen
yhteydessa lisaamalla viivaan ensin tarvittavat pisteet ja painamalla kaari-painiketta.

Editoi viivaa & Kaaren luontia varten valitse ensin viivan osio, johon kaari

e halutaan tehd3, sitten listasta haluttu kaarityyppi, ja paina Kaari-
131 | |...| | Reunaki & I—] . o . . . .
I | [l [Rewnaiiven vitreura Ik : painiketta. Kaari, 1.piste esimerkiss.
Pinta Viiva Tunnus Sulje
Y = =
Viiva Data Osio Referenssi [ Koodi =
Coiheii s Y| Pituus XY Pirto =
Kaari* | [JTangentt PituusXYZ e
usl
Poista *
Indeksi 3/5(|
|Sulje viiva *
Katkaise * | | Puolita® | [TJKorvaa pisteet et
Edellinen * | |Seuraava * Lisaa * Poista *
Tiedosto LNimetﬁnl.xy.tdw ] [ I X

Yhden pisteen kaaren oletuskoko lasketaan
lyhyemman sivun puolivalin mukaan. Kahden pisteen
kaari tangeeraa aina ja toista pistettd siirretdan
tarvittaessa.

Side-painike aktivoi sidekentsn, jonka jilkeen hiirell3
[Tatea | klikkaamalla voidaan osoittaa uusi sdde tai antaa arvo kenttaan.

Lm J B Eﬁiva — ] — Muutettaessa yksittdisen kaaren sddettd paatepisteet pysyvat
[ =N 1] B | 2] [ T paikallaan. Jos muutetaan viivan osana olevan kaaren sadetta ja

Tangetti-rasti on paalld, paatepisteet liikkuvat viivan suuntaisesti.

Viiva Data Osio Referenssi [ Koodi =

Kaari, 1 piste v | Ppituus Xy 4985.663 Pirto =
Kaari* | [JTangentti PituusXyz | 4985.663 ||

Uusi *
sade 600d| suunta
Poista *
Indeks :
|Sulje viiva * '}3\
= = -)
Katkaise * | | Puolita® | [JKorvaa pisteet Gt o%
2
Edellinen * | | Seuraava * Lisad * Poista *
Tiedosto [D:\...\Kaari_Nimetfjnl.xy.tdw I {Séde I X|

Kaaren luonti kohdistuu aktiiviseen osioon tai, jos aktiivinen on viivan paatepiste, ensimmaiseen/viimeiseen osioon.

Tama mahdollistaa kaarien luonnin lisattaessa pisteita viivan alkuun tai loppuun. Tallin tarvittavat pisteet lisatdan
viivaan ennen kaaren lisdysta.

1 piste: 2 pistetta: 3 pistetta:

+
+
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5.9 Tekstien lisdys ja editointi

Editointi — Tekstit — Editoi

L

Tekstin editoinnilla voidaan editoida olemassa olevia teksteja tai luoda uusia teksteja. Editoitava teksti
aktivoidaan klikkaamalla sita hiirella.

Tyhjenna edelliset tiedostot ja avaa Pernaja.xy.tdw. (Ctrl+Alt+0)

’[ 822 |...| [ Maastonimi (normaali, 120 ]l [ Tolerna |
T
3D-Win harjoitusteksti
| Ohje= |
| Merkit
Xvz Data Teksti Mittaus | Koodi * |
X | 6697155.365 | A | |
Uusi *
v | 27443964.991 | 5 | |
Poista = |
z | | + [ 100.0000 ] | ]
Suunta =
Kopioi XY * | | Lita XY = Sirra Kierra
Tiedosto [ [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw I I I X|

Avaa toiminto Editointi — Tekstit — Editoi ja valitse dialogista Uusi.
Nayta nyt hiirelld mihin tekstin haluat ja kirjoita tekstikenttdan
haluamasi teksti.

3D-Win harjoitusteksti

Voit antaa tekstille haluamasi muotoiluarvot Teksti-valilehdeltd
(Koko, Vdri, Asemointi).

Tekstin suunnan voi maarittdada antamalla suunnan T-kenttdaan
XYZ-vililehdella.

Suunnan voi osoittaa myoOs suuntapisteelld (hiiren painallus tai
Shift+Hiiri) painamalla ensin Kierra-painiketta.

Tekstiad voi muokata niin kauan, kunnes painetaan Tallenna, jolloin

I[ 822| ‘Maastonimi (normaali, 12pt) I‘ [ Tallenna_|
| sulje
3D-Win harjoitusteksti
| Ohje=
Merkit
XYz Data Teksti Mittaus Koodi *
V4 I | N =S Y| —
usi
[viteviiva Vari e
ois|
[metit Asemointi 12 ¥
[Jsuhteellinen Suunta *
Siirto Nollaa Siirra Kierra
Tiedosto I [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw | [ I X

annettu teksti tallentuu aktiiviseen elementtiin. Kun haluat
aloittaa uuden tekstin tekemisen, paina taas Uusi.

Tekstid voi muokata ndyttamalla ruudulla nakyvaa tekstia, jolloin
ko. teksti valitaan editoitavaksi. Tekstin vari muuttuu violetiksi ja
tekstin kiinnityspiste nadytetdan vihrealla ristilla. Muuta Koko-
kentdn arvoksi 4.0 ja paina Tallenna. Siirrd-painikkeella saat
siirrettya tekstin sijaintia.

%

‘%&,
(o
7
C’@
f
%,
-

Teksteja voi myos lisata kopioimalla (esimerkiksi Muistiosta) haluttu teksti komennolla Ctrl+C ja liittamalla se
dialogin tekstikenttadn komennolla Ctrl+V. Monirivisen tekstin saa kirjoitettua painamalla tekstin syottokentdssa

Enter rivinvaihdon merkiksi.

El

| [ | | | Tallenna |
Sulje
Ohje *
Merkit
XYz Data Teksti Mittaus Koodi *
- m -
ks
Matia R CR | ]
Matka m iz
Matka mm Asemointi |8 =
Kaltevuus Suunta *
Kaltevuus 1:X
Kaltevuus %
UKaltevuus cm/m
Kaltevuus %o % P | | ‘ X
Kaltevuus mm/m SRR
7 |Pystykaltevuus mm/m
Suunta
Suunta gon
Suunta deg
dz=
dZ=m
dZ=mm

Lisdtdan seuraavaksi raja- ja seinamittoja. Valitse Mittaus-valilehden
alasvetovalikosta Matka, ja ndyta sen jalkeen rakennuksen kaksi
vierekkaista pistetta. Tarkista, ettd hakutapana on Ladhin piste eika
Hiiri, jotta saat oikeat koordinaatit. Huomaa, ettda pisteiden
nayttojarjestys maaraa tekstin suunnan. Muuta koko ja vari sopivaksi
ja paina Tallenna.
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Editoi teksti

Koko talolle saa kerralla seindamitat valitsemalla hakutavaksi

e Taiteviiva, alasvetovalikosta Matka ja laittamalla rastit kohtiin
“ | | ” S Automaattitallennus ja Jatkuva. Osoita viivaa ja paina Tallenna.
e * Desimaalien maara valitaan Desimaalit-kohdassa.
Merkit *
XYZ Data Tekst Mittaus Koodi *
Matka ~ | Koko 4.0 v —
Desimat | —
[ automaattitallennus Asemointi |8 bl =
[ 2athuva Suunta *
Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw | | Mittaus | X

Poista — poistaa valitun tekstin.
Merkit — avaa valintalistan, jossa on oletuksena hydédyllisia erikoismerkkeja, kuten yksikkétunnuksia. Listaan voi
lisatd uusia tarvitsemiaan erikoismerkkeja, vakioteksteja tai ne voidaan tuoda siihen myos tekstitiedostosta

liittamalla.

5.10 Tekstiryhman editointi
Editointi — Tekstit — Ryhmd.

Teksteja voi myos editoida useita kerralla. Tekstit tulee valita ryhmaan, jota editoidaan Tekstiryhma&-toiminnolla.

Ty6kalut — Hakutapa ja ryhmd, Tekstit toiminnolla voit valita tiedostosta tekstit omaan

Sulje
[ ohje*

@ Hirri

O Hiri XY

O Lahin piste

O Taiteviiva

Tekstit v
[ samat pisteet

[A Tekstit

[J automaattivaihto

e
@ Lisaa

O 1zadyta

O Ppoaista

| Laheta
| vaihda

Nollaa *

ryhmaan. Aktiiviset (valitut) tekstit ruudulla sinisella varilla.

h .
@ Micinarbacken

Tekstiryhma 8 Voit muuttaa ryhman sijaintia, suuntaa, varia, kokoa, fonttia.

= = Tekstien suunnan voit maarittda nayttamalla Pistel (ruksi ruutuun) ja
|| 803 | ...| [Kinteiststunnus (suuri, 18pt) ]| [ Suorita ® | ) RN \ ( )]
" sie || Piste2 ndytolla hiirelld tai antamalla halutun kulmaluvun.
1 Ohje Muutokset vaativat Suorita-toiminnon.
|Gt oon . u - :
I Véria vaihtaessa tulee pisteryhmd nollata toiminnon jalkeen. Valitut
_ o - 3 tekstit nakyvat naytolla sinisena.
Viiteviiva | Vari “ s
Metrit = V| Asemointi | ¥ v
Suhteelinen | * | Kuima | Nolaa
[riste 1 [Jriste 2 S
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5.11 Viivan kopiointi
Editointi — Viivat — Kopioi

Toiminto tekee taiteviivasta kopion sivulle. Alkuperdinen viiva osoitetaan hiirelld ja asetusten mukainen kopio
ndytetadn automaattisesti sen vierelld. Muista toiminnoista poiketen uudelle viivalle annetaan vain mahdollinen
pintatunnus ja lajikoodi. Viivanumero on sama kuin alkuperaiselld viivalla ja kopioidut pisteet saavat samat
pistenumerot kuin alkuperaiset.

Voit madritelld uudelle taiteviivalle Pinta-tunnuksen ja koodin.

P I
in
(i s
[
Ohje
O Vasen [JAuto
@t [ valitut
O Molemmat puolet
® Sisapuoli
O Ulkopuoli

(® Sivumitta ja kaltevuus
O Sivumitta ja korkeusero
O Kaltevuus ja korkeusero

O Kaltevuus ja korkeustaso

["] Rakenna viiva

Sivumitta
Kaltevuus 0.0 h
Korkeusero 0.0

Korkeustaso L

[ sailyta silmukat

Taakse *

5.12 Leikkaa Alue

Editointi — Leikkaa alue tai suorakaide

Viiva kopioidaan vasemmalle, oikealle, molemmille puolille, sisdpuolelle tai
ulkopuolelle. Jos kopiointi tehdaan korkeustasolle ja alkuperdisen viivan pis-
teiden korkeudet ovat tason molemmin puolin, viivan ensimmainen piste
madraa puolen vasemmalle tai oikealle. Sivusiirrolla nolla tehdaan aina vain
yksi viiva.

Sisapuoli ja ulkopuoli toimivat suljettujen viivojen kanssa. N&ita valintoja voi
my0s kayttaa ei-sulkeutuvien viivojen kanssa, mutta kummalle puolelle viivaa
kopio syntyy on maarittelematon.

Ohjelma nayttaa ohuemmalla, pinkilld viivalla uuden taiteviivan sijainnin.

Seuraavilla toiminnoilla voit maaritelld uuden taiteviivan sijainnin suhteessa
alkuperéiseen taiteviivaan.

Sivumitta ja kaltevuus

Sivumitta ja korkeusero

Kaltevuus ja korkeusero

Kaltevuus ja korkeustaso

Valitun toiminnon kentét aktivoituvat ja voit maaritella haluamasi arvot.
Tallenna-nappaimella uusi taiteviiva tallennetaan aktiiviseen
vektoritiedostoon.

Leikkaa alue -toiminnolla saat leikattua aineiston haluamaltasi kohdalta. Alueen voi ndyttaa hiirella tai antamalla
jonkin elementtilistassa olevan rajaustiedoston (katso Ohje). Voit leikata vain Aktiivisen elementin tai kaikki vektori-
ja rasteritiedostot. Saat leikattua pois nayttamasi alueen ulko- tai sisdpuolen seka lisattya kuvaan rajausviivan.

Leikatut sisdpuoliset alueet voi tallentaa omina tiedostoina joko elementtilistaan tai tallentaa leikkaustiedoston
nimiseen alihakemistoon.

Leikkaa alue X

(@ Hiiri

Piteits
(O Rajaustiedosto

Pernaja.xy.tdw ~

[CJkopioi elementtilistaan
[ Tallenna hakemistoon

[CIKaikki vektoritiedostot
[ Kaikki rasteritiedostot
Lisaa rajaus

Leikkaa viivat

(O sailyts sisapuoli

(@ sailyta ulkopuoli

Suorita *

Sulje viiva

Nollaa
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6 Laskenta

3D-Win tarjoaa erittdin monipuoliset laskentatoiminnot kdyttoosi. Yhteista kaikille toiminnoille on, ettad lasketut
pisteet tallentuvat aktiiviseen vektorielementtiin, ja laskentatulokset tallentuvat laskennan Calc.txt -nimiseen

tulostiedostoon \Tiedostot\3D-System\3D-Win -kansioon.

6.1 Pinta-ala
Laskenta — Pinta-ala

Pinta-alan laskennalla voidaan laskea halutun alueen pinta-ala. Laskettavan alueen pisteiden valintaan voidaan
kayttaa kaikkia hakutapoja. Laskennan tulokset ndkyvat suoraan dialogissa ja ne tallentuvat myos laskennan tulos-

=2

tiedostoon Laskenta — Laskentatulokset — Néytd.

Binta alan laskents % A.\'/a.a t0|'m|nto Las.kenta - Pmta—gla J.a"as.eta hakutavak5|
Ldhin piste. Osoita ruudulta pisteitd, jolloin ruudulle

Pisteita
Pinta-ala
Tilavuus
Pituus
sunta
Matka 4.077
Viivan koodi
Desimaalit
[JHehtaari [Jvain tulos

Sulie *
Ohje =

[Ckaari
! Taakse

Nollaa

Tallenna

| Kirjoita * |

| Kaikki =

[

piirtyy viiva rajaten alueen, jota lasketaan samalla, kun
syotat pisteita. Kokeile rajata Mjolnarbacken-nimista
maked ja paina lopuksi Sulje alue.

Helpoiten kyseisen alueen pinta-alan saa laskettua nayttamalla Taiteviiva-hakutavalla aluetta rajaavan viivan.

Paina Kirjoita, jolloin avautuu Editoi teksti -toiminto. Laskettu pinta-ala ilmestyy nakyviin lasketun alueen keskelle.
Voit vield muuttaa tekstin paikkaa tai kokoa ennen tallennusta. Kun painat Tallenna, pinta-ala tallentuu tekstina

aktiiviseen tiedostoon.

|| bzzl IMaastonimi (normaali, 12pt) Il Iml
r sub.e il
375.4m?
| Ohe=
| Merkit I {
XYZ Data Teksti Mittaus | Koodi* | 375.,4 m? )
x | 6697063.669 | A | | : .
Uusi * ® :
y [ 27409805 g | | — !
Poista *
5] 15248 | 1 [ 100.0000] | || :
| suunta = |
Kopioi XY = | [ Litaxy* | | sirra Kierra
Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw | [sira [ X] ‘

Sulje nyt askeiset toiminnot ja katso Laskenta — Laskentatulokset — Néytd (Ctrl+T). Tiedostossa on ilmoitettu mm.

laskennassa kaytettyjen pisteiden koordinaatit, kokonaispinta-ala seka alueen piirin pituus.
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6.2 Suorakulmainen laskenta s
Laskenta — Suorakulmainen "
Suorakulmaisella laskennalla voidaan laskea ja tallentaa uusia pisteita tai laskea olemassa olevien pisteiden sijaintia
kahden pisteen muodostaman vertailusuoran suhteen. Tulokset esitetadn A-mittana (vaakamatkana suoran pituus-
suunnassa) ja B-mittana (kohtisuoraan vertailulinjaan nahden). Laskentatulokset tallentuvat my6s laskennan tulos-

tiedostoon.

Avaa suorakulmainen laskenta toiminnolla Laskenta — Suorakulmainen ja valitse hakutavaksi Ldhin piste.
Nayta nyt ruudulta kaksi pistettd muodostamaan vertailusuora. Osoita sitten muutamaa pistetta vertailu-

L

suoran ympariltd, jolloin ndiden pisteiden sijainti ilmoitetaan dialogissa mm. A- ja B-mittoina.

Suorakulmainen laskenta 4| A-mitta kasvaa vertailusuoran ensimmaisestad pisteestd toiseen pdin
- P1 = P2) ja B-mitta kasvaa pisteiden muodostamasta suorasta

‘ 100] lMaanpinnan hajapiste tai viiva I Iml ( . ) J P . p fr—

: , T oikealle (positiivinen arvo) ja pienenee vasemmalle (negatiivinen
Pinta Viiva Tunnus Sulje

[ B[ & =5kl foee| arvo).

XYz Data Kaikki [ Lukittu P2

: DOaie [0 ]| [ faua®

Y 27444015.155 D e

z [ Lukitts [] ominaisuus

[ A-mitta 10l 14.383 | [...

[ B-mitta ol 5.343 ] [] | Dauto

[ A2-mitta im]| -2.743 | [...| | | AB-mitat

[ Linjan Ol 8.654 |...

Linjan dZ -0.315 | [...

‘ =Ll ‘ Dl } Piste 1

| Kopioi XY * | | Litaxy = | e

Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw ] | ‘ X

!

Suorakulmainen laskenta

Maalaa hiiren kursorilla dialogin A-mitan lukema ja kirjoita kohtaan

i =l | =] u.u§i arvo. N.ytnt'oim'into .r?éytt'éiéi ruudulla pisteer'1 uuc!en kohdan

= e =—— T sinisella ristilla ja dialogiin vaihtuu uudet koordinaatit.

[ 9] = [ o b [ 2258 || ope=

vz 6 o [ Jhoktes Vaihda myds muita laskentakenttien arvoja. Vaihda T3-kentén
; Dlayis  [00 <]| [Keoa= arvoksi 272 ja paina lopuksi Tallenna. Uudet lasketut pisteet
. ST ED a tallentuvat aktiiviseen tiedostoon annettujen koodien mukaisesti.
- [t Commasws|  12-kentdn vapaalla viivanumerolla saat viivan.

[t I

[ B-mitta | ol 5.343] [ | T auto

[ A2-mitta Ol 8.360 | [...| | [ AB-mitat

[Linjan z | Ol 8.743] [in.

[ Linjan dz im]l 0.404 | | o

Kopioi XY * | | Lita Xy * T

Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw | [ |x

Suorakulmainen laskenta

[ 272] |...| [Fuomattava lehtipuu ||

Pinta Viiva . Tunnus ; Sulie *

— | — =

e LR B Erikoisasetukset X

o (IR [ e ]

Y - Tswi | AB-mitat -painikkeella saat kirjoitettua A- ja/tai B-mitan arvon
S e — O tekstina ruutuun. Pisteen esitys maaritellaan tekstin koko.

EEE N Erikoisasetuksella voit maaritellda mita arvoja esitetdan tekstina.
E Painamalla Suorakulmainen laskenta toiminnon Ohje*+Shift nap-
[z ] painta saat Erikoisasetukset auki.

faporry =] (s | || - WriteAB maarittelylls joko A- tai B- tai molemmat viivan kanssa.
Tecosty [BsTPaiVepler | o e Arvo = 1 A-mitta

Lwrite A
2 write B
4 draw line

Arvo = 2 B-mitta
Arvo =3 A- ja B-mitta
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Sulje toiminto ja katso mitd Laskennan tulostiedostoon (Laskenta — Laskentatulokset - Ndytd) on tallentunut.
Tulostiedostoon tallentuu kaikki toiminnon nadkyvissa olevat laskenta-arvot.

8 calcixt — Muistio = 2

Tiedosto Muokkaa Muotoile Naytd Ohje
[seodeettinen laskenta

T1 T2 T3 T4 X Y z
P1 1 2} 100 2272  6696989.106 27443999.925 8.427
P2 1 ] 100 2274  6696991.807 27444011.248 8.611

Paaluvali: 0.000 - 11.640

T1 T2 T3 T4 X Y 74 A-mitta B-mitta A2-mitta Linjan Z Linjan dZ
1 e 100 2275 6696987.246 27444015.155 8.339 14.383 5.343 -2.743 8.654 =0:315
1 2] 100 2273 6697000.317 27444005.486 8.720 8.010 <9615 3.631 8.554 0.166
9 2] 201 7 6696989.025 27444007.615 12.060 7.461 1.863 4.179 8.545 3515

Laskenta — Laskentatulokset — Asetukset voit maaritelld laskentatulosten

; g = muotoiluun liittyva asetukset
Laskennan otsake V‘J‘ ~ Ohe ;

| ol

Koodikentat Koordinaatit

M [ 3] @xv [ 1]

gr | 8| @z [ 1]

@

g | 8] Tuokset | 14]

[] ominaisuudet

[= | —|

Tarke-rastilla lasketut arvot tallentuvat pisteelle DXYZ-

— 5 tarkeominaisuuksiksi,  jolloin  niita  voidaan  tarkastella
I 100| IMaanpinnan hajapiste tai viva l Tallenna * | . . .
| Tarkemittauksen kautta virhevektoreina.
Pinta _ Viva _ Tunnus . Sulje * |
e ——
XYz Data Kaikki [Lukittu
o [ eomae] e [00 ]| [ood™ |
v 27444015.155 Dk
ari
o — e Bonwesus
[ A-mitta Ol 14.383 | [...]
[ B-mitta [m]l 5343 ] [ | Jauto
[ A2-mitta im] 2.743 | [...| | [ABmitat_]
[ Linjan O 8.654 ] [...]
Linjan dz 0.315 | .| .
| fai ] p—
Kopioi XY = | | LitaXY = | Piste 2
Tiedosto I [user]\Data\WMap\Pernaja. xy. tdw I [ ];

Ominaisuus-rastilla ndkyvat laskentaparametrien
arvot tallentuvat lasketulle pisteelle
ominaisuustiedoiksi. Saat hyddynnettya niita

dY=1.863447
dZ=3.515060
dDir=86.097398

Bmitact 863 esimerkiksi laittamalla ne nékyviin Pisteen esitys -
A2-mitta=4.179 g;:gg?;ggg L. .
o D e i 067300 toiminnon kautta ruudulle tai kirjoitettua Text-

Bomitta=4.692 muuntimen kautta Exceliin.
A2-mitta=-0.087
Linjan Z=8.612
Linjan dZ=3.418

Suorakulmainen, Sateittdinen ja Geodeettinen
laskenta -toiminnot ovat teknisesti identtisid, mutta
jokainen niistd muistaa antamasi asetukset erikseen.
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6.3 Parametrien valinta laskentaan

Avaa Suorakulmainen laskenta ja paina A2-mitan vieressa olevaa selauspainiketta |...|
jolloin avautuu Laskentaparametrit.

rakuimainen ias

| 201 l [ Rakennus (asuin- yms. rakennus) ] Tallenna =
Pinta Viiva Tunnus Sulje *
9|l 619 5|kl | T omje=
XYz Data Kaikki [ Lukittu
X 6696987.069 | [] A-yiitys 0.0 v Koodi *
27444012.467
v [ s Drarke
z 12,030 | [ Lukittu [ ominaisuus
[a-mitta imll 11.727] ...
[B-mitta Ol 4892 .| | auto
[A2-mita [mll -0.087 | [...| | | AB-mitat
Laskentaparametrit
~
| |A-mitta 11.727 CRD_A [
Kopioi X} | B-mitta 4,892 CRD B Peruuta
A2-mitta 0.087 CRD_A2
i Assiirto 0.000 A_OFFSET Ohje
iedosto | |5 siirto 0.000 B_OFFSET
| |z-sirto 0.000 Z_OFFSET
A++ 0.000 A_PLUS
B++ 0.000 B_PLUS
Z++ 0.000 Z_PLUS
Linjan Z 8.612 LINE_Z
Linjan dZ 3.418 LINE_DZ
Sivukaltevuus 0.6987 LINE_TILT
Linjan suunta 85.0974 LINE_BEAR
Linjan kaltevuus 0.0158 LINE_SLOPE
Taitekulma 25.1572 ARC_ANGLE
Kaarimatka 5.021 ARC_LENGTH
Kiertokuima 25.1572 ARC_ROTATE S
Kiertomatka 5.021 ARC_TRAVEL e
Kaarimatka++ 0.000 ARC_PLUS S
Nollasuunta 0.0000 REF_12 L
Lukema 25.1572 READ_13 ¥ e

Valintalistalta voi valita sen laskentaparametrin, minka avulla uusia
pisteitd halutaan maarittad tai laskennan tulostiedostoon halutaan
saada arvoja.

Kaikki parametrit toiminnossa ovat siis vaihdettavissa ja ohjelma tietaa
niiden keskindiset riippuvuudet. Parametrien jdrjestyksella listalla ei
ole laskennan kannalta merkitysta.

Kaikki-valilehdeltd voi milloin tahansa tarkistaa haluamansa laskenta-
arvon, ja vaikka kyseinen parametri ei olisikaan valittuna laskennan
XYZ-vililehdelle, paivitetddn sen arvo joka hetki tahan listaan.

Osa XYZ-vililehdelle valituista parametreista pysyy harmaana sen
merkiksi, ettd niihin kayttdja ei voi syottdd omia arvoja, vaan ne ovat
laskettuja arvoja.

Rivin perdssd ndkyy minka nimiseen ominaisuustietoon lasketut arvot
tallentuvat (esim. DXY_13).

Listan ylimpana on tyhja rivi, jolla voidaan valita tyhja kentta dialogiin
ja tulostiedostoon. Voit myos jarjestaa listan arvot siihen jarjestykseen
kuin haluat, jolloin niiden arvojen vilkaiseminen laskennan yhteydessa
on nopeaa.

Sama parametrien valinta ja Kaikki-valilehti on useissa eri laskennoissa, ja se toimii aina samalla tavalla. Vain
listoissa olevat parametrit vaihtelevat eri laskentojen valilld. Katso parametrien tarkemmat selitykset Ohje-

painikkeella.

6.4 Sisadinen nelilaskin

Kaikissa laskennan ja monissa muissa numeraalisissa syottdkentissa toimii normaali nelilaskintoiminto. Kun olet
antanut tai ndyttanyt pisteen ja saanut esimerkiksi A-mitan, voit lisdta siihen 2 metria laittamalla nykyisen arvon
peraan +2. Ruudulla pisteen risti liilkkuu ja koordinaatit pdivittyvat heti, mutta itse kentan arvo paivittyy vasta, kun
siirrat kursorin johonkin toiseen kenttdan. Kdytettavissasi on +, -, * ja / -merkit (plus, miinus, kerto ja jako), kuitenkin
vain yksi operaatio kerrallaan.

Suorakulmainen laskenta X

[ 123 |...| [ Pientareen ukoreuna | [Tallenna = |
Pinta viiva Tunnus Sulje *
1B 503 | | 23] [ | —orge=

XYz Data Kaikki kit

; D [00<]] [ s

: e
z [ ukittu [J ominaisuus
[A-mitta m]

[B-mitta ol 2,500 | [.o.] | Jauto
[A2-mitta Ol -0.465 | ... | | AB-mitat
[Linjan z sl 13.507 ] [,

Linjan dZ 0.294] |-

[ ol | Piste 1
Kopioi XY = | [ Litaxy = T
Tiedosto | [user]\Data\Map Pernaja.xy. tdw il |x

Suorakulmainen laskenta (+2 A-mitta)

Editoi pisteryhma ( 1141) X

[ ,] [[,] ] |Suorita‘ |
Pinta Viva Tunnus Sulje
= = =
J bl | e ®
Xvz Data Piste Piirto Koodi *
x | *] a il —
Kopioi *
v *l s | % —
Poista
z T *
Suunta *
Alue * v
Nollaa *
Kopioi XY ‘7 Liita XY * Siirra Kierra [:] X

Editoi pisteryhma (-10.5 Z-koordinaatti)
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6.5 Suoran ja kaaren leikkaus

Laskenta — Leikkaukset

)

Suorien ja kaarien leikkauspisteiden laskenta. Ensimmaisella sivulla lasketaan kahden suoran leikkauspiste, toisella
sivulla suoran ja kaaren leikkauspisteet ja kolmannella sivulla kahden kaaren leikkauspisteet.

[ 12] [...] [Apupiste | |_Tallenna_|
Pinta Viiva Tunnus Sulje *
9] [= o] [ [ 3] T
Suora-suora Suorakaari Kaarikaari Data Koodi *
X 6697001.097 @z1 @ Piste 1
y 74042943 Oz2 Opiste2
Z
7 7.368 © dz 0.253
Kierto Sivusiirto Sade
Suora
Kaari Ympyré, Sade ¥ Suora
s = = =
Kopioi XY Kierra Siirra Sade Kaari
Tiedosto | [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw J LKaan ‘ X
\l \\\
‘ .
|
|
/ ;
\\ e ®
e

6.6 Eromitat

Laskenta — Eromitat

'\“z?\-'

Avaa toiminto Laskenta — Leikkaukset ja valitse Suora-kaari -
vélilehti, jolla voidaan laskea suoran ja kaaren leikkauspisteiden
koordinaatteja.

Osoita hakutavalla Lahin piste ruudulta kaksi pistettd, jotka
automaattisesti muodostavat suoran.

Valitse Kaari-alasvetovalikosta kaaren maaritystavaksi Ympyra,
sade.

Osoita taméan jalkeen vield yksi piste kaaren keskipisteeksi ja
toinen kaaren kehéapisteeksi.

Voit kirjoittaa suoraan Sade-kenttdan haluamasi arvon myds
keskipisteen antamisen jalkeen.

Ruudulle piirtyy suora ja ympyrd, ja naiden leikkauspisteessa
nakyy laskettu Piste 1 siniselld ristilld. Elementtien toisen
leikkauskohdan saa néakyviin ja valittua siirtdmalld valinnan
kohtaan Piste 2.

Suoraa voi vielda kiertda tai siirtdd yhdensuuntaisesti ennen
tallennusta antamalla arvot kohtaan Suora.

Jos haluat suoran tietylld suunnalla, anna P1 ja P2 samaan
lahtopisteeseen ja sen jdlkeen anna Kierto-kenttdan haluamasi
suunta.

Kahden pisteen valisten eromittojen laskenta. Naytettyasi kaksi pistetta saat niiden valisen:

e koordinaattieron
e vaaka- ja vinomatkan
e pisteiden valisen suunnan

e pisteiden valisen kaltevuuden, esitysmuoto valittavissa valintalistasta

Toiminto on juokseva, eli aina kahta viimeksi osoitettua pistettd verrataan toisiinsa. Ruutuun piirretaan viiva
osoittamaan laskettua matkaa. Voit myds lukita pisteen P1 kohdassa Vakio piste 1, jolloin vertailut tehdaan aina
tdhan pisteeseen ndhden viuhkamaisesti.

Eromitat X

a  [49 e

dz 0.011 Kaltevuus | 0-0017
Suunta | 546966 Pystykulma | 0-1103

[Jvakio piste 1

[J Automaattitallennus | Kaltevuus v

| Tallenna |
Sulje *
Ohje

[rarke

Nollaa *

Tallenna-painikkeella viimeksi mitattu matka tallennetaan
laskennan tulostiedostoon. Tallennettu matka jaa viivana
ruutuun, kunnes toiminto suljetaan. Kun toiminto suljetaan,
lasketaan myos kaikkien tallennettujen matkojen summa tulos-
tiedostoon.

Jos Automaattitallennus-rasti on valittuna, tallennetaan kaikki
lasketut matkat tulostiedostoon automaattisesti.

Tarke-rasti tallentaa eromitat tarkeominaisuuksiksi alkuperaisille
pisteille. Tarkenuolet piirtyvdat sen jalkeen tarkemittausten
asetusten mukaan.
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6.7 Koordinaattijarjestelma @ I

Laskenta — Muunnokset — Koordinaattijdrjestelmd s
Toiminnolla voit muuttaa aineistojen koordinaattijarjestelmia KKJ:n, EUREF-FIN GK:n ja UTM:n valilld seka tehda
kaistanvaihtoja ndiden jarjestelmien sisdlla.

Oletuksena koordinaattijarjestelmissda naytetdan kaikki kaytettdvissd olevat koordinaattijarjestelmat.
Tarpeettomat kansalliset jarjestelmat voidaan poistaa ohjelman kdynnistysasteuksissa Asetukset — Ohjelman
kdynnistys.

Mukana on myds WGS-84 -koordinaattijarjestelmad, jonka tulokset annetaan vain maantieteellisind koordinaatteina
(pituus- ja leveyspiiri asteina).

Koordinaattijarjestelma X

Listoilta I6ytyvat tasokoordinaattijarjestelmat kaistoineen:

o KKJO-KKJ5

Mt KKI3 (27) o, l Suorita * | o GK19-GK31 EUREF-FIN
- e o TM33-TM37
Me  |EE2IEH =l — o TM3SFIN
[] Tarkka rasterimuunnos = o EUREF/WGS84
S o Mercator/WGS84

(®) Aktiivinen tiedosto Vaihda
O Kaikki tiedostot Tunnista Tunnista-painikkeella voidaan yrittd3d tunnistaa aktiivisen

tiedoston  koordinaattijarjestelma itdkoordinaatin  avulla.
Toiminto tunnistaa WGS84-, TM35-, KKJ- ja GK-jarjestelman
kaistoineen ja valitsee sen suoraan Mista-kohtaan.

Muut vaativammat muunnokset (esimerkiksi kuntakohtaiset tai

Koordinaattilaskenta X

korkeusmuunnokset) voi tarvittaessa tehda toiminnolla Laskenta
Laskentafunktio (Lzee 11 uunnokset —  Koordinaattilaskenta. Tim3  toiminto
(O | Trimble_Koneohjaus—>GK25 v | Editoi Sufe® | . " . s . - :
mahdollistaa my6s yksittdisten pisteiden muuntamisen toiseen
® |GK27 (27) v | |Euref/WGS84 (de Ohje * . v . s .
jarjestelmaan tai tulosten kirjoituksen laskennan tulostiedostoon.
Pisteet Tallennus
(@ Hiiri (@ Naytto
O valitut (O Tulostiedosto
(O Aktiivinen tiedosto (O Ominaisuudet
Lokitiedosto 66°05'21.34" v
Desimaalit | 3 v|ls v
x [6697038.857 | |at [60°2254.406101" || I {3heta
v [2744%096.876 | on | 25°59'11.127501" | Kopioi XY =
z [s58% |n [s840 | e
Status [ ] Loki *

B calctxt — Muistio

Tiedosto Muokkaa Muotoile Nayta Ohje
koor‘dinaat‘tilaskenta: GK27 - Euref/WGS34 [
T4 X Y il Lat Lon il
18182 6697837.109 27444108.427 5.548 6£08°22'54.355373" 25°59'11.883063" 5.540
2184 66970862.190 27444114 .060 5.812 608°22'55.168422" 25°59'12.225486" 5.812
2113 6697875.948 27444151.649 6.897 608°22'55.631295" 25°59'14.664793" 6.897
2117 6697048.288 27444156.139 5.432 60°22'54.740218" 25°59'14.985549" 5.432
2133 6697048.364 27444144 .408 5.389 60°22'54.736847" 25°59'14.219917" 5.389
2135 66970863.906 27444142 438 5.682 60°22'55.237958" 25°59'14.875761" 5.682
2132 6697838.557 27444135.885 5.197 68°22'54.415794" 25°59'13.673498" 5.197
2116 6697856.973 27444166.779 5.862 60°22'55.826073" 25°59'15.671196" 5.862
Ln 1, Col 1 100% Windows (CRLF) ANSI
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6.8 Muunna XY —

XY
Laskenta — Muunnokset — Muunna XY —
Kadanna XY toiminnolla voidaan kdaantda X- ja Y-koordinaatit, mikali luettu
aineisto on matemaattisessa koordinaatistossa. Toiminto kdaantda myds
(O Kaanna XY | Suorita * | | symbolien ja tekstien kulmat.
(O pyérista 0 M| Suje | o ' ' '
o : mm->m / m->mm Millimetrinen dwg-kuva saadaan muunnettua metriseksi
Omm 2o . Ohje tai vastaavasti toisinpain.
m -> mm

Ox X, Y, Z Koordinaatteihin voidaan lisata tai vahentaa haluttu arvo.
Y Toiminto voidaan kohdistaa vain aktiiviseen tiedostoon tai kaikkiin

@z 15 elementtilistan tiedostoihin.

[[] ohita nollakorot

(® Aktiivinen tiedosto
(O Kaikki tiedostot

6.9 Laskentatulokset

Laskenta — Laskentatulokset — Néytd

Useimmat laskentatoiminnot tallentavat laskentatulokset automaattisesti laskennan tulostiedostoon Calc.txt.
Taman tulostiedoston ulkoasu on vapaasti muokattavissa.

Laskentatulosten asetukset 16ytyvat toiminnolla Laskenta — Laskentatulokset — Asetukset.

Nailla asetuksilla maarataan, mita koodikenttia tuloksissa ndytetdan, ja kuinka koordinaatit esitetaan.

Viereisessa kuvassa on esitetty erdat tyypilliset asetukset, jolloin

T3- ja T4-kenttd tulostuvat 8 merkkia leveana sarakkeena ja XYz-

Akstedostor Ol o) = ™ koordinaatit tulostuvat 14 merkin sarakkeina.
Laskennan otsake e""‘u'a

v ] i Saat suoritettujen laskentojen tulokset listauksena toiminnolla
Malinetiedosto Laskenta — Laskentatulokset — Ndytd (Ctrl+T). Huomaa, ettd

V] B tulokset tallennetaan laskennan tulostiedostoon vasta, kun suljet
Koodikentst Koordinaatit kyseisen laskentadialogin.
Ot fxy Yksittdaisen laskentatoiminnon tulokset voi katsoa myods
O Oz painamalla Shift+Sulje. Tama nayttda kyseisen toiminnon siihen
M3 mennessa kerdamat tulokset.
Mt Tulokset
[[] ominaisuudet
15 ][ 2| (o=

B s i Tulostiedosto Calc.txt nollautuu aina
Tiedosto Muokkaa Muotoile Nayta Ohje ",
201 2 6696980.086 27444017.282 87.0752 12.355 ~ 1 A H A H
2L 3 cescomnses e wrems s ohjelman  kdynnistyessd.  Muista
201 4 6696984.625 27444012.97@  287.0743 3.3e8 . . . .
201 5 6696987.060 27444012.467  387.0776 2.495 tallentaa tiedosto toisella nimella jos
201 6 6696986.190 27444008.198 287.0720 4.359 ’
201 2 6696989.025 27444007.615 387.0878 2.894 e = B . T
31 8 ceseoss.ces 2vadscor.e2s 2e7.0%87  a.cs haluat tulosten sailyvan. Voit tyhjentaa
201 9 6696977.595 27444005.181 187.0772 10.705
—— R tulostiedoston tarvittaessa kesken istunnon
Kokonaispituus : 46.119 m . .
Kokonaistilawws 1018w, Paksuus 1.0 m toiminnolla Laskenta — Laskentatulokset —
‘ . .
oA AR LA Tyhjennd.
T3 T4 X i
P1 100 2274 6696991.807 27444011.248
P2 1ee 2280 6697007.881 27444024.875
Paaluvdli: 0.000 - 21.973
13 T4 X 5 4 A-mitta B-mitta A2-mitta Linjan Z Linjan dZ
201 1 6697005.046 27444024.522 18.682 1.564 2.391 7.901 3.828
202 1 6697002.184 27444013.038 9.073 -5.345 12.000 8.266 3.810
202 6 6697001.479 27444009.202 6.055 -7.815 15.018 8.381 3.699 A
Ln 17,Col 1 100% Windows (CRLF) ANSI
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7 Tulostus

Kuva voidaan tulostaa valitussa mittakaavassa ja paperikoossa seka erilaisina tekstilistauksina. Lisaksi kuviin voidaan
littad ennalta madritelty nimi6. Ohjelmassa ei ole varsinaista esikatselutilaa, mutta asettamalla Zoomaus-valikosta
piirtotavaksi Paperi, nahdaan ruudulla ennen varsinaista tulostusta mita tulosteeseen saadaan ja miten esimerkiksi
tekstikoko nakyy paperilla.

7.1 Tulostusala 3
Tiedosto — Tulostus — Tulostusala

Tulostusalalla maaritetaan tulostettavan kuvan koko sekd annetaan mittakaava ja paperin suunta (pysty/vaaka).
Avaa tiedosto Pernaja.xy.tdw ja toiminto Tiedosto — Tulostus — Tulostusala. Tulostettava alue nakyy ruudulla
siniselld katkoviivalla olevalla suorakaiteella, jos Nakyva-rasti on paalla.

Tulostusala X

A*kOkO A4 Vi Iﬂ,
oo [0 J[mo0 ]| [0
Mittakaava 1:1000 D 1
Askel Kaildd
Nakyva [[] Aseta paperikoko Alue
[Cdpystyssa  []Kysy asetukset Keskits *
Tiedosto
[user] \mainpaper.ini il [ Uusi * —
[nayta
Vie hiiren kursori sinisen suorakaiteen vasemmassa alakulmassa nakyvan
L’ pienen nelion paille, paina hiiren vasen korva alas ja ved3, jolloin saat
Tlema | sjirrettya tulostusalueen haluamaasi kohtaan kuvaa.
Kayta *
Posta A-koko voidaan vaihtaa esimerkiksi A4:std A3-kokoon, ja uusi tulostusalue
ndytetddn ruudussa. Pienemmalld paperilla tulostusalue vastaavasti
Zoomas s pienenee. Koko-kohtaan voi antaa myos piirtoalan koon suoraan
el millimetreina.

Tulostusala Voit muuttaa Mittakaava-kohdassa suhdeluvun valitsemalla sen joko listasta

I

_ tai kirjoittamalla suoraan esimerkiksi 500 (= 1:500).

A a4 v [ Sulje

Ohje = s s e . .
S Askel-maaritys antaa siirtdd sinistda ruutua vain pykalittdin annetun
[itaag >0 - metrimaaran verran kerrallaan. Tama on hyodyllistd, jos esimerkiksi
tE s Kaid tulostetaan useita vierekkaisid papereita. Talloin tulostuksen asemointia on
e e helpompi kontrolloida.
Pystyssé I:‘Kysy asetukset Keskits *
Téedfﬁs]h\f; ol s Kun laitat rastin kohtaan Pystyssa, tulostusalue kaantyy pystyyn.

user] \mainpaper.ini e usi = oy ey . . P ..
Mikali tulostusalue ei ndy ruudulla, voit palauttaa sen Keskita-painikkeella.

Kaikki-painikkeella ohjelma laskee suurimman mahdollisen mittakaavan, johon koko aineisto mahtuu.
Alue-painikkeella voit antaa hiirelld vetamalla alueen, jonka haluat tulostaa.

Toiminto hallitsee useita esiasetettuja tulostusasetuksia, jotka ovat valittavissa alaosan listasta.
Kun olet asemoinut kuvan haluamallasi tavalla, voit valita kirjoittimen ja tulostaa kuvan toiminnolla QI
Tiedosto — Tulostus — Tulosta heti. Tyokalurivilld oleva kuvake kayttaa oletuskirjoitinta eli tulostaa kuvan

kysymatta mitdaan tulostimen asetuksia.

Tiedosto — Tulostus — Tulosta (Ctrl+P) kysyy normaalisti kdytettdvan tulostimen ja p&diset muuttamaan sen
asetuksia.

Tulostus PDF-tiedostoon tapahtuu samalla tavalla. Koneellasi tulee olla asennettuna jokin PDF-ajuri, jolloin PDF-
tulostus ndkyy yhtena kirjoittimena muiden tulostinlaitteiden joukossa.
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7.2 Otsikkotaulu
Tiedosto — Tulostus — Otsikkotaulu

—

Tulostettavalle kuvalle voidaan liittda ennalta maaritelty nimio, joka tulostuu kuvan kanssa. Kdytettdvdaan nimioon
voidaan maaritelld siind esitettavat asiat. Mittakaava, pohjoisnuoli, yrityksen logo. Nimidssa voi olla teksteja jotka
ovat oletuksena seka tulostettaessa kysyttavia.

Otsikkotiedostoon voidaan hakea makroilla aktiivisen projektin tietoja, esim. organisaatio, kotisivu, tekija, s-posti.

Avaa toiminto Tiedosto — Tulostus — Otsikkotaulu. Otsikkotiedosto-kohdassa nakyy piirtdmiseen kaytettava
otsikkotiedosto. Lista muistaa 10 viimeksi kaytettya tiedostoa. Oletuksena nimiot haetaan User\3D-System\3D-
Win\Title -hakemistosta mutta jos painat Ctrl+Selauspainike, haetaan kaytettdvd nimio aktiivisesta tyo-
hakemistosta. Paina selausnappdintd ja valitse 3d_test.tit. Ohjelmiston asennuksen mukana tulee useita eri
tarkoituksiin tehtyja esimerkkinimidita, joista voi muokata omiin tarpeisiinsa sopivan. Lisatietoja otsikkotiedostojen
teosta ja niiden parametreista 16ytyy Ohjeesta.

Otsikkotaulu X

Otsikkotiedosto Sulje

[user]\Title\3d_test. tit v ] D Ohje =
Nakyva [CINayta makrot
[Jrajaus [Jkoordinaattilistaus

[[] symbolit kaikista tiedostoista
[] Tiedostolistaus
l ¥}
Kopioi *

Info 1 | | [ Feket
Info 2 | V]| 1 edtor
Info 3 I v || emE
B 3d_test.tit - Muistio — = X

Tiedosto Muokkaa Muotoile Naytd Ohje

AR 3 ~
FRA © ©

CER 2:°2:=47 =2

EXC -152 @ -1 32

ORI -150 ©

REC 150 30

LIN 0 30 150 30

LIN o 0 0 30

LIN 30 © 30 30

LIN 9 © 90 30

RUL 30 40 80 40 9282

NOR 85 35 1085 55 9087 0.5 10

PIC 1 1 29 29 3d.bmp

TEX 33 25 3 1 Projekti

TEX 33 17 6 1 #PROJECT

TEX 33 11 3 1 Kuvaus

TEX 33 3 6 1 #DESCRIPTION

TEX 93 22 3 1 Mittakaava v
< >
Ln1, Col1 100%  Unix (LF) ANSI

Kopioi-painike tekee otsikkotiedostosta kopion toisella nimella.
Kopioidun otsikkotiedoston voi tallentaa haluamaansa paikkaan,
jonka jalkeen kopioitu tiedosto tulee nakyviin Otsikkotiedosto-
kohtaan.

Tekstit-painikkeella ohjelma kysyy uudestaan arvot, jotka on
merkitty kysyttavaksi kayttajalta.

Info 1-3 -kentdt ovat tarkoitettu usein vaihtuvien asioiden
esittdmiseen nimidssa.

Editoi-painike avaa editoriin kdytettdvan otsikkotiedoston. Voit
muokata annettuja teksteja tai muuttaa niiden kokoa ja sijaintia
otsikkotaulussa.

Muutokset tulevat nakyviin, kun otsikkotiedosto tallennetaan ja 3D-
Winin ndytto paivitetdan F5-painikkeella.

Nakyva-rasti tulee olla paalld, jotta otsikkotiedosto piirretdan
ruudulle.

Rajaus-rasti maaraa sen, ettd kuva rajataan vain sille varattuun
otsikkotiedoston alueeseen eika sitd piirretd nimion tekstien alle.
Tuloste (paperi tai PDF) rajataan aina automaattisesti eikd rasti
vaikuta niiden rajaamiseen.

e e e e e

per——

| -
- o

X Valisrgyhis

1:500
6.10.2020

Mittaksava

Paivays

il
1
1
1




7.3 Kuvatiedosto

Tiedosto — Kuvatiedosto

Kayta Kuvatiedosto-toimintoa (Tiedosto — Kuvatiedosto), kun haluat esim. CAD-kuvaan kaikki naytossa olevat
kohteet, kuten pistenumerot, koordinaattiristit ja otsikkotaulun.

Normaali formaatinmuunnos vie kirjoitettavaan tiedostoon vain aktiivisessa tiedostossa olevat kohteet (pisteet,
viivat, tekstit), mutta ei ohjelman naytt66n piirtdmia muita lisatietoja.

Kuvatiedosto ottaa kaikki ndytdssa nakyvat tiedostot (myds maastomallit, tiegeometriat ja kairaukset) ja kirjoittaa
ne yhteen tulostiedostoon. Kaikki kohteet, mm. kolmioverkot ja tiegeometriat, muutetaan taiteviivoiksi.
Pistenumerot ym. vieddan tavallisina teksteina, eivatka ne enaa ole kiinnittyneina alkuperdisessa pisteessa.

. Kuvatiedoston avulla voi tulostaa myos rasterikuvan tulostusalueesta
Kuvatiedosto X . e . e . .
tiedostoon tai leikepoydalle, josta se voidaan liittdd esim. Wordiin tai

O Metafile leikepéyts | Suorita_| | Exceliin normaalisti Liitd-komennolla (Ctrl+V).

Bitmap leikepoyta Sulje |
O p_,' i Kuvatiedostolla voidaan tehdd myds rasterikuva halutulla resoluutiolla
(O Rasteritiedosto Ohje K dust

[Jvalkoinen tausta uvaruudusta.

[Jreunojen pehmennys . . e o

. Jos valitset Vektoritiedoston, kysytdan formaatti, johon haluat

Res°"""‘t° kuvatiedoston kirjoittaa. Kayttokelpoisia ovat kaikki CAD-formaatit ja 3D-
(® veharaitiedosi Win -ohjelman oma tiedostomuoto.

V| Kaaret

[V] akselit

[(Leikkaa paperille

Tekstin koodi | 9280 b

Kuvatiedoston kirjoittaminen vektoritiedostoksi CAD-formaattiin on tekstien ja pistenumeroiden osalta hyva
huomioida seuraavaa. Valitsemalla Zoomaus — Paperi ja Tiedosto — Tulostusala, mittakaavaa muuttamalla voit
madritelld minka kokoisina tekstit, pisteen tiedot esitetddan CAD-ohjelmien puolella.

Tulostusala X Tulostusala X
I oo == - = =
- e
o Lt T = Grankulla
- Siankili idan
Askel Koddi ade Kokt
Onskyva [ Aseta paperikoko Alue [Inakyva [ Aseta paperikoko Alue
[eystysss  [Jkysy asetukset Keskita * [dpystyssa  [JKysy asetukset Keskita =
Tiedosto Tiedosto
[user]\mainpaper.ini v ]| [ousi® [user]\mainpaper.ini WA [ae] Uusi *
Onayts [Cnayta
= Lissa =
Tallenna Tallenna
Kayts * Kayta =
Poista Poista
Zoomaa * Zoomaa *
Paivita Péivita

Mittakaava 1:1000 Mittakaava 1:2000

Mittakaava 1-1000* Sta Mittakaava 1-2000%

1[Top][2D Wireframe] 1[Top](2D Wireframe]

CAD nakyma CAD nakyméa
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7.4 Nayta tiedosto ]
Tyékalut — Néytd tiedosto

Toiminto nayttda ryhmaan kerdttyjen pisteiden tiedot tekstieditorissa. Mikali yhtdan pistettd ei ole valittuna
ryhmdan, ndytetdaan kaikki aktiivisen tiedoston pisteet. Jos pisteitd taas on valittuna, ndytetdan vain ryhman
pisteet. Valitut pisteet on myds voitu keratda ryhmdan useasta eri tiedostosta.

,Sy_ Nollaa aluksi ryhmd ja valitse hakutavaksi Koodit ja

= | == ominaisuudet. Voit valita toiminnon Tyékalut — Hakutapa ja
e - e | T ryhmd tai hiiren kakkosnappaimelld hakutavan Koodit ja
[ =1E] B ]l oy | ominaisuudet.
Haku Data Makro Teksti

[ sacjests Hae T3-kentan koodilla 420 olevat pisteet, jolloin tiedostosta valitaan

kolmen jatevesikaivon ryhma.
Vertailu = | | Kopioi *
arvo Kepioi =
Nollaa

Ryhman pisteet voidaan korostaa Ctrl+H -pika-
nappdimella tai Tyékalut — Muut — Valittujen korostus
Nayton alareunassa Ryhma: 3+

NN \ —~ sl

:_Ryhma: 3+ Hakutapa: Ls}-ﬂn piste (Samat pisteet)

Avaa toiminto Tydkalut — Ndytd tiedosto.

Ohjelma avaa tekstieditoriin tiedoston, jossa pisteiden tiedot ndkyvat listauksena. Tama tiedosto on vapaasti
muokattavissa, tulostettavissa ja tallennettavissa.

Listaukseen voidaan esimerkiksi lisdta yrityksen, mittaajan tai hankkeen tietoa. Tietoa voidaan my6s kopioida
leikepoydan kautta toisiin ohjelmiin.

. showfile.txt — Muistio

Tiedosto Muokkaa Muotoile Naytd Ohje

‘ 9 (5] 420 3203 6697000.598 27444042.918 7.621
9 4] 420 32e4 6697001.164 27444041.848 7.699
9 4] 420 3285 6697001.255 27444040.446 7.777

Ln 1, Col 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8
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Tiedostoasetukset

Toiminnolla Asetukset — Tiedostot voit valita kdytettavan

Nayttéformaatin, eli formaatin, jolla valitsemasi tiedot
Nayttsformaatt MM ascii o9 1| naytetaan Nayta tiedosto -toiminnossa.
[] Automaattitallennus Peruuta
[ Taustatallennus min Ohje * Mikali valittuna ei ole mitdan naytt6formaattia, kysytdan
Automaattipivityksen pisteet sitd, kun avaat toiminnon. Saat ohitettua tdssd maaritetyn
Kumoamisen maksini pisteméiara formaatin tarvittaessa painamalla Shift + Nayta tiedosto.
[IMollaa kumoaminen tallennuksessa
[ Mayts koko polku ylpalkissa Avautuu muunninlista, joka ndyttaa aktiivisena olevalle
tiedostolle tai pisteryhman mukaiselle tiedostotyypille
K;::ﬁ?&i”;’:gmmmm B madritellyt formaatit.
Yhteishakemisto
[home]\3D-System'\3D-Mext! | -3 Kirjoita vektoritiedosto: showfile.txt X
Varmuuskopichakemisto
|C:‘-J.Jsers‘-,...‘-Local‘-,Temp‘-,?»D—Win‘-, | -z
Muuntimet
Chjelmahakemisto %un L Penta
| C:\Program Files'30-system!30-Mext} | - Verkko 3D 5.x Ohje =
Dgn2
Dwg2 =
Dxf2 Sisalto
Excel
Geonic
LandXml
LAS
LatLonH
Maﬁlnfo
Shapefile
Xaty Lisaa =
Editoi =
Poista
Tuonti
Vienti *
Haku v | | suosikki *
Muut asetukset

Automaattitallennus
Tallentaa tiedoston automaattisesti levylle aina kun sitd on editoitu tai kun uusi tiedosto syntyy (esimerkiksi
kolmioinnissa).
Taustatallennus
Tallentaa varmuuskopiot kaikista elementtilistan editoiduista tiedostoista varmuuskopiohakemistoon. Viereisessa
kentdssa voidaan antaa tallennusvali minuutteina.
Automaattipdivityksen pisteet
Jos elementtilistan ndkyvissa tiedostoissa on tata asetusta vdhemman pisteitd, nayttd paivitetddn automaattisesti
joidenkin muutosten jalkeen (esim. pisteen esitys, ikkuna-asetukset, elementtilista).
Kumoamisen maksimi pistemaara
Maksimipistemaara, jolloin kumoaminen viela sallitaan. Oletusarvo 1 miljoona.
Ohjelman kayttamat hakemistot (Nuoli-painikkeella pdaset suoraan selaamaan ko. hakemistoa.)
Kayttdjahakemisto
o Asetushakemisto, jota ohjelma kayttaa asetusten ja valiaikaistiedostojen tallentamiseen (mm. laskennan
tulostiedostot) Ohjelman kdytén kannalta on huomioitava ettd kdyttajalla on kirjoitusoikeudet tdhan
kansioon.
Yhteishakemisto
o Kaikille kayttajille yhteinen asetushakemisto, josta ohjelma voi hakea esimerkiksi koodi- tai
otsikkotiedostoja. Normaalissa yhden kdyttdjan asennuksessa tdma on sama kuin kadyttdjahakemisto.
Varmuuskopiohakemisto
o Varmuuskopiohakemisto automaattiselle taustatallennukselle.
Ohjelmahakemisto
o Ohjelman asennushakemisto.
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7.5 Karttarajapinnat
Tyékalut — Verkkopalvelut

Ohjelmalla voidaan hakea WMTS- ja WMS-verkkopalveluita rasterikarttojen osalta. Voit hakea taustakartaksi
maastokartan Maanmittauslaitoksen tarjoamasta palvelusta, mika I6ytyy valmiiksi lisattynd WMST-hakuun. Samoin
WMS-selaukseen 16ytyy kapsi-karttapalvelut esimerkkina.

WMTS on WMS-selaukseen verrattuna palvelimelle huomattavasti kevyempi, koska se jakaa vain valmiita
karttaruutuja.

Ohjelmalla voidaan lukea myds vektoripohjaisia aineistoja WFS-palveluista.

WMTS selaus

Voit kokeilla Pernajan aineistolla WMTS toimintoa Tydkalut — Verkkopalvelut — WMTS selaus.

WMTS selaus = X Lue Pernaja.xy.tdw Ctrl+Alt+0.
— i Avaa toiminto Tydkalut — Verkkopalvelut — WMTS selaus

Nimi o i . . . .. - R . .
i 'd s o <|| [0 Valitse Taso Maastokartta, resoluutio 1. Klikkaa hiirelld ndytt6a ja paina F5 tai

esoluutio 2

Ndytén puhtaaksi piirto .

Taso

Kinteistotunnukset [ ssrjesta ] 3 I

.?e'k"gk'aﬁam Lissa = \ -ue -

aus I L 1

S e —~M|0
—

i -

Tyyli :default v
Formaatti |image/ong V:
Ruudukko | ETRS-TM35FIN > Tallenna

S R

WMTS selaus Voit vaihtaa tasoksi Ortokuvan ja paivittdd nayton F5 tai
. =1 [ 5= Naytdn puhtaaksi piirto 3
Resoluutio .00 v Ohje Dl
Taso

Kiinteistotunnukset [ 3zrjests

Selkokartta Lisaa *

Taustakartta L

Kiinteistojaotus Editoi

Maastokartta Pt

Tyyi | default v

Formaatti  |image/jpeg 22

Ruudukko | ETRS-TM3SFIN v| | Tallenna

Oao [ ][ Zoomas

T ma Editoimalla asetuksia saadaan tarvittaessa Vaalennus-asetuksella
tausta-aineisto vaaleammaksi.

P https: /avoin-karttaava maanmittay || | PELME
Ohje =

opms [ ]

O I | ==

Versio 100 > Nayts =

Vaslnns
Vet

Resoluutio 10

[ kaanna xv

Sirto 0.000 0.000

Paikalinen | Auto
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WMS haku

WMS on rajapintamadrittely rasterimuotoisten karttojen tarjoamiseen verkon yli. 3D-Win osaa kayttdada WMS-
palveluita kahdella eri tavalla: WMS haku -toiminto hakee elementtilistaan yksittdisia rasterikuvia ja WMS selaus -
toiminto paivittaa palvelusta haettua taustakuvaa automaattisesti aina zoomauksen muuttuessa.

Avaa toiminto Tyékalut — Verkkopalvelut — WMS haku

e === ]| Valitse listasta Kapsi peruskartta, osoita halutun alueen vasen alakulma/oikea

Nimi

i si= || ylakulma.
o x €| valitse Taso, peruskartta ja paina suorita.
:
—
® «x o = N = O
= </, MI0INarss’
v Posia \ ¥,
O
%Dﬁmsﬁ 5\

maastokartta_50k
maastokartta_100k

= <
maastokartta_250k ‘/ > \ O
maastokartta_500K v
yieiskartta_1000k |
yleiskartta_2000k I jclna
yleiskartta_4500k &
yleiskartta_8000k . I 8
—4
Qe[
g >
e

- M/o/n r

\*‘

Zoomaa *

Alue

Tyyh ¥ X

Rasterimuotoinen peruskartta piirtyy ndyttéon aluerajauksen sisdlle sekd elementtilistaan. Tarvittaessa voit
osoittaa uuden alueen ja suorittaa uuden haun. Jokainen tehty haku tallentaa elementtilistaan kuvan
sijaintitietoineen omana rasterielementtindan. Nama voidaan haluttaessa tallentaa normaalisti myohempaa
kayttoa varten.

8 wms_193710_peruskartta.wms.png - Elementtien valinta

4 3 2 B | X e

DB SE 0y 0Tyl oD BB R YT 0 ¢ e
Nimi Editoitu Kaytossa Piilossa Asetukset Vari Pisteitda Tyyppi

[J Pernajaxy:tdw X1 [1 S 1143 Vektoritiedosto
wms_193710_peruskartta.wms.... X1 [1 S RGB Rasterikuva, Resoluutio 0.621

1/2 2 [ 1na3/na3]

WMS selaus

Tybékalut — Verkkopalvelut — WMS-selaus hakee automaattisesti valitsemasi

-  am aineiston ruudun alalle siirtdessdsi tai muuttaessasi zoomausta. Aluetta ei siis
I 100 | L Ohe= tarvitse erikseen osoittaa. Haettuja aineistoja ei selauksessa tallenneta mihinkaan.
T z ~ / 4 AT —
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7.6 Taiteviivapoikkileikkaus

Toiminnolla lkkuna — Taiteviivapoikkileikkaus voidaan ottaa poikkileikkaus halutusta kohdasta nayttamalla kaksi
pistettd. Poikkileikkausta varten ei tarvitse tehdd mittalinjaa eikd kolmioida aineistoa. Jos ruudussa on
vektoriaineisto, muodostetaan poikkileikkauksen pinta laskemalla leikkauspisteet aineiston taiteviivoista. Kuvaan
otetaan mukaan myds 9-pinnan pisteet ja viivat vektoriaineistoista. Leikkaukseen piirretddan pinnat kaikista eri
vektoriaineistoista erikseen. Jos elementtilistassa on maastomalleja, lasketaan leikkaukset niistdkin. Pintojen
madaraa voi vdhentad piilottamalla aineistoja tai ottamalla niitd pois kdytosta elementtilistassa.

Uuden poikkileikkauksen saa eri kohdasta nayttamalld nuo kaksi pistettd uudestaan. Pitamalla Shift-nappdimen
pohjassa voit tarttua ndyttamaasi linjaan hiirelld ja siirtaa sita haluttuun suuntaan. Linjan leveys tai sen suuntakulma
ei muutu, mutta saat siirrettya sitd eteen- tai taaksepdin seka sivusuunnassa. Jos elementtilistassa on aktiivisena
tiegeometria, keskitetddan ndyttamasi linja siihen ja poikkileikkaus lasketaan kohtisuoraan tielinjaan ndhden.
Tasausviivan paikka ndkyy kuvassa omalla symbolilla.

Avaa Pernaja.xy.tdw sekd Pernaja.tg.tdw tiegeometria.
Pernaja.tg.tdw on aktiivisena elementtilistassa.

lkkuna -  Taiteviivapoikkileikkaus ~ toiminto  avaa
poikkileikkausikkunan, nyt voit ndyttdda haluamastasi
kohtaa kahdella pisteelld linjan.

| Mjsinarbacken

Taiteviivapoikkileikkaus-ikkunassa nakyy kyseiselta linjalta
leikkaus.

Pida Shift- ja Ctrl -painikkeet pohjassa. Liikuta hiirta (1.
painike pohjassa) padikkunassa tiegeometrian
suuntaisesti. Huomaat, ettda voit portaattomasti
tarkastella taiteviivapoikkileikkausta ja toiminto on
kiinnittynyt aktiivisena olevaan tiegeometrialinjaan.

[ Hakutapa: Hiit Zoom: XY / Siird

Poikkileikkausikkunassa esitettavat asiat maaritelldan ikkunan omissa asetuksissa, samoin pisteen esitys.
Poikkileikkausikkuna — Asetukset - Ikkuna ja Pisteen esitys.

Ikkunassa nakyy poikkileikkauksen paaluluku 280.00 ja
tiegeometrian (tasausviivan) korkeus 10.73.

Poikkileikkausikkuna — Asetukset- Pisteen esitys
Voit maaritelld mitd ominaisuuksia haluat ikkunassa
esitettavan.

Esitetty taitteiden kaltevuus % ja taitepisteiden Z-
koordinaatti.

A Nimetsn - Tstevnapoikicleikkaus Pisteen esitys X
Tidosto  Zoomaus  Editointi  Laskenta Selaus  Asetukset Tyokalut  Ohje

Ly amibdODEBEEE| L%V 00 0 Ominaisuus [ ]Pinta [Koodi Sule
280.00 Oviva [OJunnus Ohje *
18 #SLOPE%p%. 1 v| ] | Apasia
O | sstope | Lol | [ Aktivinen
17 [ editoi
Editointi
Siio Ox Kohteet

Oy Hajapisteet

z=1572 SLOPE=BT % _
16 = [ S0, z O+-CJo  [Avivapisteet
o =i Oa [Okaikk [Mvivat

\Z:M 69 Os O+ [vaiitut

~

Esitysmuoto Desimaalit

Tunnus

[Inimi Koko 20 V]
13 Oarvo Sivusirto
9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 Orivi Asemoint (8 ¥
B=10464 Z=18577 Ryhma: 7+ Hakutapa: Lahin piste (Samat pisteet) Zoom: BZ / Kulmat [ Maski ei kaytossa = | wa

[ viivan suuntanuolet
[Jvivan viettonuolet

Taiteviivapoikkileikkaus-ikkunasta [8ytyvat toiminnot, joilla tehdyn leikkauksen voi || Gyaien ssceuivet
siirtda paaikkunaan tai sen voi tallentaa omana poikkileikkaustiedostonaan levylle. | |viven tetojenvai

Viivan minimileveys

Leikkauksen saa my0s tulostettua ja siitd voi tarvittaessa laskea esimerkiksi || =
kaltevuuksia ja valimatkoja. Katso tarkemmat ohjeet Maastomallimanuaalin Poikki- | [res 80 ~|| [

leikkausikkuna-kohdasta tai Ohjeesta.
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7.7 Taiteviivapituusleikkaus

Voit nayttda vektoriaineistostasi minka tahansa viivan, josta ohjelma muodostaa pituusleikkauksen.
Avaa lkkuna — Taiteviivapituusleikkaus ja osoita esimerkiksi tien keskilinja hiirelld. Huomaa, etta pituusleikkauksen
pystymittakaava on oletuksena kymmenkertainen vaakamittakaavaan nahden.

gl Ikkunan asetukset X
Sulje
17 Taustavari
= 1| [ ome=

16 & Symboinkerron | 10 v

15 /

e 1.0

14 ’ / B Tekstin kerroin

13 {

A

; T

- Akselen tekstioko | +0 v

10 A —

o < [Hakuetsisyys 10.0

B (//"'/ Akselien val
= e
7 == i [(vaaka 100 v
6 —
P 10.0
i . o Orysty
—r
4
[rrofilidata
100 200 300 400 [JPinnan korkeus 1 Pavits
A<446134 2-4006 Ry 0+ Hakutapa: Ushin piste (Samat pisteet) Zoom: AZ / Kulmat Maski e ayosct

Taiteviivapituusleikkaus -ikkunasta 16ytyvat toiminnot, joilla tehdyn leikkauksen voi siirtda paaikkunaan tai sen voi
tallentaa omana pituusleikkaustiedostonaan levylle. Leikkauksen saa my0s tulostettua ja siita voi tarvittaessa laskea
esimerkiksi kaltevuuksia ja valimatkoja. Katso tarkemmat ohjeet Maastomallimanuaalin Pituusleikkausikkuna-
kohdasta tai Ohjeesta.

8 Formaatit

3D-Win -ohjelmisto tukee kymmenia eri formaatteja, joita maanmittausalalla esiintyy. Ohjelman asennuksen
yhteydessad asennetaan tiettyja muuntimia oletuksena, minka lisdksi kdyttdja voi lisatd listaan tarvitsemansa
muuntimet ja poistaa tarpeettomat.

Muuntimet jaetaan viiteen paaryhmaan: Vektoritiedostot, Rasterit, Kairaukset, Tiegeometriat ja Maastomallit.
Katso tarkemmin kohta 2.2.

Kayttajalla voi olla kdytdssaan useita samaan formaattiin kirjoittavia/lukevia muuntimia, jotka toimivat hieman eri
tavalla. Muunnoksen yhteydessd ei nimittdin pelkdstdan tulkita formaattia, vaan samalla voidaan muuttaa
koodausta tai koordinaatistoa ja aineistosta voidaan tulkita eri asioita ominaisuustiedoiksi.

On muistettava, ettd jos kirjoitusmuuntimen tehtydan haluaa lukea samalla formaatilla aineistoja sisaan, tulee se
lisdta erikseen myos lukupuolelle. Muunnoksessa kadytettdvat toiminnot tulevat sinne yleensa vastakkaisina kuten

koodinvaihto tai matematiikka.

Ohjelma tietaa aktiivisen tiedoston perusteella, milloin ollaan kirjoittamassa esim. tiegeometriaa tai kairauksia,
jolloin muunninlistassa nakyvat vain télle tiedostotyypille sopivat formaatit.

8.1 Kirjoita formaatilla

Avaa tiedosto Pernaja.xy.tdw ja valitse toiminto Tiedosto — Formaatit — Kirjoita.

Kirjoita vektoritiedosto: Pernaja.xy.tdw

Muuntimet PG Listassa nakyy kayttdjalle asennetut muuntimet, joita voi kayttda
B 5x Ohje = vektoriaineiston kirjoitukseen.
.
ngé. Valitse tallennusformaatiksi Geonic ja paina OK. Ohjelma ehdottaa nimeksi
= Pernaja.gt, jonka voit hyvaksya painamalla Tallenna.
T
g Tiedosto on nyt kirjoitettu ja tallennettu Geonic-muodossa. Huomaa, ettd
kb = kirjoitus formaatilla ei poista elementtilistalta mahdollista Editoitu-rastia, kuten
S £ normaali tallennus tekee.
Poista
Tuonti Vienti- ja Tuonti-painikkeilla saa valitun muuntimen siirrettya toiselle kayttajalle
NS kaikkine asetuksineen
e E—

49



8.2

Lue formaatilla

Tyhjennd Pernaja.xy.tdw ja kdynnistd toiminto Tiedosto — Formaatit — Vektoritiedosto. Valitse avattavan tiedoston
formaatiksi listalta Geonic ja paina OK. Avaa dsken tallennettu Pernaja.gt.

Jos avaat tiedoston Tiedosto — Avaa -toiminnolla, ohjelma hakee muunninlistalta sen muuntimen, jolle on
madritetty sama tiedostopaéate kuin avattavalla tiedostolla. Jos téallaisia muuntimia on useita, valitaan se, jolla on
Iyhin nimi. 3D-Winin omat tiedostot luetaan oikein paatteesta riippumatta.

Jos yhdeltakaan listalla olevalta muuntimelta ei [6ydy kyseistd tiedostopdatettd, ohjelma avaa vektorimuunninlistan

ja voit valita kdytettavan muuntimen.

Erityyppiset tiedostot tulee lukea kyseisen tiedostotyypin lukumuuntimilla kohdasta Tiedosto - Formaatit.

8.3 Uuden formaatinmuuntimen maarittely

Kun lisdtdan uusi muunnin, riittda yleensa Funktion valinta listalta (esimerkiksi Dwg2 tai Text) ja kuittaus OK:lla.
Hienosaatoa voi tehdd muilla Asetukset-dialogin toiminnoilla. Kun halutaan tehda tekstitiedosto, pitaa lisaksi itse
madarata kirjoitettavat ja luettavat kentat.

Valitse toiminto Tiedosto — Formaatit — Kirjoita. Lisatdan listaan uusi muunnin painamalla Lisaa, jolloin aukeaa
Asetukset-dialogi.

Kirjoita vektoritiedosto: Nimet6n1.xy.tdw

Muuntimet Peruuta

3D

3D 5.x Ohje *

Dgn2

Drill Plan List =

Dwg2 Sl

Dxf2

Excel

Excel Rail

LandXml

LAS

LatlonH

Maplnfo

s

Shapefile

Xdity Editoi *
Poista
Tuonti
Vienti *

e Suoskid *

Asetukset X

Kun Funktio-listasta valitaan

N [EB || formaatti, ilmestyy sille omi-
e = o|| [ Peruta nainen tiedostopaate ja nimi
& [yt |usss Ohje automaattisesti dialogiin.
Lisaysnimeen | | Ainoastaan Text-muuntimelle
T W pitda itse antaa kuvaava nimi
[IMuunna tosiarvoksi | [(JKysy projektitiedot ja tiedostopaate.
[Poista pirtotieto O vain ki Huomaa, ettd listalla ei saa olla
[ Tekstit [ANayts varoitukset e e
B = kahta samannimista
o | — muunninta.
(® vasemmasta sarakkeesta okeaan Normalisoi
O Oikeasta sarakkeesta vasempaan Xz Valitsemalla Shift+Lisaa
| \ S otetaan valitusta
vt | \ Tekstit muuntimesta kopio
Akutiedosto | | | [Parto editoitavaksi.
..... l l Muut

Madritelldadn nyt uusi riviformaatti.

Valitse funktiolistasta Text

Nmi | CsvTaxY] o]
. — 21| [ Peruta Anna muuntimelle nimeksi esim. CSV T4XY
"csv i Ohje Nimi on vapaamuotoinen, ja sen voi muokata haluamakseen.
Ustysnimeen | Anna tiedostopaatteeksi *.csv
[ Ominaisuus [CDkysy asetukset
[JMuunna tosiarvoiksi [Jkysy projektitiedot
[poista pirtotieto [vain luku
E]Teksht ENayta‘ varoitukset . .. . . . .
o e , Paina Muut-painiketta, jolloin aukeaa muunninkohtaiset asetukset.
Muunr l Projekti Text X
Vi ta sarakkeesta oike: isoi
8 Qt::;::mm vas:m;:: - |1,2.12345678.12345‘678,12‘345 ‘ [ox 1]
Peruuta
m $T4.X,Y,Z|
ued [ | Kentat Ohje
Merkkimuunnos I I Tekstit
Akutiedosto | | Pirto [otskkorivi [Kaikki poikideikaukset
| | [ Pikku desimaalierottimena [Cxirjoita viivat
L [ irjoita tekstit [ varipisteina
Otantavali 1 v d 0.0 Nayts
| [
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Text 8 Anna ylempéaan kenttdan rivi $T4,X,Y,Z (huomaa isot kirjaimet).

‘1,12345.678.12345.878,12.345 | Lok |
Peruuta Talléin  tehtya riviformaattia kadytettdessa  kirjoitetaan
Lo || pistenumero T4 sekd X, Yja Z-koordinaattiarvot pilkulla
erotettuna. Voit myds kayttda esimerkiksi valilyontia pilkun
[ otsikkorivi [ Kaikki poikkileikkaukset . e . . L.
[JPikkus desmaslierottinena Clkrjoita vivat sijasta, ndista lisatietoja Ohje-painikkeella.
[Ckirjoita tekstit [varipisteina
Otantavali 1 i d 0.0 Nayta
J Editoi

l
Paina OK ja vield kerran OK, jolloin muunninlistaan ilmestyy antamasi

muunnin.

e o Kun painat OK, ohjelma kysyy, minne tiedosto tallennetaan. Seuraavalla
e T kerralla riittdd, kun kirjoitettaessa klikkaa haluttua muunninta listalta.
Muuntimien asetukset tallentuvat Kayttdjahakemistoon Convert.ini -
g;\'!'gg'anl'st = nimiseen tiedostoon. Ota tdstd kuten muistakin asetuksistasi sdannéllisin
Dxf2 valein varmuuskopiot.
Excel
Excel Rail
Geonic
LandXml
LAS
LatLonH
Maplnfo Lisaa *
MM ascii
Shapefile Editoi *
Xdity

Poista

Tuonti

Vienti *
Haku | v | | Suosikki *

Asetusdialogeissa on muita toimintoja, joita voidaan suorittaa muunta-

Nmi [CsvTaY || misen yhteydessd, esimerkiksi Vain luku -muoto, jolloin luetun tiedos-
T — ~|| [ Pewra || ton padlle ei voi tallentaa samalla nimelld vahingossakaan.
d tee | ~CSV [uisza Shie
Usaysrimeen | J XYZ-painikkeesta voi maarata koordinaatteihin liittyvid asetuksia. Voit
[ ominaisucs Dlkysy asetukset esimerkiksi maarata, etta tiedostolle tehddan koordinaatistomuunnos
L skt 8 ||t automaattisesti kirjoittamisen yhteydessa.
[Jroista pirtotieto [ vain luku
Tekstit Nayta varoitukset
LlSTonineits Ericos Kentit-painikkeesta ~ voi  kentin  arvon  (T1-T5)  vaihtaa
Muunnostiedost: ErEL koodivastaavuustiedostoa kayttdaen, esimerkiksi yrityksen A koodista
asemmasta sarakkeesta okeaan Normalisoi . . - .. . . . .
g ne W, | 374yrityksen B kayttamaan koodiin 3116U. Myds jonkin ominaisuuden
| ‘ e | Sioittaminen esim. Z-koordinaattiin tai koodikentdn arvoksi on
N | | [ mahdollista. Kenttiin voi my®ds lisdta oletusarvot, jos ne ovat tyhjia.
s [ | Pirto
linetied l ‘ Muut
Avaa toiminto Asetukset — Tiedostot, jolloin saat auki Tiedostonhallinta-dialogin. Valitse kaytettavaksi

nayttoformaatiksi juuri tehty CSV T4XY. Uutta muunninta voi helposti testata avaamalla toiminto Tyékalut — Néytd
tiedosto, joka nayttaa (kaikki tai valitut) pisteet annettua muunninta kayttaen. Jos Tiedostonhallinnassa ei ole valittu
nayttéformaattia, se kysytddan Nadyta tiedosto -toimintoa avattaessa. Voit tarvittaessa ohittaa
oletusnayttoformaatin painamalla Shift+ Nayta tiedosto, jolloin kdytettava formaatti kysytdan aina.

Samoilla ohjeilla lisatadan myos lukumuuntimet.

o Tarkemmat ohjeet eri formaateista, niiden
CSV Taxy v
B’:m‘;ms R ohjaintiedostoista ja erityispiirteista I6ytyvat Ohje-
. panikeels
s’

Kumoamisen maksimi pistemaara 1000000 ‘
[[JNoliaa kumoaminen tallennuksessa
[CInayta koko poll yispalkissa

B showfile txt - Muistio

Tiedosto Muokkaa Muotoile Naytd Ohje

2001,6697164.157,27444251.444,12.856
2002,6697167.126,27444264.618,12.848
2003,669717@.255,27444277.482,12.913
2004,6697173.125,27444289.006,13.069
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9 3D-Win -ohjelman pikandppaimet

Tiedosto

Uusi tiedosto

Avaa tiedosto

Tallenna aktiivinen tiedosto
Tallenna nimella

Tallenna kaikki

Tyhjenna aktiivinen

Tyhjenna kaikki tallentamatta

Muuntimen lokitiedosto
Elementin valintalista
Tulosta

Tulosta heti

Sammuta ohjelma

Avaa aiemmin kaytetty
tiedosto listasta

(esim. Ctrl+3 avaa 3 viimeksi kaytettya tiedostoa)

Editointi

Kumoa

Tee uudelleen
Aktiivinen kohde
Editoi pisteryhmaa

Tyokalut
Hakutapa — Iahin piste
Hakutapa — hiiri

Poista valinnat / Nollaa ryhma

Poista viimeksi ndytetty
piste ryhmasta
Piirtoasetukset paélle / pois

Tee viimeisin haku uudelleen

Valitse kaikki tiedostot
Luo maski
Maski paélle / pois

Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+Alt+S
Shift+Ctrl+S
Ctrl+W
Shift+Ctrl+W
Ctrl+L

F4

Ctrl+P
Shift+Ctrl+P
Alt+F4

Ctrl+1...9

Ctrl+z
Ctrl+Y
Ctrl+E
Ctrl+G

Ctrl+Space
Ctrl+Alt+Space
Ctrl+Q

Shift+Ctrl+Q
Ctrl+K
Shift+Ctrl+F
Ctrl+A
Shift+Ctrl+M
Ctrl+M
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Zoomaus

Vedos

Naytto

Paperi

Aktiivinen piste
Aktiivinen tiedosto
Kaikki tiedostot
Edellinen zoomaus
Seuraava zoomaus
Puhtaaksipiirto
Suurenna
Pienenna
3D-nakyma
3D-ndkyman vaihto
Kokonaytto
Taustavari
Mustavalkoinen
Umpinaiset alueet
Rasterin vaalennus
Taustakartat

Laskenta
Nayta laskentatulokset
Tyhjenna laskentatulokset

lkkuna
Liitetiedostot

Ohje
Ohje

Shift+Home
Home
Alt+Home
Alt+End
Ctrl+End

End

Back
Shift+Back
F5

PageUp tai +
PageDown tai -
Alt+Ins

Ins

F11

F12
Shift+F12
Ctrl+F12
Ctrl+R

F7

Ctrl+T
Shift+Ctrl+T

F9

F1



