3D-WIn

Grundlaggande
anvisningar

Al Pemaja.xy.tdw - 3D-Win - Anvandare: Novatron Oy

Arkiv.  Mapp Zoom Redigera Berakning
DD HERR R0 emHREDEREE |6 |42 + % 1 o8| %UR5e.A

Version 6.7

Verktyg  Fonster  Hjalp

Zoom x

+ e F
LAY
Y25 E
Eowr

5 9% %

Oxr

(CEYE]

Qaz/sz
[)zooma 1l aktiv punkt
[JRotera texter
vy frdnovan

e [200 ]

Vertial [0

Z-skala 10 b
Roterasteg 0 -

Nordvast Nordost *

Sydvast * Sydost*

@ms

OMusxy

Onsrmsta punkt
Oerytinge
Koderochattbut v
[ sarnma punkter
rexter

| Automatisk andring

Gwo [0
@ Addera
OFrys
ORadera

PANES
Uppdatera

Stang.

Hyp *

AP
2t
BN
"
A=Y
i 822 |...| [ Maastonm (pormasl, 1201) s
o
Miaharbaden
s
Teden
NZ_ oata Text  Mameg R
X 6697063525 | & ]
] M2
¥ e
=t ———l
s e T
Ridnng *
KepieraX( ¥ Gsbainxy* | Fiytla | | Rotea

] | fuser] pataMap\Pernaa.xy. tdw x

Sékmetod: Mus

Filter av

Zoom: 3D / H6m

Novatron Oy
Befastningsvagen 11
02600 Esbo

(09) 2532 4411
3dwin@novatron.fi



1 INTRODUKTION TILL PROGRAMYARAN ... oo 3

1.1 YN Y 7 N LSO 3
1.2 N == 4
1.3 GRUNDLAGGANDE ANVISNINGAR ...ttt itieiiitiieettteett ettt s s e st s e s s e eeaeeetee st e eas s as bbb e bbbt s aesseeeaeeeseaseesssssssssssrraraes 4
1.4 AANVANDARGRANSSNITT etteeeeettiiiettttttetteeeeessssssasssssseettsteeasssssaaassssasaeettesteesssssssssssessssssaasasssssssssbbrasseeseessesssns 5
1.5 PUNKTERNAS KODFALT 1ttttttuttttiietisieteeeeeeesteesssssssssssssssssssaataeaesessssessssssssssssssssssssiteeaeeestestreeesssrrrr.. 6
1.6 0] ) = | TR 8
A o VN I I 2 AN ot I ! = TR 9
2.1 OPPNA OCH SPARA FILER ..v.evevveeeeeeeeeeteaeeeseesesseeeeeseteteaeeaseasessessessestesses et eaneaseaseaeeasees e s et ene et ereaneanenreerersareaeanen 9
2.2 YN R = YN = [ = Y= 10
2.3 ELEMENTLISTANS FUNKTIONER .....uuuttttteeeeeeeeeesssieissssteseeesssessssaassssssssssssseeesssssssssssssssssssssesssssssssssssssseeeeeeeesas 11
2.4 FILELEMENTENS INSTALLNINGAR ...ttttttttttttteetttetteeeeeeettttsttttsssssssssssssaaa st ssssssseaesassssstsstsssstssstbbsb e s sseesseeeeas 13
25 Y == 14
2.6 T ] LU= T 14
3 INSTALLNINGAR ..ot e ettt ettt e et e oot e et e e e e e et e e e ettt e ettt e e et e e etee e e et e e eet e e et e e et e e et e e e et e e et e e ateenaaeeas 16
3.1 Y17 N 2101 16
3.2 FONSTRETS INSTALLNINGAR .....oiiiittttteeeteeeee e e s e e e e ettt eeeeeeeeeeeaasessbba b e aaeeeeeeeessssassaassseeeaeeeesssssssssssaaaneeeeeeeeaaas 18
3.3 A0 1o 1 Y, SRR 19
3.4 T D Y A2 20
4 RV 2 T PR 21
4.1 SOKMETOD OCH GRUPP ...ttt ittt ee ettt ettt s st ettt e e eeeaateee s e e et e e e e bbb bbb bbbt e e s s e e eeeaesseaaseessaessas et b bbb bbaaaan 21
S = { =1 B ] €151 2 Y1 [ C TR 23
5.1 BN QU= =T e [ 1 = = U 24
5.2 YN N AV K =N =1 TSP 25
5.3 I T ol [0 = = = 25
5.4 BN 21 = 017 = Y| N 26
55 REDIGERING AV PUNKTGRUPP ......eiettttttetttteeeessssieeesssessessssassssasasssssesesttsseesssssasssssassttstaeessssssssssrbasseeeseesesses 27
5.6 VAL PUNKTGRUPP ...vttttttiteee e et st e eettbtteee e e e e eeeeessssesssbabeaeeesseeeasssasssss e aeseeeseeeessssssssa bbb e e seeeaaaeesssssssssbbbbenneeeeeeeasaas 28
5.7 LAGG TILL OCH REDIGERA LINJE ..tvtttutttuuutiestieeseeeeeeesttttttssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssss s 28
5.8 LAGG TILL OCH REDIGERA BAGE .....uuuuttteiiieeiieeteeeeeeeettetttttttsetssssssasssaasassssessssssssatttattttttettttestabbr i aassssessssees 30
5.9 LAGG TILL OCH REDIGERA TEXT 1utttttttttutautsiessiesseeeseeasssstssssssssssssssssssssssssssssessssssssstssssssstsssi 31
5.10  REDIGERA TEXTGRUPP ..uuuttiiietitteeeeeeeeet i ettt teataeeta bbb st sesssseaaseataetteetste s bbe e bbb bbb e e sssesseeesaasseesssssssserrrerrrasans 32
B.11  KKOPIERA LINJE. .. ttiuuttttttustttiiesisseseeestessssssssssssssssssssass s ssssasessassssessssssssssssssssass s sassseeseeeesassssesssssssrsrsrssssasnns 33
B.12  KLIPP OMRADE.....ctttitittti e ie ettt e e et e ettt ettt s s s e e s eeesaaaeteeesee e s te e bbb bbb bbb s e e s eeeeeeeeeaasseeseesataee b b bbbbbaaaan 33
LT = 7. 411 LR 34
6.1 N = I 34
6.2 ORTOGONAL BERAKNING ...ttt ieiiiiei i e et i ettt ettt bbbt e s st e s e e e eeeeaats e s st e e s e b e e bbb bbbt s e s seeesaeastaasseesssssssssbbbbbbbaaaes 35
6.3 VAL PARAMETRAR FOR BERAKNING ... .ciivtttitiesiettisieesestaieeessessasssessesssassesssssasssssesssasssesserssnssessssrsnseesesssnns 37
6.4 INTERN KALKYLATOR MED FYRA GRUNDLAGGANDE FUNKTIONER ....ccvvtvtitiiiiuiiiiiniieniieieeessisessssssssssssssssssnnns 37
6.5 SKARNING AV RAKSTRACKA OCH BAGE ......ccvtiiiitiiiiiiiiieiiieieeeeeeetttetttttttsesssssbaaas s essseasesesseastsesssrsrsssrrrrsraaaaa, 38
6.6 DT = o] NS = T 38
6.7 LC0T0] 1B [N ESN 25 1= Y T 39
6.8 RGO A= = TN 40
6.9 BERAKNINGSRESULTAT ..iiiiiiittttttttsttsssssssssseesteessssstessssssssssssssssssssss s tteeeaessttesttesssssstrssrs e 40
7 LU ) G 1 S I 41
7.1 UTSKRIFTSOMRADE .....vvtteiiiteee e e e e ettt ettt e e eeee e e s s e aeeeeeeaeeeeesseeess e e s beeeeseeeeessssassssasesseasaaeeessssssssbbaaaeeeeeeaesesas 41
7.2 N = T 42
7.3 =] [ = 1 T 43
7.4 Y 17N TSP 44
I N = e =¥ NN TTS] V] SO TRR 46
8.1 TVARSEKTION AV BRYTLINJIER ...tttttttttttttuststiiesssseseeesseaststsstsssssssssssssssssssesssssssssstesstsetssssstssssssaa 48
8.2 LANGDPROFIL AV BRYTLINIE ....citiiettttttetieeeeeessssseisssstesseessessesssassssssbbasaseseeeessssasassaassssesaesesssssssssssbaasseeeseeeesaas 49
LS T S ] 1Y, ANy 49
9.1 SKRIV IMED FORMAT .11ttt ettt ettt e eeeeeteetteetttaetsae s b aaaa s s e sssessseasaaatseasse e s s s e s b s e e ba bbbt e e ssssesesessaasssesssssssssssresrannnen 49
9.2 XSl 0] LY . T 50
9.3 DEFINITION AV EN NY FORMATKONVERTERARE .....uuuiiiitittttietttttiieessestiasessssssassesssstaeeessssrsiseesssstnsessessrs 50
10 3D-WIN PROGRAMMETS KORTKOMMANDON ...ttt e e e s e e a e e e v eeas e aabbaaaaas 52



1 Introduktion till programvaran
1.1 Allmant

3D-Win &r en finsk programvara for produktion och hantering av mat- och konstruktionsdata. P& grund av sina
mangsidiga inspektions-, redigerings- och berdkningsegenskaper ar 3D-Win-programvaran ett lampligt verktyg for
manga yrkesgrupper som arbetar med geodata. 3D-Win-programvaran anvands av kartlaggare, matansvariga,
geodataingenjorer och konstruktérer samt anbudsrdaknare. 3D-Win ar ett av de grundlaggande verktygen for
datamodellsamordnare inom planering och produktion som arbetar med modell-baserat infrastrukturbyggande.
Programvaran kan installeras pa enskilda datorer eller i vilket Windows-natverk som helst som ett program som
distribueras till flera anvandare.

Med programvaran kan man bearbeta flera 6verlappande vektor- och rasterbildelement samtidigt. Filernas
avbildning pa skarmen faststalls enligt anvandarens egen kodning och symbolik, eller enligt anvandarens behov
genom att forenkla eller lyfta fram olika objekt.

Utover programvarans eget filformat, kan filer ldsas och skrivas i flera format. De som stéds dr de vanligaste
terrangmatningsformaten, overforingsfilformaten for flera CAD- och geodatasystem

samt anvdndarens fritt faststdllda linjeformat. 3D-Win stoder ocksa LandXML-formatet och dess finska
forverkligande i Inframodel-format. Forutom vektorfiler kan programvaran bearbeta rastermaterial,
terrangmodeller, vidggeometrier och borrfiler i flera format.

Man kan l4tt kontrollera kvaliteten pd vektormaterialet. Anvdandaren kan justera kontrollens parametrar och
inspektionerna kan utféras bade pa terrangmodellen som tagits fram som startdata for planeringen och pa
byggfasens datamodeller. 3D-Win-programvaran kan korrigera de vanligaste felen och bristerna i ovannamnda
material med automatiserade funktioner.

Materialet redigeras grafiskt och redigeringen kan riktas antingen mot enskilda punkter och linjer, hela filelement
eller aktiva objekt som valts med hjalp av olika sékmetoder. Det finns effektiva funktioner fér bearbetning av
punktkodning, och praktiskt taget ett obegransat antal attribut i fri form kan sparas i punkterna. Med hjalp av
kodkonverteringstabeller kan kodningen latt konverteras till att motsvara olika kunders system.

Du har tillgang till mangsidiga men enkla berdkningsfunktioner. | programmet kan du sjdlv bestdmma hur
berakningen fungerar och vilka varden du vill att visas pa skarmen och i resultatfilen. Resultatet av berdakningen
sparas automatiskt i en resultatfil i textformat. Det finns ocksa mangsidiga funktioner for dverféring av material till
EUREF-FIN-koordinater och mellan koordinatsystem och héjdsystem.

Insamlingen och inmatningen av egenskapsinformation i GIS-systemet ar en viktig del av terrangmatningar. Med
hjalp av 3D-Win-programmet kan du avldsa vilken egenskapsinformation som helst, redigera eller komplettera
givna varden, och skicka tillbaka informationen till GIS.

Materialen kan skrivas ut pa vilken Windows-stédd skrivare som helst, antingen som en kartbild i 6nskad skala eller
som en textlista.

Programvaran ar modular, vilket gor att den latt kan utvidgas efter behov. De vanligaste komponenterna av

programvaran presenteras nedan. Dessutom &r nagra mera speciella tillaggskomponenter tillgangliga for
programvaran. Du kan kontrollera de komponenter som ingar i din programvara under Hjélp — Om — Behérigheter
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1.2 Sakerhet
Programvarulicensen skyddas och begransas pa foljande satt.

Sentinel sikerhetsadaptern for enstaka licenser i USB-porten: Programmet kan installeras i flera maskiner, men
det fungerar bara i den maskinen dar sakerhetsadaptern just da ar kopplad. Licensnumret och dess behérigheter ar
antecknade pa sakerhetsadaptern.

Sentinel nitverkslas: En sidkerhetsadapter eller en licenstjanst har installerats pa servern som ger anvandarna
behdrighet och licens. Sjdlva programvaran kan ha installerats antingen i ett natverk eller lokalt pa arbetsstationer,
och for varje anvandare har en egen katalog skapats for lagringen av anvandarens egna installningar. | natverkslaset
har man programmerat det maximala antalet anvandare som samtidigt anvdander programvaran. Om antalet
anvandare overskrider antalet licenser far den sista personen som kommit in i tjansten ett felmeddelande och en
uppmaning att férséka igen senare. Licenstjansten kan lana ut en licens till en arbetsstation under en begransad
tid, varvid man inte behdver nagon anslutning till servern nar programvaran anvands.

1.3 Grundlaggande anvisningar

De hédr grundlaggande anvisningarna gor det lattare att ta 3D-Win-programvaran i bruk och gor dig bekant med de
funktioner som programvaran erbjuder. Anvisningarna fokuserar pa programvarans grundlaggande funktioner och
presenterar endast de viktigaste punkterna. Mer information och mer detaljerade anvisningar finns i Hjdlp-knappen
for varje funktion.

Anvandningen av den har anvisningen forutsatter (for sokvagar och exempel) att programvaran ar installerad i de
kataloger som kravs av installationsprogrammet, och att exempelmaterialet ocksa ar installerat. Om sa inte ar fallet,
be om mer information av personen som utférde installationen.

B | B B - | C\Users\petrikaihia\Documents\3D-System\3D-Win

Tiedosto LT Jaa Nayta

€ » > Tama tietokone > Tiedostot > 3D-System > 3D-Win
7 Nimi Muokkauspaiva
s Pikakayttd
&= Attribute
%* Dropbox (Novatron) Backup
dropbox.cache Cache
8 Camera Uploads Data
o Kuvapankki Default
&/ Petri Kaihia Document
& Tietomalliasiantuntij Industrial
Symbol
@ OneDrive - Novatron | System
= Tama tietokone Pﬂe 8
" ransform
# 3D-objektit 5] 3d.bmp
& Kuvat & attach.omp
& Ladatut tiedostot 5] card_fin.ini
D Musiikki &] card_swe.ini
<] Tiedostot 7 check livi.dat

Las de har anvisningarna i den ordning de presenteras och gor alla begdrda atgarder. Detta sakerstaller att
programmet fungerar som anvisningarna sager. Om inte annat anges, anvands filen Pernaja.xy.tdw i alla exempel.
Alla exempelmaterial finns i katalogen \Filer\3D-system\3D-Win\data\map. Dessa och andra anvisningar finns i
katalogen \Filer\3D-system\3D-Win\Document.

Fortiden nar du garigenom de grundldggande anvisningarna och évar, bor du dndra kodfilen till Code_67.dat under
Instdliningar — Koder eller pa annat satt se till att de nya specifikationerna ingar i den kodfil du anvénder.
Anvisningarna hanvisar till [home] och [user] katalogerna vilka dr beroende av operativsystemet. Vanligtvis
refererar [home] till Mina dokument-katalogen och [user] till katalogen under denna, \3D-system\3D-Win-
katalogen. Du hittar dem lattast under Instdllningar — Filer och punkten Anvandarkatalog i dialogen. (se 7.4)

Nar du har last dessa grundldggande anvisningar kan du grunderna i programmet. Du hittar mer information om
hur programmet kan anvandas genom att bladdra i menyerna, trycka pa Hjalp-knappen, se andra bruksanvisningar
(Borrning, Cad, Terrangmodell, Vag), ga igenom material pa hemsidan (t.ex. material fran tidigare anvandardagar),
lasa och folja vart diskussionsforum, genom att delta i vara utbildningar eller ringa oss.

Du kan ga direkt till var hemsida, Wiki-sidan och vart diskussionsforum fran menyalternativet Hjdlp. Samma meny
innehaller dven menyerna Dokument samt Versionsinfo, som beskriver de dndringar som gjorts i programvaran
under den senaste versionsuppdateringen. Dessa bor ldsas alltid nar du har fatt en ny version eller nar du tar i bruk
en ny programvara.
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1.4 Anvandargranssnitt

Nér du startar programmet 6ppnas en vy enligt bifogade bild i din skarm. Bilden visar forklaringarna till objekten i
huvudfonstret, samt de viktigaste verktygen som behdvs for att anvanda programmet. Vi hanvisar ofta till dessa
senare i anvisningarna. Logon i mitten syns bara nar inga filer ar 6ppna i programmet.

| rutans 6vre filt visas namnen pa den aktiva filen och projektet, samt till vem licensen har beviljats.

I menyraden hittar du rullgardinsmenyer for olika funktioner i programmet.

I verktygsraden finns ikoner for de funktioner som ofta anvands.

| musens snabbmeny (6ppnas genom att hogerklicka med musen) finns fler funktioner som behovs ofta.
Statusraden innehaller musmarkérens koordinater och materialets identifierade koordinatsystem, antalet punkter
och texter som har valts for gruppen samt gruppens status, den sokmetod som anvdnds, zoommetoden samt
maskinstdllningarna. Nar musen hovrar éver en ikon eller ett menykommando, visar statusfaltet funktionens namn.
Anvand kortkommandon (till exempel Ctrl+F), se listan 6ver programmets kortkommandon pa sista sidan i
anvisningarna.

3 Namnl6s1.xy.1d\/ - 3D-Win - Anvandare: Novatron Oy
Arkiv.  Mapp Zoom Redigera Berskning Sondering Verktyg ¥ Fonster  Hjalp
o0 g0 g? Oy D*D ah 0 amE@B Triangulering. |42 + % Lm0 <j,/': ' A S
Konstant nivd...
Kontrollera modell.
Redigera 100
Gom
Hojdkurvor
Berakninglinje > V kt d
e erktygsraaen
Langdprofil
Kvadratnat...
Kombinera modeller.
Rutvolymer.
Hojd frén modell.
Modell omraden.
Modell granslinjer.
Hjalpfunktioner..
Ovriga

Instaliningar..
Verktygslada
¥l Zooma tva hom

Zooma fiytta

. Mus Ctrl+AltsSpace
Rullgardinsmenyn e My
¥ Narmsta punkt Ctri+Space
Brytlinje
Koder och attribut. Ctri+F
Rektangel och hojd.
Fritt omréde.
Punkt geometri...
Musens snabbmey ———p 20
Andra L4
¥ Samma punkter
Texter
Grupp >
Byt
Statusrad en Nollstall ci+Q
Filter pa/av Ctri+M
1 Skapa filter Shift+Ctri+M
X=6697012.093 Y=27444233.293 (GK27) Grupp: 0+ Sékmetod: Nérmsta punkt (Samma punkter) Zoom: XY / H6m Filter av

Nar du for musen over ikonen dyker en tipstext upp en kort stund bredvid

ikonen. | tipstexten visas funktionens namn, platsen i menyn och . Redigerz Berakning Temangmodell
kortkommandot, om atgdrden har en sadan. Funktionens namn syns i 230 | 0| @ t= @3 E3 (B8 [=) =
statusfaltet sa lange musen ar ovanpa ikonen.

Vilj element
Arkiv/Elementhantering/Valj element (F4)

Dessutom innehaller programmet s.k. flytande verktygslador. Verktygsladorna ar det snabbaste

sattet att anvanda olika funktioner och de ar fardigt grupperade enligt uppgiftsomraden. Ladorna
visas i menyn fér en 6nskad funktionsgrupp (Verktygslada langst ner). Anvandaren kan vélja ikonerna
bade i verktygsraden och -ladorna. lkonerna i verktygsraden valjs i funktionen Instdllningar —
&l [a] @ Menyfunktioner och verktygsladornas Instdliningar — Skrivbord.
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Manga knappar har en asterisk ( * ) for att visa att man med hjalp
av Shift-, Control- och Alt-tangenterna kan vilja olika alternativ och
utfora den ifragavarande atgarden pa lite annat satt. Snabbmenyn
Oppnas genom att trycka pa musens andra knapp (oftast
hogerklicka) eller genom att trycka ldnge pa knappen. Den hér
specialegenskapen fungerar med bade verktygsknappar och
dialogknappar. Vissa funktioner visar mera information om
alternativen (t.ex. Markerade, Kopiera).

1.5 Punkternas kodfalt

Varje punkt har flera kodfalt som bland annat anger typen av punkt och dess koordinater. Dessutom

Ko

piera XY © "

==

Kopiera XY
XY.Z

Byt XY
Excel

(Shift) |
(Ctrl)
(Alt)

kan punkter anvdnda egenskapsinformation som ar bunden till punktens typkod eller annan
egenskapsinformation. En dialog 6ppnas med funktionen Redigera — Punkter — Redigera.

]

Redigera punkt Redigera punkt
| k2| |...| [ satevesiaivo | [ Spara | [ 420 | |...| [ s8teveskaivo || L Spara
Yta Linje 1d Stang Yta Linje d Sténg
[ o)L o) o] | e Y= B— =
XYZ Data Kod = XYz Data (2) Kod =
x| 6597001255 | o | || == . Lam Ritring *
v [ o] g | | T T
Mya * Mya *
z | 7777] 1 |
Radera * Radera *
Riktning * Riktning *
Kopiera XY *=| (distra in XY * Flytta Rotera Addera * Radera * Visa *
Fil | [user]'\Data\Map\Pernaja. xy. tdw | | | X Fil | [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw | | | %
XYZ-fliken Data-fliken
Dialogerna visar fdlten T1-T4 samt T3-kodens

Redigera punkt

| Spara |
Stang
Hjglp *
Kod *
Ritning *
Mya =
Radera *

Riktning =

| 73 Ll | |
Yta Linje Id

T | 12| [ | 4|
XYZ Data
x| ] a | |
v 8 | |
z | | 7|
Kopiera XY *| [distrain XY * Flytta Rotera
il | MNamnlas Ly, tdw

Regler for anvandning av datafalt

Féljande regler beaktas nar programmet anvands:

forklaringstext fran kodfilen. Du kan soka vardena i
kodfilens listor genom att klicka pa bldddringsknappen
bredvid varje filt. Egenskaperna visas pa en separat Data-

flik.

En punkt ar ett enskilt objekt som kan ha 1-4 ID:n och en 6nskad mangd egenskapsinformation.
En linje har alltid samma T1, T2 och T3 (dvs. linjen gar pa samma yta, med samma linjenummer och samma typkod).
T4 kan vara unik for varje linjepunkt. En linje kan ha egen egenskapsinformation som tillhor ett linjeobjekt.

En linjepunkt kan ha unik punktspecifik egenskapsinformation sparad pa den.

Omradet formas av en linje som stangs och som har bildat ett omrade i funktionen Linjeredigering.
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Punkter kan redigeras med Redigera punkt-verktyget (se ovan) och linjer endast med Redigera linje-verktygen. Du
kan ocksa dndra informationen for en enskild punkt pa en linje via Redigera punkt. Omradena redigeras med hjalp
av Linjeredigering-verktygen.

T1 (Yta) filtet ar annars fritt, men nar du anvénder en
terrangmodell avlases vanligtvis punkternas och linjernas

T2

T3

ytkod fran det.

(Linjen) &r ett linjenummer som &r ett normalt I6pande

| T3 1IZIIZI| |Maanpinnan hajapiste tai viiva |
Yta Linje d
| 11 afl]|T2 ofl.]]| T4 20m] ..

nummer for linjerna i ifrdgavarande fil. Programmet kraver inget nummer for linjen, utan det kan bilda linjerna
daven om numret inte anges eller inte finns. Noll anvdnds som varde i T2-faltet for enskilda punkter.

(Punkt/Linjetypkod) bestimmer typen av objekt (trdd, byggnad e.dyl.). Typkoderna anvands ocksa for att
bestamma ritningssymboliken enligt den givna kodfilen (Instdllningar — Koder).

T4 (Punkt-ID/nummer) &r vanligtvis ett punktnummer, men det kan ocksa anvandas for att spara annan info.

T5 (Falt for ytterligare information), T6 (Falt for ytterligare information)

T5 och T6 ar egenskapsdata som ar gemensamma for alla punkter och linjer, och som ursprungligen anvandes for
att ange en punkts noggrannhetsklass och en linjes forlopp.

Nufortiden kan dock anvéandaren vilja faltens syfte och existens och de visas vid behov pa Data-fliken tillsammans
med andra egenskaper.

X¥Z

Yta i

Data

x|
v
z

Kopiera XY * i

1 Kolmiopiste 1. luokia
2 Kalmiopiste 2. luokka
3 Kolmiopiste 3. luokka
4 Peruspiste

5 Kéyttipiste

[ Apukintopiste

10 Korkeuskiintopiste
11 Tukipiste

12 Apupiste

Léhde
Vesipinnan korkeus

Fil

[user] Palle

Muu rakenne
Pumppaamo yleensa
Palttoaineen jakelulai

Porttaali
Likennevalopylvas
Kaapelin merkkipaalu
Valaisinpylvas
Lipputanko fialusta
Pylvas/taulu
Valvontakameran pyl
Rajapyykki
Rajapaalu

Havinnyt rajapyykki
Rajapiste

253

Maanpinnan hajapiste tai viiva
Hajapiste paallystetylld pinnalla

Rakennekerroksen taite

Avokallion hajapiste tai viva

ite

Likennemerkin jalusta

vas

Avbryt

Higlp

Addera =
Editera *

Radera

X

Lista *

w || Text ~

| Typ Punkt

[CLinje / Omrade |

Sékning ‘ |

| | Favorit =

Redigera punkt

[ 420 | .. [ stevesiaivo |
Yta Linje 1d

5] ’_L o] [ 3205 | |...
XYz Data

6697001255 | 5 |

7a0a0.4%6 | 5 |

7777 1 |

Kopiera XY *| |distrain XY *

Flytta

Rotera

Fil

I Spara
Stang
Higlp *

Ritning *
Nya *
Radera *

Rikining *

| [user] \Data\Map\Pernaja. xy. tdw

Kodfélten kan vara hur breda som helst. Nar du i dialogrutan klickar
pa bladdringsknappen bredvid félten T1 eller T3 kan du 6ppna alla
de koder eller ytor som ér tillgangliga for faltet och som definierats
i din kodfil.

Om du trycker pa Shift och bladdringsknappen samtidigt kan du
Oppna alla koder som anvands i det aktiva elementet (i filen).

N&r du trycker pa Alt-tangenten och T3-filtets bladdringsknapp
samtidigt, dppnas en lista med koder for alla filer i elementlistan.

Bladdringsknappen har en sarskild funktion for falten T2 och T4.

| faltet T2 far du antingen ett tomt falt eller nar du trycker pa det
igen far du det forsta lediga linjenumret, och i faltet T4 far du
antingen siffran 1 eller det forsta lediga punktnumret i en aktiv fil.

Kod-knappen aktiverar kopieringen av typkoden fran ett annat objekt.
Musen pekar pa det objekt som vardet kopieras fran. Som standard
kopieras endast objektets kod T3. Shift+Kod kopierar alla kodfalt och
egenskaper fran den angivna punkten.



1.6 Kodfil

Kodfil | kodfilen Instdllningar — Koder definieras fargerna, fonterna,
symboliken for punkter, linjer, och omraden som anvandaren
Koder  System o 1| il anvanda, samt om sa 6nskas, egenskapsinformation for
D:\...\code_67_swe.dat | [ Ayt nagot objekt, deras specifikationer. Det finns flera tillgangliga
o = kodfiler, men bara en kan anvandas at gangen. Anvandaren
Férger e e =P kan latt byta kodfil efter material och behov.
Typsnitt 18 Editera
Symboler s Editera — Code_67.dat ar en exempelkodfil som delas ut Bmed
- programvaran och den ar inte avsedd att anvandas som sadan.
Ytor i} Editera Importera *
Koder 174 Skalning Kodbiblioteket System_67.dat igen ar viktigt for
Attributer 4 Editera Spara ® programvarans funktion, och det finns ingen anledning att
byta det eller &ndra dess innehall utan ett vagande skal. Den

har filen bestdmmer alla ritregler som programvaran
anvander som standard.

; 5 at - ist: '8 Koderna (typkoden) i T3-fdltet Oppnas genom att trycka pa

code_b7_swe.dat - Kodlista
Editera-knappen till héger om Kodfil-dialogens Koder-text.

0 Hajapiste oK . . . .

1 Kolmiopiste 1. luokka ~ L9 11 |istan ordnas enligt kod s att de numeriska koderna kommer

2 'ég:m:gg::i z :ﬂgﬁ Awbryt férst i nummerordning och bokstavskoderna sedan i normal

4 Peruspiste Higlp alfabetisk ordning. Listan tillater inte en kod med samma namn

5 K&yttdpiste . °

6 Apukintopiste e mer an en gang.

10 Korkeuskiintopiste Era

Lo e cows= || Addera

14 Maastomalin rajaus o Lagg till en ny kod i listan. Om du trycker pa Shift+Addera

15 Pohjakartan rajaus . . . o .

20 Apuviiva kopieras informationen fran den valda koden till en ny kod. Om

;g‘; m@ﬂ;a“a” hajapiste tai vivva >< du ger den nya koden ett ID som redan finns i listan, ldgger

102 Ajoradan mittalinja programmet till den i listan med ett annat ID genom att lagga

103 Tewvdinja . .

105 meysjﬂaamim till ett understreck (t.ex. 140_) i namnet.

106 Hajapiste paallystetylla pinnalla

111 Pituusmittausraide H

115 Vaylalinja haraustasossa, vesivaylan mit Edlt_era .

116 vylalinjan jatke Redigering av en markerad kod.

117 Vaylan reunalinja haraustasossa

120 Tien reuna Radera

121 Tien keskilinja

122 Paéllysteen reuna

5 P Tar bort en markerad kod.

124 Siséluiskan alareuna List

125 Ulkoluiskan alareuna - Ista

126 Ulkoluiskan yléreuna Lista = . o .. . .. . .

i Mo tor faiteviis Du kan till exempel fa en férteckning 6ver kodlistan i

128 Ns. valereuna v T=t 1 protokoll, varifran den latt kan skrivas ut. | rullgardinsmenyn

— kan du ocksa vélja matapparaternas egna filformat, Topcon,

Typ CJPunkt [JLinje / Omride

— Trimble, Leica och Novatron (NFCL).

Sekning | | - | Fawvorit *

Under Typ kan du filtrera att endast punktliknande eller
linjeliknande objekt visas i listan.

| S6kning-faltet langst ned kan du soka koder som innehaller
den teckenstrang du angett. Nar du till exempel anger ordet

code_b7_swe.dat - Kodlista

120 Tien reuna ok ] "vag" blir bara de koder kvar i kodlistan dar ordet vag visas,
121 Tien keskiling . . P .
o7 M o botteyiiva p— antingen i koden eller i forklaringstexten.
259 Tiealueen raja
280 Rautatickiskon selka Hialp
286 Laituri, rautatie
293 Suojatie Addera *
Editera =
Radera




2 Hantera filer

2.1 Oppna och spara filer

| programmet finns de vanliga Oppna-, Spara- och Rensa-funktionerna. Den stérsta férdelen med programmet &r
att man kan bearbeta flera filer samtidigt. Varje 6ppnad fil sparas som ett eget element tills de eventuellt slas
samman.

Vilj funktionen Fil — Oppna (Ctrl+O ) i menyraden och gd till katalogen [home]\3D-system\3D-
Win\Data\Map som skapades vid installationen. Vilj filen Pernaja.xy.tdw och tryck pa Oppna, varpa filen é[?]
ritas pa skdrmen. Observera att du vid behov kan 6ppna flera filer samtidigt genom att halla ner Ctrl- eller
Shift-tangenten nar du markerar de filer du vill 6ppna.

Du kan skapa en ny tom vektorfil med funktionen Fil — Ny (Ctrl+N). "DI
2 Pemajaxy.tdw - 3D-Win - Anvandare: Novatron Oy - o x
Arkiv Mapp Zoom Redigera Berdkning Sondering ] Verktyg Fonster Hjalp
L EBRRG 0 6EBDCIESEE |0 |2+ 4l m|Lm %Y

“ Ay: '/
','1‘.'\ Mjsinarbacken

B>

X=6697145.819 Y=27444101392 (GK27) Grupp: 0+ [ sekmetod: Narmsta punkt (Samma punkter) [ Zoom: XY / Hom Filter av

Om du har gjort andringar i filen och vill spara andringarna sa valjer du Arkiv —Spara — Spara aktiv (Ctrl+S) 0 I
i menyraden. Funktionen sparar den aktiva filen med samma namn och fragar inte om bekraftelse pa att é
den skrivs dver.

Pa samma satt kan du spara filen med ett nytt namn genom funktionen Arkiv — Spara — Spara som DEI
(Ctrl+Alt+S).

Om det ar fraga om en ny fil eller en fil som lasts in via en formatomvandlare, ber programmet om ett namn fér
den nya filen. Om filnamnet inte ges ett suffix, lagger programmet till ett suffix beroende pa typen av fil (till exempel
* xy.tdw for en vektorfil och *.tg.tdw for vaggeometri).

Sparandet rensar inte filen fran programmets minne.

Vi kan rensa en aktiv fil fran elementlistan, det vill sdga den fil som for tillfallet bearbetas med funktionen 0
Arkiv — Stéing — Stdng aktiv (Ctrl+W). Om du har gjort dndringar i filen och inte sparat den annu, fragar ‘I
programmet om du vill spara filen fére rensningen.

Det finns ocksa tre andra rensningsfunktioner: Alla, Alla utan att spara och Markerade.

Alla- och Markerade-funktionen ber om bekriftelse pa eventuellt sparande separat for varje redigerad fil, men Alla
utan att spara-funktionen ber om bekraftelse endast en gang och rensar alla filer utan att spara de dndringar som
eventuellt gjorts i dem = var forsiktig!

Funktionen Markerade tommer de markerade filerna i elementlistan.
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2.2 Markera filelement

Arkiv — Elementhantering — Vilj element (kortkommando F4)

For en smidig och mangsidig anviandning av programmet, dr det mycket viktigt att du kan hantera elementlistan
och férstar dess funktion .

Oppna Pernaja.xy.tdw och vilj funktionen Arkiv — Elementhantering — Vilj element (eller kortkommandot F4). D&
Oppnas elementlistan som visar vilka filer som ar 6ppna. | det har fallet visas filen Pernaja.xy.tdw overst i listan och
ar markerad som aktiv.

Endast en fil kan vara aktiv i taget, och en stor del av dtgarderna riktas endast mot den har aktiva filen. Den aktiva
filen indikeras och markeras med ett kryss framfor namnet. Om exempelvis nya punkter, linjer eller texter gors,
laggs de alltid till i den aktiva filen.

Oppna dessutom filen Pernaja_kaapelit.xy.tdw. Kablar ritas i bilden och i elementlistan visas nu tva filer, varav den
senare ar aktiv. Den senast 6ppnade filen eller en pa annat satt skapad fil (t.ex. berdknade hojdkurvor) blir alltid
aktiv. Vid behov kan du byta den aktiva filen genom att satta ett kryss vid dnskad fil. Namnet pa den aktiva filen
visas ocksa i det 6vre faltet i programmet.

4 Pernaja_kaapelixy.tdw - Valj element

oD el @7 0 MO} 2alh ChOh 'O (ED08] |5 |34 7 @ &
Namn Redigerad Anvands Dold Installningar Farg Punkter Typ

O Pernajaxy.tdw IX] [ [] [ ] 1142 Vektorfil

[ %] Pernaja_kaapelixy.tdw X1 [] [] ] 140 Vektorfil

1/2 | | 2 \ \ | | 128271282 |

Elementlistan &r helt skalbar. Du kan dndra storleken pa sjalva fonstret genom att dra i hérnet av fonstret. Du kan
ocksa andra bredden pa en enskild kolumn. Du kan dock inte helt ta bort, gémma eller andra ordningen pa
kolumner.

Statusraden langst ned visar informationen om varje kolumn. | namnkolumnen visas antalet filer som har markerats
och det totala antalet filer. Vid kolumnerna Redigerad, Anvéands, Dold, Instéllningar och Farg visas i hur manga filer
ifragavarande installning ar aktiverad. Under kolumnen Punkter kan du se antalet synliga punkter och det totala
antalet punkter.

elementlistan bestammer dess ritningsordning. Filen som ar langst ner i elementlistan ritas alltid
overst pa skarmen. Rasterfiler ritas dock alltid under filer av vektortyp, oavsett var de finns i
elementlistan.

Anvand pilknapparna pa hoger sida for att flytta markerade filer upp och ner i listan. Filens plats i l l

I kolumnen Redigerad anger ett rott kryss om filen har redigerats men dnnu inte sparats. Nar du sparar en fil
forsvinner det roda krysset vid filen.

Krysset Anvands markerar i vilka filer man kan ta i punkterna med musen eller vilka filer programmet kan anvanda,
till exempel vid redigering eller berdkning. Om krysset inte ar aktiverat visas filen pa skarmen, men punkternai dess
element kan inte markeras eller anvdndas. Genom att samtidigt trycka pa Ctrl-knappen och kryssrutan Aktiverad
vid en fil, kan du inaktivera alla andra filer i elementlistan, eller aktivera dem genom att trycka pa nytt.

4 Pernajaxy.tdw - V3lj element

o0 o0 g% |03 D3 D3 %3 s [0 O | D |ED (B 3 |34 0 | @ 4+ &
Namn Redigerad Anvénds Dold Instaliningar Farg Punkter Typ

Pernajaxy-tdw X x] [ [ [ ] 1141 Vektorfil

[ Pernaja_kaapelixy.tdw x] [ [ [ ] 140 Vektorfil

1/2 \ 1 \ 2 \ \ | | 128171281

Aktivera Dold-krysset vid filen Pernaja.xy.tdw varpa programmet gommer Pernaja.xy.tdw-materialet och lamnar
endast kablarna pa skdrmen. Nar en fil &r dold ar den ocksa inaktiverad. Undantaget ar triangelnét, som ocksa ar
i bruk nar de dr dolda. Om alla filer &r dolda &r rutan vit. Men om du ser 3D-Win-fagellogon pa skarmen finns det
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inga filer alls i elementlistan. Genom att samtidigt trycka pa Ctrl-knappen och kryssrutan Dold vid en 6nskad fil
kan du délja alla andra filer eller gora alla synliga genom att trycka pa nytt.

Installningar-krysset visar att filen har filspecifika installningar aktiverade, det vill sdga att den inte foljer samma
installningar under Visa punkt som andra filer. Pa det har sattet kan du exempelvis géra punktnumret synligt endast
for en viss fil. Genom att dubbelklicka pa en fils Instillningar-kryssruta, 6ppnas dialogrutan Visa punkt/For en fil
varifran installningarna viljs.

Farg-rutan anger filens angivna farg, det vill sdga alla symboler, linjer och texter visas i den valda fargen. Nar du
trycker pa Ctrl+Farg-rutan aktiveras den valda filen och far standardfarg, medan de andra filerna blir graa. Nar du
trycker samma pa nytt tas farginstaliningarna bort. En farg som en gang valts for en fil finns kvar i minnet tills filen
i fraga raderas.

4 Pernaja_kaapeli.xy.tdw - Valj element

0 oD Q)Z 0y Da DE 230 O Dh (YD B3 [B) %3 MTE @ 4 3
Namn Redigerad Anvands Dold Instaliningar Farg Punkter Typ

O Pemajaxy:tdw X X [ [ [ 1141 Vektorfil

Pernaja_kaapelixy.idw X [ [ [ ] 140 Vektorfil

1/2 [ 1 [ 2 [ [ 2 [ 128171281 |

Punkter-kolumnen visar antalet punkter i filerna.

Typ-kolumnen anger typen av fil. Programmet anvander olika typer av filer.

Vektorfil (xy) En vanlig kartfil med punkter, linjer och texter.

Rasterbild Rasterbild med platsinformation.

Terrdangmodell (mm) En ytas triangelnat med brytlinjer. Ytkoden visas ocksa.

Borrfil (kr) En fil med borrpunkter.

Viglinje (tg) En vags horisontal- och vertikalgeometri samt mojliga parametrar for

vagkonstruktion.

‘4 Pernaja.xy.tdw - Valj element

DD 0y Oy 00 P EIB) 5 W @ IE
Namn Redigerad Anvands Dold Instaliningar Farg Punkter Typ

Pernaja.xy.tdw X X1 [1] [1 1141 Vektorfil

[ Pernaja_ortokuva,jpg [X] [] [1 RGB Rasterbild, Uppl&sning 0.369

[ Pernaja.mm.tdw X1 [] [1 899 Terrangmodell, Yta 1, Maanpinta

[ Pernaja.krtdw X1 [] [1 65 Sondering

[ Pernaja.tg.tdw [X] [] [1 24 Vaggeometri

1/5 \ 1 | 5 | | \ | 212972129

2.3 Elementlistans funktioner

Du kan mala ett eller flera (Shift+Mus eller Ctrl+Mus) filnamn och rikta en
onskad atgard pa alla markerade filer. Nar du haller muspekaren 6ver ett
malat namn och hogerklickar med musen far du fram en rullgardinsmeny med

P Pernaja.xy.tdw - Val) element

o0 1 % |0} B Uy 2 Oa [ Oa 08 | 1D

. o ° . Namn Redigerad Anvands
funktioner som du kan anvanda pa de markerade filerna. i
W Visa punkt...
. . . . i . . LI Pemaja_ka: Elementparametrar...
Till exempel Kombinera till aktiv-funktionen ansluter tva eller flera vektorfiler R
till ett aktivt vektorelementet. Observeral Olika typer av filer kan inte slas Kombinera till aktiv
L&s igen
samman. Vlj punkter a
Elementparar Dela fil...
T r
Skriv annat format-funktionen fragar efter format och skriver filerna i valt Spara
format. Om filerna &r av olika typer, skrivs endast de som &r av samma t Jpara som..
* yper, yp Skriv annat format...
som den aktiva filen. Kopiera filer..
Kopiera filer-funktionen kopierar alla filer som markerats i elementlistan till Rensa ritdata
Tom Del

en katalog som du angett, t.ex. en minnessticka. Filer som ldses in pa
elementlistan kan komma fran en mangd olika kataloger.
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Dela fil-funktionen delar upp filen enligt det kodfélt eller den egenskap Dela fil
som angivits i elementlistan. Varje kod genererar en ny fil i elementlistan

som namnges enligt kodens forklaringstext. Den ursprungliga filen tas inte | |kod 3] o e |
bort automatiskt, men den forblir aktiv och kan latt tas bort med hjalp av [ Atiribut =COLOR Avbryt
Delete-tangenten. Det finns en kryssruta for att automatiskt ta bort en fil. Hislp

[ kodférklaring

Funktionen kan anvéndas till exempel for att dela upp en fil som genere-
[Jursprungsfilens namn

rats med hjalp av en CAD-applikation genom att ange kodféltet T3 som

) AR, . Markera editerade fi
namnare, varpa varje niva blir till en separat fil. [Jarkera editerade fler

[ 1a bort ursprungsfil

“# Pernaja_kaapelixy.tdw - Valj element

oD pD ¢%7 |03 D303 230 Da O @ EJB ¥ 345 @ &
MNamn Redigerad Anvands Dold Installningar Farg Punkter Typ

%] Pernaja_kaapelixy.... [X] [] [] 140 Vektorfil
1 419.xy.tdw X1 [1] [1 25 Vektorfil
1 420.xy.tdw X1 [1] [1 14 Vektorfil
[ 429.xy.tdw X1 [1] [1 20 Vektorfil
[0 430xy.tdw X1 [1] [1 13 Vektorfil
[0 432.xy.tdw X1 [1] [1 2 Vektorfil
[0 439.xy.tdw X1 [1] [1 18 Vektorfil
[ 449.xy.tdw X1 [1] [1 12 Vektorfil
[ 601.xy.tdw X1 [1] [1 13 Vektorfil
[0 9940.xy.tdw X1 [1] [1 23 Vektorfil
1/10 | | 10 | | | | 280/ 280 |

Varje kolumn i elementlistan har en egen checklista, som kan anvandas for att ordna filerna efter kolumnens varden
eller for att markera, andra och avmarkera kryssrutorna i kolumnen i fraga. Funktionerna blir synliga nar du
hogerklickar ovanpa balken i kolumnen ifraga. Nar du trycker pa balken ordnas kolumnerna enligt standard, till
exempel enligt filnamn.

Med Namn-kolumnens Sék-funktion kan du valja alla filer vars namn
innehaller den angivna soktexten.

@ Pernajaxy:tdw - Valj element

oD o0 £% 03 | O3 D 73 0s ||

Nar - Aktivera-funktionen aktiverar filen som den aktiva punkten (t.ex. den som

Sortera i or ti
senast visats med musen) hor till.

Valda
Om

Extension

Ursprunglig

Vilj alla Ctrl+A
Byt valda

Sak
Aktivera

| kolumnerna Anvands, Dold och Instéllningar kan du anvanda rullgardinsmenyn for att ordna filer enligt de valda
egenskaperna i elementlistan (t.ex. Aktiva Overst i listan). Andra funktioner i rullgardinsmenyn hanterar dina val.
Kolumnerna Punkter och Typ kan ordnas i ordningen fran storsta till minsta eller enligt typ.

Elementlistan tillhandahaller nagra speciella kortkommandon via vilka elementlistan kan styras med hjilp av
tangentbordet. En av de mest anvandbara kortkommandona ar F4, som kan anvandas for att 6ppna och stdnga
elementlistan.

Du hittar mer information om andra kortkommandon i g Hjalp-knappen.
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2.4 Filelementens instédllningar

Vilj

filen Pernaja_kaapelit.xy.tdw i

elementlistan och valj funktionen Arkiv — Elementhantering -

Elementparametrar. Du far se en dialog med information om den aktiva filen. Du kan ocksa 6ppna samma dialog
fran Val av element-dialogen genom att igen trycka pa Anvands-kryssrutan i bérjan av raden eller genom att
hogerklicka nar musen ar ovanpa filen i elementlistan och sedan valja Elementparametrar.

Om du vill byta fargen som anvands for att rita en fil trycker du pa bladdringsknappen bredvid fargrutan.

Da oppnas Farg-dialogrutan, dar du kan vélja den farg du vill anvanda. Nar du trycker pd OK och
uppdaterar rutan, ritas hela den markerade filen i den farg som du véljer. Nu har elementlistan fatt en
markering om anvandningen av farg, och du kan valja om fargen ar aktiverad eller inaktiverad genom
att klicka pa rutan. Lat slutligen fargvalet vara inaktiverat.

Filinstallningar X

Namn [ Pernzja_kazpeli.xy. tdw

]| [sténa

Higlp

[Jingen symbalritning Genomskinlig

Bilotek | luser]\Data\ap\ | =

™ [ vektorf | purkter [1%0 |

ot [ ] [

A”"a"ds [Cinstaliningar Satt
Deld

[ shivskydd Llrarg -

[ sidovy Genomskinlighet

Kommentar

Addera *
Editera
Radera *

Visa

Uppdatera

Visa punkt , For en fil %

Attribut Cyta [ked
Oume [

o VB

0 2=
% Objekt

O j

Ol Enstaka punkte

z O+-o [ Linjepuniter

Oa Oala [ Lirjer

Os O+~ [ valda

a format Dedmaler

b 1d

[Inamn Storlek

[varde Forflyttnir

[enrad Inrktning |3 Y

Ritning  Linje

Texter Visa punkt

Symboler (@ Purkt [ ]Stor

Attributdata OlLitet kryss

Omriden (O stort kryss

[ kentrolimétring Instéllningar

[JBrunnsreferens Installningar

Stang
Hiélp *
Pdfav

Aktiv
Editering

Férvald

Uppdatera

s

Farg

Filens egenskaper ar uppridknade i listvyn i dialogens nedre del. Du kan
bearbeta dessa filegenskaper med hjidlp av knapparna Addera, Editera,
Radera och Visa. | filens egenskaper kan du till exempel spara forfattarnamn,
metadata om koordinatsystem, matutrustning, datum eller annan information
som du vill behallaii filen.

Som féljande dndrar vi visningen av punkterna i filen, sa att en Z-koordinat
visas vid varje enskild punkt. Tryck pd Satt-knappen i dialogrutan
Filinstallningar, varpa den filspecifika Visa punkt-dialogen 6ppnas. Du kan
ocksa dubbelklicka pa Instdllningar-kryssrutan i Val av element-fonstret for att
komma at den har dialogen direkt.

Satt kryssen i dialogen pad samma satt som i bilden bredvid och tryck pa Stang.
Hela filen ritas nu enligt de installningar du valt. Du kan styra installningarnas
giltighet (pa/av) i elementlistan genom att markera kryssrutan. Programmet
kommer ihdg de definitioner du en gang har angett tills filen rensas.

Dessa installningar styr darfor installningarna for en enstaka fil.
De allméanna instéllningarna for punktvisning beskrivs narmare i kapitel 3.1.
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2.5 Mapp

Mapp-menyn kommer ihag de 10 nyligen anvdnda mapparna, pa samma satt som Arkiv-menyn kommer ihag de 10
senast anvanda filerna.

Nar du viljer en mapp i listan riktas féljande Oppna fil- och Spara fil-funktioner, samt flera andra sékfunktioner, p3
den har valda mappen.

 Pernajamm.tdw - 3D-Win - Anvandare: Novatron Oy Dessutom kan du spara 10 permanenta mappar i Mapp-menyn.
AE':“D Ma‘;" Z‘:I"" Redigera Berakning _ Terrangmodell "agge"me; Du kan anvdnda kommandot Nuvarande bibliotek (Ctrl+ D) eller
o0 ol ppna filgrupp... el gs .. = H

Spara filgrupp... — Addera bibliotek for att spara, varefter du kan bladdra i den

Kbl onskade mappens lista.

Projekt...

Projekt info..

Addera bibliotek.. Du kan ta bort en éverflédig mapp fran listan genom att markera

Nuvarande bibliotek Ctrl+D

ifragavarande rad med Shift-tangenten.
1 C\Program Files\3D-system\3D-Win6\Dacument\

2 C\Program Files\3D-system\3D-Win6\Title\

1 C:\Program Files\3D-system\3D-Win&\Data\road\
2 C\Program Files\3D-system\3D-Win6\Data\model\
3 C\Program Files\3D-system\3D-Win6\Data\map\

Kopiera filer-funktionen kopierar alla filer i elementlistan till den mapp du angett, oavsett om de ar markerade eller
inte. Dessutom blir du tillfrdgad om du vill skapa en PJ-fil av filerna (se nedan). Detta &r en mer omfattande funktion
an motsvarande i elementlistan.

2.6 Filgrupp
Mapp — Spara filgrupp
Mapp — Oppna filgrupp

Med hjalp av en filgrupp kan du spara hela elementlistans innehall i en installningsfil, det vill sdga alla filer du last
och deras platser, samt de installningar du har satt pa filerna (aktiverad/synlig, farg, punktrepresentation...) i
elementlistan.

Nar du Oppnar en filgrupp hamtar programmet alla filer till elementlistan, i samma ordning och med samma
installningar som nar du sparade.

Informationen sparas i en PJ-fil. Observera att funktionen inte sparar innehallet i filerna, utan bara filnamnen (och
sokvdgarna om de skiljer sig fran PJ-filmappen).

Du kan alltsa inte flytta (eller ta bort) en fil utan att spara PJ-filen igen. P4 samma satt bor andringar i filer sparas
separat. Du kan till exempel utnyttja funktionen nar samma filer ska ldsas ofta pa skarmen, eller nar du vill ateruppta
arbetet dar det senast blev.

Oppna Pernaja.xy.tdw, Pernaja_kaapelit.xy.tdw och Pernaja.tg.tdw
Oppna Elementlistan (F4) och tryck pa Pernaja_kaapelit.xy.tdw Ctrl+mus i kolumnen Firg.
Pernaja_kaapelit.xy.tdw-filen blir aktiv och réd och andra filer gra.

“# Pernaja_kaapelixy.tdw - Valj element

P00 2 03 0303 %20 [0 0n 0 (B2 % [R50 @ & o
Namn Redigerad Anvands Dold Installningar Farg Punkter Typ
[ Pemajaxy.tdw X [ [ O 1142 Vektorfil
Pernaja_kaapelixy... X1 [ [ [ ] 140 Vektorfil
[ Pernajatg.tdw X1 [1 [1 l:l 24 Vaggeometri
3 1306/ 1306 |
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Tryck pa Pernaja_kaapeli.xy.tdw i Namn-kolumnen

(

4 Pernaja_kaapelixy.tdw - Vélj element - o X
oD D 8 0y Ca R 7 Ox |2 On |0 E3(B) % R0 @ oo i elementlistan.
Namn Redigerad Anvands Dold Installningar Fare Punkter Ty HH 3 H 3 2 =
R ’ o O o E e =>» Menyn Filinstéllningar 6ppnas. Tryck pa Sétt.
maja_kaapelixy... X 1 X I 140 Vektorfil : H H'H H s1ni
o o ! N e -) Punktrepresentation / Filspecifika instéllningar
Filinstallningar x OppnaS.
FITE vau Narmn Fernaja_kaapel..xy.tdw Stng L
. aa— Visa punkt / For en fil viljer de markeringar som
o roor Ore (e | [55s R . . s
g Oume O b visas i bilden, Kod, Linjer, Varde.
o i
(S [ mstalningar satt O - i )
Bl Gres B E
B e ar e Nu Sting Visa punkt / For en fil, samt
[Jingen symbakritning Genomskiniig Mz O+-Oo  Cluinjepurkter .pe . .
— =] || O O “ Filinstéllningar.
— O [+ [Jvalda i P
Sl P“he\m\;f"/ -
1d - . . . . . .
oo % — | Pernaja_kaapeli.xy.tdw-filen visas linjernas koder
(Bvere Férfiyttrir -
Uppdaima | || [ B Inrkming |3 som text.
Ritning  Linje
[Arexter Visa punkt /
2 [Asymboler @punkt [Jstor /
- (] Attributdata Litet kryss.
el E== =2 /
7 /
Ve [kontrolimétring Instalningar Fonad | |4 g
Q// f [srumsreferens el | e

Utfér funktionen Mapp — Spara filgrupp och ge den namnet Ovning.pj
Spara filen Ovning.pj pa en énskad filplats.

Rensa alla filer och utfér Oppna filgrupp. Vilj filen Ovning.pj som du just skapade.
Alla filer visas pa skarmen sasom de visades nar du sparade filgruppen. De filspecifika instéllningarna
ar samma som innan du sparade filgruppen.

ment

o el # |03 U3 MR 730 DB Y| EZ (3] % 35
Redigerad Anvands Dold Installningar Farg Punkter Typ
1 8 8 [ 1142 Vektorfil
a 11 1 o] [ ] 140 Veknoril
L1 Pemajatg.tdw 11 8 8 [ 24 Vaggeometri
1/3 3 1 3 1306 /1306 |
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3
3.1

Installningar

Visa punkt
Instéllningar — Visa punkt (Ctrl+K)

Attribut [¥ta Cked HE1
[uine Id Hizlp *
|:|| v| | | CP&jav
O | ] | 7 ket
[ Objekt [ Editering
Oy Enstaka punkte
Oz O+-Oo Linjepunikter
a [ala Linjer
Oe O+~ [valda
Visa format .
O Decimaler
Id
[Jnamn Storlek
[varde Férflyttnir
Cenrad Inrikining 9 >
Ritning  |inje
Texter Visa punkt
Symbaoler () Punkt Stor
Attributdata (®) Litet kryss
Omriden (D) stort kryss
Kontrollmétring Instaliningar Férvald
Brunnsreferens Installningar Uppdatera
Attribut
Attribut Yia Kod ]
Linje Id Hialp *
Dl V| o] | B PEjav
O vl | Ot
, Objckt [ Editering
% Enstaka punkte
z O+-Oo Linjepunkter
Oa Oala Linjer
Os O+ [vaida
Yia=1
Linje=545
Kod=123
Id=2760

T Zm9622 o — — -

X=6697108.394
Y=27444167.415

Yta=1

Linje=547

Kod=121

1d=2770

X=6697106.247
-~ Y=27444168.133

—~ _Z=9.T17

Typen av punktrepresentation avgor hur punkterna visas pa skarmen
och i utskrifter. Dessa installningar dr normalt giltiga for alla filer, men
de kan vid behov ocksa stéllas in per fil (se 2.4).

21

Installningarna kan inaktiveras och aktiveras med en x
snabbikon.

Var dock noggrann med kryssrutorna Pa/av och Valda, for om Pa/av inte
arvald, trader inte instéllningarna i kraft. P4 samma séatt aktiverar Valda
endast installningarna for gruppens punkter.

Aktivera Litet kryss och ID (punktnummer). Om &andringen inte sker
automatiskt trycker du pa knappen Uppdatera.

Aktivera Z-krysset och ta bort Symboler-krysset. Bilden visar bade
punktnummer och hojd, men symbolerna och linjetyperna forsvinner.

Markeringen Pa/av till hoger anger att instéllningarna &r i kraft.
Markeringen Aktiv riktar instédllningarna endast mot den aktiva filen.

Editering-krysset riktar installningarna endast mot objektet som ar
markerat for redigering.

| punkten Attribut definierar du vilka ID-félt, egenskaper, makron
eller koordinater du vill rita.

Objekt avgdr om de 6nskade objekten endast visas med punkter
och/eller linjer eller valda punkter.

Alternativet Linjer visar information om linjen pa en punkt pa linjen,
med texten i linjens riktning.

Yta=1
Linje=0
Kod=100 )
1d=2783 E:é 1: s
X=6697109.077 Ko{j:ﬂza -
Y=27444172 324 Kod=12 B
29,757 P
X=66971087691
\i Y=27444176 524
_z=10183
o Yesl_ e m s T T T T
T Linje=545
Kod=123

T Yiam
Linje=s47 — —
Kod::21 _—
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file:///C:/Program%20Files/3D-system/3D-Next/Help/fin/file/element.htm

Visa format

Visa format Decimaler
[id
[INamn Storlek 30~
[varde Farflytmir |90~
Jenrad Inrktning 12
Ritning
Ritning  Linje
Texter Visa punkt
Symbaler Opunkt [ stor
attributdata (®) Litet kryss
Omriden (D) stort kryss
Kontrollmatning IeE Férvald
Brunnsreferens Instaliningar Uppdatera
Linje
Ritning  Linje
[ Linje riktningspilar
[ Linje lutningspilar
[]B&agars radielinjer
Linje etikettintervall 100.0 ~
Minimi linjebredd
Papper Férvald
Skarm 0.0 - Uppdatera
Makron
Visa punkt x
Attribut Ovta [kod Sténg
[Ctinge [(rd Hialp =
I:|| V| v | 1P&jav
[ aktiv
0 EGTH [ Editering
O X nkte
O L] 10 [TOmjE] ter
Oa Dalla Lirjer
s - [valda
Eﬁ g Decimaler
d
e Storlek 35
[varde Farflyttnir |90~
[Jenrad Inriktning 9 >
Ritning  Linje
Texter Visa punkt
Symboler Opunkt [ Stor
Attributdata (@) Litet kryss
Omr&den (O stort kryss
Kontrollm&tning Instaliningar Férvald
Brunnsreferens Installningar Uppdatera

ID-krysset infogar ett falt enligt ID (till exempel T4=121)
Kryssrutan Namn lagger till en forklaringstext for Punkt-ID:na (till
exempel Yta=, Linje=, Kod=).

Kryssrutan Varde lagger till kodens forklaringstext i stallet for en
siffra (till exempel Markyta, Vagens mittlinje).

En rad-krysset skriver egenskaperna efter varandra, inte under
varandra.

Antalet Decimaler paverkar XYZ-koordinaterna som visas bredvid
punkten.

Storlek bestammer textens storlek (positivt varde = pa papper i
millimeter, negativt varde = metriskt varde beraknat enligt skalan).
Forflyttning flyttar bort text fran en punkt

Inriktning Placering av text i férhallande till punkt.

Pa fliken Ritning véaljer du om du vill visa materialets texter, symboler
eller omradenas fargsattning/rastrering. Du kan begara att punkterna
visas till exempel med ett stort kryss, sa att de battre skiljer sig fran
materialet. Dessutom kan du modifiera installningarna for
Kontrollmatning och Brunnsreferens och vilja om de ar aktiva.

Pa fliken Linje kan du se lutningspilarna eller riktningspilarna for
linjerna, samt eventuella radielinjer i bagarna.

Minimi linjebredd, du kan ange linjernas minsta bredd pa papper
och skarm.

| Visa punkt kan du med hjalp av makron visa varden som beraknats eller
hamtats fran materialet. Vardena kan till exempel omfatta linjelangder,
avstand mellan linjepunkter eller gradienter, objektens farger eller
storlekar. Det &r latt att definiera presentationsformatet (decimaler,
grader/goner). Se ytterligare information pa Wiki-sidan och i Hjlp.




3.2 FoOnstrets instdllningar
Instdillningar — Fénster instdllningar

Med funktionen Instdllningar — Fénster instéllningar kan du stélla in fonstrets Overgripande utseende och
visningsalternativen for de objekt som ska ritas pa skarmen.

Grafik installningar '8 Bakgrundsfarg bestammer bakgrundsfargen for huvudfénstret E]

och den kan bytas med hjadlp av bladdringsknappen. Andra
Bakgrundsfarg El Stang fonster (t.ex. tvarsnitt) har en motsvarande instdllning. Med
Symbolskala 10 || L HiEe® snabbfunktionen F12 kan du snabbt &ndra en vit bakgrund till
—— 0 > svart eller vice versa. Utskrifter skrivs dock alltid ut pa en vit
botten, oavsett skarmens bakgrundsfarg.
[+ Skallingal
[ xvZ-symbol Symbolskala och Textskala dndrar storleken pa symboler eller text som
Ckoordinatkors visas pa skdrmen genom att skala upp eller skala ned objekten enligt det
som anges i faktorerna. Den hér instéllningen paverkar dock inte de
Korsnterval storlekar som skrivs ut p3 papper.
Korsstorlek 2.0 - Uppdatera

Stall in Symbolskalan och Textskalan pa 2.0 och tryck pa Uppdatera. Nu blir symbolerna och texten pa rutan
dubbelt storre. Vardet kan ocksa vara exempelvis 0,5, varpa objekten forminskas. Stall in ett vdarde som passar dig.

i Pernajaxy.tdw - 3D-Win - Anvandare: Novatron Oy i Pernajaxy tdw - 3D-Win - Anviine
Ardv  Mapp Zoom Redigera Berdkning  Te Sondering Verktyg  Fonster  Hjalp Arkiv  Mapp Zoom Redigera
P LR D a@EE|EEERRER 9 |2+ %L w8 %457 Dl FEM O 230 0| &

Grankulla Grankulla

Skdarmens skallinjal gor det lattare att uppskatta avstand pa skdrmen.
Langden pa strackan skalas automatiskt enligt zoomen pa skdrmen, men
dess plats kan dndras fran dialogen. Skallinjalen skrivs inte ut pa papper, men
den kan fastas pa ramen for utskrift (se 7.2).

Funktionen Koordinatkors ritar koordinatkorsen pa skarmen och i

utskrifter. Avstandet och storleken pa dessa kan justeras i dialogen i

punkterna Korsintervall och Korsstorlek. Korsavstandet bestams i meter i

terrangen och kors-storleken i millimeter pa skdarmen.

Ett korsstorleksvarde noll ger ett koordinatrutnat. Enstaka koordinatkors med XY-varden visas
i bilden med funktionen Redigera — Texter — Koordinatkors.

XYZ-symbol visar koordinataxlarnas riktningar vilka gor det lattare att se bildens z
riktning i 3D-vyn.
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3.3 Zoom

Zoom-funktionerna styr hur material lases pa skarmen. De tre forsta punkterna i Zoom-menyn bestimmer det satt
du ritar och resten gor det mojligt att forstora materialet och dndra betraktningsvinkeln pa olika satt.
Standardritningsmetoden ar Skdrm och standard zoommetoden ar Horn.

Zoom Redigera Berakning Terrangn Man kan Zooma och 6verféra material pa skarmen pa manga satt:

Skiss Shift+Home [ Med musen och musrullen
¥ skarm Home - Med menyatgirder
Papper Alt+Home Med knapparna i verktygsfaltet
¥ Hém Fran tangentbordet
Flytta Via snabbmenyn i musens hogerklick
Aktiv punkt Alt+End
Foregaende punkt Nedan finns ndgra exempel pa zoomning och forflyttning, mer detaljerade
Nasta punkt instruktioner finns i Hjdlp-funktionen.
GPS position
e T Ctrl+End Zoom-menyns Horn eller Flytta-funktioner kan vdljas som
Alla filer End standardfunktion for musens 1:a knapp. Pa bilden &r H6rn standard.
Foregaende zoom Back .
Masta zoom Shift+Back Ladzooma
o it F5 Musens standardfunktion dr H6rn, héll ned musens 1:a knapp och dra en
e T PageUp Idda (minst 1 cm x 1 cm) med musen. Nar du slapper musknappen,
Zoom ut PageDown zoomas omradet inuti Iadan in pa skdrmen.
3D wy... Alt+Ins
Byte av 3D-vy Ins Forflyttning
Ovriga > Du kan flytta pa bilden pa skdrmen genom att trycka pa Ctrl och musens
InstlIningar.. 1:a knapp samtidigt och rora pa musen. Zoomfaktorn dndras inte.
Verktygslada Ett annat satt ar att halla ner musens rullknapp och réra pa musen.
Du kan ocksa anvanda piltangenterna for att flytta bilden.
Genom att i Zoom-menyn vilja Flytta som standardfunktion fér musen,
kan du flytta bilden nar du haller ned musens 1:a tangent eller trycker ner
musens rullknapp.
Rullmus

Med en rullmus kan du minska eller forstora bilden nar du rullar pa rullen, varpa musens position bestammer
bildens mittpunkt. Du kan ocksa flytta bilden genom att trycka ner musens rulle och dra i 6nskad riktning.

Alla
Om bilden forsvinner helt, eller om du vill dterféra hela bilden, valjer du funktionen Zooma — Alla filer H
eller trycker pa knappen for verktygsfaltet eller End-knappen pa tangentbordet.

Foregaende zoom och Nasta zoom-funktionerna aterstaller den foregaende eller foljande zoomvy. |C:l|| .;‘}]I

Med funktionerna Zoom ut och Zoom in (kortkommandona Page Down och Page Up eller + och - a @J
tangenterna), kan bilden stegvis zoomas langre bort eller narmare medan mittpunkten halls pa LJ' I

plats.

| borjan av Zoom-menyn finns ocksa funktioner som definierar bildens utseende:

Skiss En snabb ritning som ritar punkterna och linjerna med enkel symbolik (inga texter alls).

Skdarm En normal ritning dar text och symboler alltid har samma storlek pa skdrmen (oavsett zoom).

Papper Férhandsgranskning som visar bilden som den ser ut pa papper eller i en bildfil, det vill siga objekten skalas
och ritas enligt skarmens skala.

Du kan uppdatera skarmen med funktionen Zoom — Rita om eller genom att trycka pa F5. Vanliga
andringar visas automatiskt pa skarmen. Om dock antalet punkter 6verskrider den grans som angetts i @
installningarna, maste vyn uppdateras manuellt. Du kan andra antalet punkter for den automatiska
uppdateringen i menyn Instdllningar — Filer. Exempelvis 500 000 punkter &r ett antal som fungerar

normalt.

| Zoom-menyn hittar du Verktygsladan med de vanligaste zoomverktygen.
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3.4 3D-vy

Bilden kan ocksa ses tredimensionellt med funktionen Zoom — 3D-vy (Alt+ Ins). Nar du endast trycker pa Infoga (Ins)
vaxlar vyn direkt mellan 3D-vy och XY-vy. Ange de vagrata och lodréta vinklar som du vill granska bilden fran, flytta
markeringen till 2D/3D. | 3D-vyn kan du rotera bilden genom att trycka pa Alt-knappen och darefter flytta pa musen
samtidigt som du haller vanstra knappen nedtryckt.

Anvand piltangenterna till héger for att rotera bilden med det steg som

anges i Rotera steg.

Orxy Sting
(OFMED] Higlp = I nedre kanten finns ocksa fyra snabbval for olika visningsriktningar. Till
() az /B2 exempel i stéllet for Nordost, kan du dndra 6nskat namn och riktning.
] Zooma til aktiv punkt Stall forst in 6nskade visningsvinklar och tryck sedan pa Shift+Nordost.
[Rotera texter Programmet fragar efter ett namn for knappen och sparar andringarna.
vy frén oven o o n
Nar du vill ga tillbaka till den normala bilden klickar du pa XY.
Horisontal =
Vertikal 25.0
i =
Z-skala L0 i
v
Rotera steg 10 ~
MNordvast * MNordost *
Sydvast * Sydost * Uppdatera
Grankul

3D-vy
Anvandbara kortkommandon fér zoomning:

e Alt+End - centrera bilden pa den aktiva punkten utan att dndra skalan.

e  Ctrl+End — zooma in hela den aktiva filen i rutan.

e Piltangenterna - flytta bilden i &nskad riktning. Overféringens storlek anges i zoominstéllningarna.
e  Alt+mus - kontinuerlig forflyttning av bildvinkeln i 3D-vy.

e Tillbaka - foregdende zoom.

Med Ctrl- och Shift-tangenterna kan du bromsa upp eller paskynda zoomningen till exempel med en rullmus. Nar
du haller ned Ctrl-knappen sker zoomningen langsammare och med Shift-knappen sker den snabbare.

Ctrl+Alt+Mus (AltGr+Mus) - avstand och riktning. Genom att
x trycka ner musen dras en linje for att mata en ungefarlig
stracka och riktning.

X

Det finns fler anvindbara visningsfunktioner under menyn Zoom — Ovriga:

Bakgrundsfarg (F12) — skdrmens bakgrundsfarg vaxlar mellan vitt och svart.

Svartvit (Shift+F12) — dndrar vyn till svartvit for att forbattra utskriften (t.ex. for en blackstraleskrivare).
Forseglade omraden (Ctrl+F12) — fargar omradena for att forbattra identifieringen.

Andra 3D-vy (Ins) — dndrar 3D-vyn pa/av.

Helskdrm (F11) — forstorar ett aktivt fonster till helskdarm.
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4 Verktyg
4.1 Sokmetod och grupp

Verktyg — S6ksdtt och grupp

%%

XYZ

Soksatten faststaller hur en punkt/punktgrupp viljs. Detta paverkar nastan alla funktioner. En del av funktionerna
valjer automatiskt ett soksatt som passar ifragavarande funktion om Automatisk vaxling-installningen &r

aktiverad.
Bland annat féljande soksatt ar tillgéngliga:
Mus
OMus Sténg o muskoordinater
OMus xy Hizlp = Mus XY
@ Narmsta purict o narmaste punkt, endast XY-koordinater, inget ID
OBrytine Nirmaste punkt
Koder och attribut v o punkten som dr narmast musmarkdren
Samma punkter Brytlinje
[ Texter o allalinjepunkter valjs i gruppen
Automatisk &ndring Sokmetoder fran listrutan —=———— —) Koder ach attribut v
E— D o menyn innehaller en forteckning 6ver olika c. c- ail
® nddera Skicka sokvillkor Ffitt o';'ngrg d‘; | o
OFrys Byt Punkt geometri
(C)Radera Bterstall = Alla (Ctrl+A) E::;Ll:;ernkter
Med Texter-kryssrutan kan du ocksa soka texter i g?gfgg‘g:,;f;kw
Texter

gruppen.

Linjernas startpunkter
Linjernas slutpunkter
Linjernas andpunkter
Bagarnas mittpunkter
Cirklarnas mittpunkter
Stangda limjer

Valda linjer

Automatisk vaxling-kryssrutan later programmet byta sékmetod automatiskt nar du vaxlar
mellan programmets olika funktioner. Till exempel Punktredigering ger Narmaste punkt
som s6kmetod och Textredigering ger Musen som sokmetod.

Alla filer
Valda filer
Aktiv fil

Om kryssrutan Samma punkter ar aktiverad och den plats du pekar pa (med s6kmetoden
Narmaste punkt) har flera punkter ovanpa varandra, 6ppnar programmet en dialogruta
dér du kan valja den punkt du vill ha. Den punkt, linje eller det omrade som valjs fran listan malas med en tjock
bl3 linje. Du kan hoppa 6ver dialogen Samma punkt genom att markera punkten med knappen Ctrl.

Samma punkt

L G 3500 202 5597009.916  27444007.652 12,100
L: 9 3600 202 3272 6657009916 27444007.652 8.100
L= 9 9708 202 5 6657009916 27444007.652 12,100 Avbryt
L:* 9 9708 202 5 6897009.916 27444007.652 12,100
o] ] 514 202 3272 6687009916 27444007.652 8.100 Higlp
Radera
Fil | [user]\Data Map\Pernaja. xy. tdw Punkter I:l I- -

Valj sokmetoden Koder och attribut (Ctrl+F) i listan Over
funktioner. Ange koden 140 i T3-filtet (dikeskant) fér den

Koder och attributer

£l v] s funktion som dppnas och tryck pa Utfér. Programmet hamtar
it . bme Ed . stdng nu alla dikeskanter och plockar upp dom i gruppen. Du kan
| Bl | | Hizlp ocksa ange flera sokvillkor samtidigt.

Sekning  Data Makro  Text Till exempel 140-145, 21*, 5**0, >100, <200 eller 140,143.

Du kan soka i ett eller flera falt samtidigt.

Pernaja tien vivat 121,124,126

Pernaja_sahkilinjat 5010,5210,5411

Pernaja_rakennus 201,202
Med Addera-knappen kan du definiera och spara egna
kodgrupper som du ger ett namn och sdkkoder for. Nar du
valjer en rad fran en lista dverfors dess sokvillkor till T3-faltet
och du kan utféra sékningen. Du kan ocksa dubbelklicka pa en
rad i listan och da genomfors sékningen direkt.

Addera Ersatt Byt namn Radera *

Bterstall
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Grupp
Det ar viktigt att kunna hantera och forsta Grupp-funktionen fér en smidig anvandning av programmet. Kom alltid
ihag att nollstélla gruppen innan du borjar samla in punkter i den.

En grupp ar en funktion dit du kan samla de punkter du vill ha genom att anvanda olika sékmetoder. Med hjalp av
programmet kan du utféra olika atgarder pa punkterna som samlats in i gruppen. | sa fall riktar sig den valda
atgarden inte till alla punkter pa skarmen, utan endast till de punkter som valts for gruppen.

Gruppen arbetar pa ett additivt satt, dvs. varje utford sékning lagger till punkter i gruppen som standard. Det &r
ocksa maijligt att forst samla punkter till en grupp och sedan ta bort nagra av dem fran gruppen med hjalp av en
annan s6kmetod. Om du vill kan du nollstélla en grupp och bérja fran borjan och samla ihop till en ny grupp. Med
hjalp av sokmetoder samlar man in punkter fér gruppen endast fran de filer som markerats som Anvands i
elementlistan.

Tryck pa Aterstill, varpa siffran O syns i rutan. Kyl
Det enklaste sattet att nollstdlla en grupp ar med hjalp av ikonen i verktygsfaltet eller med ‘
kortkommandot (Ctrl+Q).

SoHksatt 8 |ldget Addera okar antalet punkterigruppen och pa skdrmen visas ett litet
svart kryss for de markerade punkterna. Den senast indikerade punkten,

(O Mus Sting den s.k. aktiva punkten visas i rott. Vid behov kan en felaktigt indikerad
() Mus XY ——— sista punkt tas bort med Shift+Ctrl+Q.

(®) Narmsta punkt

O Brytinje | laget Frys hander inget med gruppen, dven om du pekar pa punkter i

skdarmen eller anvander andra sokfunktioner.
Koder och atfribut w

[] Samma punkter | Radera-laget kan du visa punkter som redan har markerats i gruppen pa
[] Texter nytt, varefter utpekade och pa annat satt sdkta punkter férsvinner fran
[+] Automatisk andring gruppen.

Gup 0 D : Valj Narmsta punkt som sékmetod (till exempel frdn snabbmenyn i musens
(@) Addera s hogerklick) och peka pa nagra punkter pa skdrmen. Observera att antalet
O Frys Byt punkter i gruppen okar.

(O Radera Rterstall *

Nér du trycker pa Byt, byts alla andra punkter i gruppen dn de som tidigare

fanns i gruppen.

Antalet punkter i gruppen, gruppens status (+ -), sokmetoden som anvands och filterstatusen visas hela tiden i
infofaltet langst ned i huvudfonstret. Observera att gruppen fungerar i bakgrunden hela tiden dven om funktionen
inte ar 6ppen.

X=6696953.002 Y=27444253.653 (GK27) < Grupp: 46+ ‘ Sokmetod: Brytlinje ‘ Zoom: XY / Hom ‘ Filter av

Kortkommandot Ctrl+H framhaver punkterna
i gruppen genom att ringa in dem pa skdrmen.
Shift+Ctrl+H  framhdver de markerade
linjernas punkter och delar.

(Shift+Ctrl+H)

Gruppen anvands i manga programfunktioner, t.ex.:

o byte av punktkoder eller koordinater (Redigera — Punkter — Grupp)

o koordinatférteckning 6ver de markerade punkterna (Verktyg — Visa fil)

o overforing av punkter till ett annat element eller spara pa disk (Redigera — Vilj punktgrupp)
o val av punkter som ska visas pa filtret (Verktyg — Filter)
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5 Redigering

Programmet anvander mangsidiga funktioner for att redigera punkter, punktgrupper och linjer. Nar du gor
korrigeringar eller andringar i materialen, évervakar programmet att andringarna sparas pa disken innan filen tas
bort fran skarmen. Nar du forsoker stanga ett program eller ta bort en redigerad fil, fragar programmet om du vill
spara andringarna. Du kan naturligtvis spara ndr som helst.

Du kan redigera punkterna och linjerna i alla filer i elementlistan utan att aktivera filen du redigerar. Nya punkter,
text och linjer sparas dock alltid endast i en aktiv fil.

Angra och upprepa

Med Angra-funktionen kan du &terkalla foregdende andring. Att Angra sparar antingen bara det redigerade
objektet (punkt, linje, borrning, triangel e.dyl.) eller, i storre operationer, hela filen. Nar du sparar hela filen anvands
den punktgrins som anges i Filinstallningarna. Nar Angra-listan &r full tas de dldsta operationerna bort fran listan.
Moijligheten att angra ersatter dock inte att filen sparas. Spara ditt arbete regelbundet under arbetets gang.

Du kan annullera en angra-funktion med Upprepa-funktionen.

Angra-listan nollstélls nar du tar bort vilken dndrad fil som helst fran elementlistan. P4 samma satt, om antalet
punkter som redigeras 6verskrider gransen i installningarna och redigeringen anda godkéanns, rensas angra-listan
och angra-funktionen kan inte utféras igen. Det gar inte att utféra angra pa alla funktioner. Dessa inkluderar bl.a.
Samla in en grupp, andra installningar eller specifika filatgarder (forstorelse, filmappning).

Angra- och Upprepa-funktionsknapparna finns i verktygsfiltet och deras tipstexter visar de 0
senaste fem atgarderna pa allmdn nivd (t.ex. Redigera linje, Addera punkt). Normala
kortkommandon Ctrl+Z (Angra) och Ctrl+Y (Upprepa) fungerar ocksa.

Redigeringsfonster

Alla Redigera-funktioner har forst en kod (T3) 6verst och en beskrivning av objektet enligt kodfilen. Under den finns
ytkoden (T1), linjenumret (T2) och punkt-ID (T4) som standard. | falten fungerar tipstexterna som visar faltets namn,
varde och forklaring nar du haller muspekaren 6ver dem. Bladdringsknapparna bredvid falten 6ppna kodlistan for
sokning. Nar du trycker pa Bladdra-knappen i T1- eller T3-faltet kan du valja koderna for ifradgavarande falt i listan.
Om du trycker pa Shift+Bladdra kan du bara se de koder eller ytor som anvands i det aktiva elementet. Knappen
har en sarskild funktion for filten T2 och T4. | féltet T2 far du antingen ett tomt filt eller det forsta lediga
linjenumret, och i faltet T4 far du antingen ett tomt falt eller det forsta lediga punktnumret.

| Redigera-fonstrets nedre hogra horn finns ett falt som talar om bearbetningsstatus fér den punkt som just da
anvands. Redigeringarna anvander foljande status:

Flytta - du kan flytta det objekt du redigerar med musen.

Rotera - du kan rotera objektet du redigerar med musen.
: Addera - lagg till punkter (linjer, profiler) till objektet.

Yta Linje d Stang . . . °

r 3] | ’—L o] [ | 3205 ) [ | [ prgos Flytta - dndrar objektets flyttning pa sidan (texter).

= Radie - dndrar radien for en bage eller cirkel (linjer).

| 4ZU| |Jétevesikaivo | Spara

K2 = " . .
| pa N | kod Kod - hamtar en ny kod eller egenskaper for ett objekt.

3 6697001, 164 PP . - . . .

X A Ritning Matning - beriknar matvarden (texter).

v 2744404189 | g | |

Mya *
z | 769 1 | | Radea ™ Bredvid faltet finns en X-knapp, som aterstaller funktionen till
Ricoing * dess grundldggande tillstand.
Du kan tillfalligt frysa funktionerna genom att trycka pa Alt+X,

Kopi XY *| distra in XY ¥ _Fltla Rote . . . . .

— sanxy] o] [hoe varvid dialogen inte behover stdangas.
Fil | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw | | Flytta | X

Faltet, vars varde paverkas av den valda funktionen, &r malat med blatt. Du kan ange det varde du vill ha i faltet och
trycka pa Spara. | de flesta funktioner kan du ocksa ange ett viarde genom att visa med musen. Du kan lata musen
glida genom att trycka ner Shift-tangenten, samtidigt som du drar musen exempelvis i funktionen Flytta.
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Attribut

Attributlistan i Data-fliken visar attributen. Attributens varden visas
i en skild kolumn och nar du hovrar 6éver ett attribut visas en tipstext
som berdttar attributets ID och varde i sin helhet.

Attributen som visas i falten uppe pa sidan (T1-T4) upprepas inte
langre i listan.

Det finns ett kolon-tecken framfor attributens namn som anges i
kodfilen. Man kan lagga till, editera, radera och visa attribut med
hjalp av knapparna langst ner i den har fliken.

5.1 Punktuppgifter
Redigera — Punkter — Info

-

Redigera punkt

| 420 | |...| [ Jatevesiaivo |
Yta Linje: Id
9] o [ se0s] [
XYZ Data (3)
1SyVyYs 1.8m
:Halkaisija 1.2m
Materiaali Muavi
Addera * Editera Radera * Viga *

I Spara

Stang
Hijalp *
Kod *
Ritning *
Mya *
Radera *

Riktning =

Fil | [user] \Data\Map\Pernaja.xy. tdw

Data-fliken

Du kan kontrollera en punkts info genom att 6ppna funktionen Redigera — Punkter — Info.

Valj sékmetoden Ndrmsta punkt och peka pa punkten i rutan. Nu visas informationen om ID-filten och
koordinaterna for den punkt som &r ndrmast markéren i dialogen pa fliken XYZ. Observera att funktionen ocksa ger
information om punkterna pa linjerna. Nar du pekar pa en annan punkt dndras data. P dialogens hogra sida finns
tilldggsalternativen Liten och Auto. Nar du kryssar for Liten 6ppnas en mindre version av dialogen nasta gang
dialogen 6ppnas. Nar du kryssar for Automatisk 6ppnas dialogen automatiskt varje gang du pekar pa en punkt.

Visa

Visar en bilaga for en markerad egenskap. Bildfiler visas i bilagefonstret och andra filer i det program som anges i
dndelsen (till exempel Excel, PDF-Reader). Med Shift-knappen visas alla egenskaper for bilagorna for den har

punkten i bilagefonstret.

Punkt info Punkt info
| 6| |-..| [Apukintopiste || | Stang | 6| |-..| [Apukintopiste || | Stang
Yia Linje d Higlp = Yia Linje d Higlp =
[ 9] |- o| [ [ Bl [ 9] |- o| [ sl [
XYZ Data (22) Ritning ¥YZ Data (22) Ritning
x| 6696991854 | A | | Kunta Pernaja ~
:Kunnan numero 585
v | 27444187.686 | g | | :Laitos Mittausosasto
Liitetiedosto 3210.pdf
Z | 4.?63| T | :Maanpinnasta metrid +0.1
:Pisteen laatu putki
:Hakusuunta A
:Hakusuunta B
aute :Hakusuunta C Oauto
. :Tasojérjestelma GK27 .
[lviten ‘Tasoluokka 6 Dtiten
- [l v
Kopiera XY = :Toimitusnumero 123 456 Visa =
Fil | [program] \Data‘map\Pernaja_ominaisuus. xy. tdw | Fil | [program] \Data‘map\Pernaja_ominaisuus. xy. tdw |
XYZ-fliken Data-fliken

PISTEKORTTI

TULOSTETTU 23.2.2015

KUNTA Pernaja 585 psTENO | 3210
TASO-
KARTTALEHT! | 3021 08 woka | 6| axar x | 6696991.854
-
i | putki v | 27444187.686
KORKEUS
ALusTA betoni ok | 6| waom W | 4763
VAANPINNASTA METRIA <01 | ™o 123 456 wos | 1998
SUANTIPIRROS  1:1000  JA HAKUMITAT os Mittausosasto
T
ALUE Fasarby
ViERESET
PISIEET NO SUUNTA g} MATKA ()
3208 _ 3951567 122477
WUITA TIETOA
Tiel:n GPS-piste

Ae 1213koivu
Be 223hasos
C- 881 cankepyivas

Bilaga Punktkort pdf
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5.2 Aktivt objekt

Redigera — Aktivt objekt (Ctrl+E)

%

Redigeringsdialogrutan for det aktiva objektet markeras automatiskt. Om du till exempel har pekat pa en punkt pa
en linje och trycker pa Ctrl+E 6ppnas funktionen Redigera linje automatiskt. Fungerar fér punkter, linjer (omraden)

och texter.

5.3 Lagg till objekt

Redigera — Addera objekt

Vs
Grser

Det snabbaste sattet att |dgga till nya objekt ar att anvdanda funktionen Addera objekt. Funktionen har egna flikar
for att lagga till punkter, linjer, cirklar och text. Varje flik kommer ihag de koder som senast tilldelades den.

Addera objekt

Punkt Linje Cirkel Text

| 275 | [...] | Kelo

13 [...

6697093.966 | storlek

T

x .
o 27444098.135 | Farg [0 ]
z

0.000 | [Jrast

|

Fil

Pernaja. xy. tdw

Stang
Higlp =
Engra
Stang linje
Ritring

[ auto

Klistra in XY

Aktiv

Addera objekt

Punkt Linje: Cirkel Text ISDiTI
| 129 |...] [Polku ||| stng
Yta Linje d —
| o | 54|
Backa *
P
X £697093.890 | Bredd 0.0 || |5tang linje
[ Ritning
¥ 27444098.267 | Farg [0 -
‘ |:| [ludst Auto
T Klistra in XY
Fil Pernaja. xy. tdw Alketiv

Addera objekt

Punkt Lirje Cirkel Text I Spara I
| 812 [...] | seliteteksti (normaaii, 12p) | Sting

Exempel m? ‘ Hialp *

| | v| Enara

z Inriktning hd [ Auto

T (]2 punkter Kiistra in XY
Fil Pernaja. xy. tdw Aktiv

&
Kov=275

§0d=275

{#"d =275

W |adwaxg
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P3a Punkt-fliken kan du peka pa en punkt med
sokmetoden Mus, Mus XY eller Ndrmaste
punkt eller ange koordinaterna manuellt.
Ange ID och tryck pa Spara varvid punkten
sparas som standard i det Aktiva elementet.
Om du tar bort Aktiv-krysset kan du valja eller
byta en valfri fil i elementlistan dar de nya
punkterna ska sparas. Nar funktionen Auto ar
aktiv behover du inte trycka pa Spara, utan
nya punkter sparas automatiskt efter varje
musklick.

Pa Linje-fliken kan du lagga till en linje pa
samma sdtt som ovan. Observera att
linjepunkter inte kan tas bort med funktionen
Angra innan du sparat, utan de bor tas bort
med Backa-knappen. Shift+Backa tar bort
hela raden som markerats.

Néar en linje ar helt markerad trycker du pa
Spara. Du kan stanga linjen vid startpunkten
genom att trycka pa Stang linje. Sting linje
sparar ocksa linjen automatiskt. Linjekodens
symbolik visas i rutan forst efter att du har
sparat linjen. Nar du lagger till en linje kan du
inte anvanda funktionen Auto for att spara.

Pa Text-fliken kan du ange Text, Storlek, Farg
och vid T-punkten textens riktning
(100=vagratt). Du kan ocksa ange textens
riktning genom att ge den en punkt till
(kryssa for 2 punkter)

Pa Text-fliken kan du istillet fér Spara-
knappen anvdnda Auto-funktionen. Med
hjalp av knappen Tecken blir nédvandiga
specialtecken sdsom % tillgangliga.



5.4 Punktredigering j

Redigera — Punkter — Redigera

Tom forst alla filer med Arkiv — Stdng — Stéing Alla.

el
Gor sedan en ny fil med funktionen Arkiv — Ny och ge sedan filen ett namn. J

Addera objekt X Lagg till punkter i den har nya filen med

hjalp av ovan beskrivna funktion

o ine o (o= ]

|Punt = ime E = = | S:ra Redigera - Ldgg till objekt. Klicka pa

- B — Punkt-fliken, lagg till koden 232

inje iE|m =

[ SEl SE[ = E— (trafikljusstolpe) i T3-faltet, vélj Mus

Backa * som sokmetod och tryck pa ett par

X | 4920 | predd |00 || (EEngie = stéllen pa skdarmen varvid punkter visas

v 7.5 | Farg E B [IRitning pa skarmen.

’ - G Gor dessutom en brytlinje pa minst fem

L] EE T punkter pa Linje-fliken och ange koden
Fil Namnos1.xy. tdw b Ativ 120 (Vagkant) i T3-faltet.

Stang den tidigare funktionen och 6ppna Redigera — Punkter — Redigera och dndra sékmetoden till

Nirmsta punkt. + |

Redigera punkt 8 Peka med musen pa en enskild punkt i rutan, sa visas
punktens information i dialogrutan. Ange koden 272 (Vasentligt
| 2?2| |Huornatlava lehtipuu | Iﬂl 15 sy e ” o o
ovtrad) i T3-faltet och tryck pa Spara, da dndras punktsymbolen.
Yta Linje Id Sténg 2 o
5] I o] [ %] | = Du kan ocksa flytta pa punkten genom att manuellt ge den nya
koordinater eller genom att med musen markera en ny position
o Data Kod = med Flytta-funktionen.
x | 0806 | o | | Ritning *
v | 0.005] g | | — -
[ya
0.000 |
z | | 1| | [pe——— ® (232
Rikining * Xz% 232
232
Kopiera XY * distra in XY * Flytta Rotera x232
Fil Namnlds L xy, tdw | | | X

Radera-knappen tar bort den aktiva punkten.
| den hér dialogen kan du med Nya-knappen skapa en ny
punkt i en aktiv fil.

Redigera punkt 8 Du kan flytta den aktiva punkten genom att klicka pa knappen
Flytta.
| 2?2| |Huomat13\ralehﬁpuu | Spara . P . Y
- Kommandot visas i rott langst ned i atgarden.
Yta Linje 1d ng sps . . .
[ 9] ’—J—‘ T = Valj mus+Shift som s6kmetod for att flytta punkten till den plats
3] b 0] b 1 bel] [ izlp = J. w SR yitap P
du vill anvanda. Punktens hojd forblir densamma.

XYz Data Kod *

x | 0.181] 4 | | Ritning *

v | L077] 5 | | —

i 232
z | 0.000] 1 | | )
Radera *
272
Riktring = )0(232 $
Yo 232
£232

Kopiera XY = distra in XY * Rotera >.\
Fil Namnlés 1. xy. tdw | | Flytta | X :.( 232
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5.5 Redigering av punktgrupp
Redigera — Punkter — Grupp

+
+
ﬂ (Ctrl+G)

Med redigering av punktgrupp kan du dndra data for flera enskilda punkter, linjepunkter eller linjer samtidigt. Du
kan andra i ett eller flera kodfalt samtidigt. Du kan alltsa samtidigt exempelvis dndra kod och ytkod fér punkterna.
Du kan ocksa dndra koordinaterna for punktgruppen, t.ex. sanka punkternas héjd med Z-vardet.

Koder och attributer

- | Utfar
fta Limje: d Stang
— Ik ]| =
Sokning  Data Makro Text
|:| Sortera
- S
Addera Ersatt Byt namn Radera Rterstal

Oppna Pernaja.xy.tdw (Ctrl+Alt+0).

Vilj Koder och attribut (Ctrl+F) som sokmetod. Ge T3-féltet vardet

214 (En rad med lovtrad). Utfor och punktgruppen har 14 punkter,
med koden 214.

127 7 =
- 5 \ Y 5
1201 A00
2 100 | DI o
202 1, N 53
B 100 2?)4»// 2
k

72 2%
o2l )

&
27

g, A

214 . 123
=4 123

121 — - _123
e -

Redigera punktgrupp (14 )

| 215 | [uv.] [ Havupuurivi tai aita [
fta Lirje Id Stang
) " — ]
XYZ Data Punkt Ritning Kod *
X | - | A | - Kopiera *
Y | - | 8 | - Radera *
z | | r | -
Riktning =
Omrdde | ¥ o
Bterstal =
Kopiera XY *| |distrain XY ¥ Flytta Rotera l:l X

Redigera punktgrupp ( 14)

| 215 | |...| | Havupuurivi tai -aita

Yia Linje Id

|| =

XYZ Data Punkt Ritning

X ] a

s |

|
v
z | o] 1 |

omrdde | ¥

e

Kopiera XY = |distrain XY * Flytta

Rotera

Kopiera *

Radera *

Riktning =

Bterstall =

[

Oppna nu funktionen Redigera — Punkter — Grupp och ange virdet
215 (En rad av barrtrad) i T3-faltet. Nar du trycker pa Utfor, andras
koden for punkterna i gruppen till 215.

Du kan ta bort punkterna i en grupp pa en gang genom att trycka
pa Radera eller tangentbordets Delete-knapp. Innan punkterna

tas bort, ber programmet om bekraftelse genom att visa antalet
punkter som ska tas bort.

Koordinater kan korrigeras genom att ange 6nskat varde direkt i

faltet (till exempel 90.00 som vérde for Z) eller genom att anvdnda
operationerna +, -,* och /.

+100 lagger till hundra eller /1000 dividerar vardet med tusen. Ett
konstant negativt varde anges med citationstecken "-1,5".

| exempelfallet minskar varje tryck i Utfor-funktionen den valda
punktgruppens héjd med -0,15m.
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5.6 Vailj punktgrupp Ha

Redigera — Vilj punktgrupp

Du kan anvanda funktionen Valj punktgrupp for att kopiera punkterna i en grupp till en ny fil, ett nytt aktivt element
eller en fil som skrivs i dnskat format.

Aterigen, nollstall gruppen och plocka upp slumpmassiga punkter i gruppen med sékmetoden Ndrmsta punkt.
Oppna funktionen Redigera — Vilj punktgrupp. | funktionens &vre balk syns antalet punkter i gruppen inom
parentes.

De markerade punkterna kan nu sparas i det Nya elementet, varvid en

Vélj punktgrupp (14)

ny fil skapas i elementlistan, dess namn efterfragas och punkterna
(®) Till nytt element Utfiar * kopieras hit.
) Till aktivt element Stang
O Till en i = Alternativet Till aktivt element kopierar punkterna till en befintlig aktiv
Errel fil i elementlistan.
Du kan ocksa spara direkt i en fil genom att klicka pa Till en fil. D3 ber
programmet om ett namn for den nya filen och de punkter som
||:|HE|3 linjer | plockats sparas i valt format fran rullgardinsmenyn. Atgirden skapar

inte en ny fil i elementlistan, utan sparar filen direkt pa disken.

1)

Det finns tva satt att lagga till en linje. | funktionen Addera objekt ovan kan du ocksa mata in linjekoordinater
manuellt. Redigera linje-funktionen anvander punkterna i rutan, eller platsen kan véljas fritt genom att visa pa
rutan med musen.

5.7 Lagg till och redigera linje
Redigera — Linjer — Redigera

Redigera linje

Oppna funktionen Redigera — Linjer — Redigera, tryck pa Nya

Redigera linje

| 120 || [Tenreuns === (observera att fliken Sektion aktiveras automatiskt) och stall in
Via Linje 1 Stang sokmetoden Mus. Lagg till punkter och ange koden 120 (Vagkant).
1] [ JEL 8] bl | [ igpip = Om du vill ta bort den senaste punkten du lagt till kan du avbryta
e | Datm | Sekfon |peferens o med atgarden Angra (Ctrl+Z). Nar du trycker pd Spara, forblir den
Bage, 2 punkier B Langdxr g * linje du ritat pa skarmen.
B3ge® | [JTangent Langdxvz o
ya
Radie Riktning
Radera = ——0——0—0——0—0——0-@
Index 8/8
Sténg linje *
Brytlinje = | |Delaitvd * | []Ersatt punkter Iyt rikning = Tan:routa
‘Breglende * MNasta * Addera * Radera *
Fil Mamnlds 1.xy. tdw | | | X

Du kan kombinera enskilda punkter till en linje genom att vilja

= Narmsta punkt som sokmetod. Visa linjens startpunkt och foljande
| 201 | | Rakennus (asuin- yms. rakennus) | Iﬂl . . .
; o i den ordning du vill.

fta Linje I . . . . .

9] [om 2] [ [ | = Den ursprungliga punkten tas bort med instdllningen Ersatt

: punkter. Den nya linjepunkten blir automatiskt den aktiva
Linje Data Sektion  Referens Kod = Kt
punkten.
Bage, 2 punkter ~ | Langd XY -—0-000 pras . .. .. .. .
=ne Riming® | | Stang linje gor att linjen sluts vid startpunkten.
Bdge® | [JTangent Langd Xz -
ya
AL Rikining
Radera *
Index Bi3 2
- — 74
Stang linje *

Brytlinje * | |Delaitvd * | [7Ersatt punkter Iyt rikining =
‘Bregiende * Masta * Addera * Radera *
Fil |D:‘\...\,Nimehiin1.xy.tdw | |Addera | X Je 201
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Nar Redigera linje-funktionen dr markerad, visas den linje du just
lagt till, varefter dess farg andras till blatt som ett tecken pa
redigering. Linjen visar fardriktningen med en pil, det aktiva
linjeavsnittet med lila och den aktiva punkten (till exempel nar du
tar bort en punkt) med en stor cirkel. Dessutom anges linjens
borjan och slutpunkter med en tvarlinje.

Ange viardet 123 i T3-filtet och tryck Spara varefter linjens
utseende andras.

Knappen Radera till hoger i dialogrutan tar bort hela den nya
linjen som visas, och du kan borja géra om den fran borjan. Den
kan ocksa anvandas for att ta bort en linje som redigeras.
Knappen Byt riktning byter linjeriktningen. Detta paverkar inte
numreringen eller kodningen av linjens punkter.

Redigera linje ( Omrade ) 78 Stang linje ansluter start- och slutpunkterna. Om du vill skapa ett

omrade, kryssa for Omrade i fliken Linje. Omradet visas till hoger

— I Spara I .
| 2|Jl| |Rakennus (@suin- yms. rakennus) | ; om ObJEktet.
ta Linje Id Stang
Med Dela upp-knappen pa Linje-fliken kan du férvandla en linje
= [Data [ SceMtion | Referem Kod * till enskilda punkter. Observera att linjen inte forvandlas till en
puer [ 5] maxmumz Ritning = enskild punkt trots att du &ndrar T2=0. Fdrena-knappen
Langd XY Minimum Z Nya = sammanfogar tva linjer.
Léngd XvZ Héjdskilnad —— Anvand Hojd-knappen for att ge linjen en standard hojd eller en
A v Heid = hojdférandring till det ursprungliga vardet, t.ex. +2.100
Stang linje *
[] omréde 3yt riktning *
Férena * Dela upp * Flytta * Rotera *
Fil |D:\...\29Wimeh6n1.xy.hdw | | | X

Redigera linje ( Stangd) >4 Aktivera linjen och klicka pa fliken Sektion.

| bot | L. |_R_akE”””5 e ] I::AI Med knapparna Foregdende och Nista flyttas den aktiva

F 5] o 1 [ |Id 5] [ Hjél:g* linjepartitionen bakat eller framat. Med Shift-knappen kan man

flytta sig till linjens forsta eller sista punkt.

Linje Data Sektion  Referens Kod *

R Y1 Langd Xy Ritning * Med Bryt linje-knappen bryts linjen vid den position du visar,
Blge® | [JTangent LingdxvZ Nya ® vilket innebar att den del av linjen som du pekar pa (lila) tas bort.
Rade e msdea= || Linjefdltet och egenskaperna andras inte for linjens bdrjan.

Index i — Linjens slutdel far ett nytt linjenummer medan de andra koderna
ng lime . .
Brytlinie * | |Delaitvd *| [ Ersatt punkter 3ytriih'1i:19 = for.bllr desa.m.ma. . L. .
Shift+Bryt linje tar inte bort mellanrummet, utan linjen bryts vid
‘treglende * | Nasta * Addera = Radera * den pu nkt som visas.
Fil |D:\...\29Wimeh6n1.xy.bdw | | | X

Dela i tva-knappen skapar en ny punkt halvvags genom den
aktiva partitionen, héjden interpoleras.

Addera-knappen aktiverar att en punkt laggs till. Foljande musklick lagger till nya punkter i linjens aktiva del eller i
linjens dndar. Genom att peka pa befintliga punkter kopieras de som standard till linjen med sokmetoden Ndrmsta
punkt.

Radera-knappen i fliken Sektion tar bort den aktiva punkten. Shift+Radera tar bort en punkt fran linjen men lamnar

kvar den som en enskild punkt i filen. Om den punkt som ska tas bort &r start- eller slutpunkten for en bage, tas
hela bagen bort. Om punkten tillhér en cirkel, tas hela cirkeln bort.
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5.8 Lagg till och redigera bage

Redigera — Linjer — Redigera.

Med hjalp av funktionen Redigera linje kan du ldgga till bagar i ett aktivt linjeavsnitt. Bagen kan ocksa goras nar du
satter in en punkt genom att forst lagga till de nddvandiga punkterna pa linjen och sedan trycka pa bage-knappen.

Redigera linje 8 Om du vill skapa en bage valjer du forst det linjeavsnitt dar du vill
— gora bagen, sedan viljer du 6nskad bagtyp i listan och trycker pa
131 | |...| | R ki a o ° .
| [ | ; knappen Bage. Bage, 1 punkt i exemplet.
fta Lirje Id Stang
= o]
Linje Data Sektion  Referens Kod *
BAge, 1 punkt ~ | Langd Xy Ritning =
[Otangent  Langd xvz oG
ya
Radie 602155 | Rikining
Radera *
Index 5/7
Stang linje *
Brytlinje * | |Delaitvd * | [ Ersstt punkter Brir i
‘Breglende * Masta * Addera * Radera *
Fil | D:\... \Kaari_Mimetsn 1 xy. tdw | | | X

Standardstorleken for en enpunktsbage berdknas
utifrdn halvvagspunkten pd den kortare sidan.
Tvapunktsbagen vidror alltid och vid behov flyttas den
andra punkten.

Redigera linje ¥ Med knappen Radie aktiveras det radiella faltet, varefter du kan
| 1| ] [rersnmya | =] klicka med musen for att ange en ny radie eller ange ett varde i
— Li::"a v a'e“:: g faltet. Nar radien for en enskild bage dndras halls dndpunkterna
B ] o =i 2| [ — pa plats. Om radien for en badge som ar en del av en linje dndras
och Tangent-krysset ar aktiverat, flyttas andpunkterna langs
Linje Data Sektion  Referens Kod * linjen.
Bage, 1punkt ~ | Langd XY Ritning =
Bige * | [ATangent Langd XvZ -
Radie 650 | Rikiring Ra:era .
Index 5/7
Stang linje *
Brytlinje * | |Delaitvd * | [7]Ersatt punkter Sytrikining *
‘dregdende * Nasta * Addera * Radera *
Fil | D:\... \Kaari_MNimetdn 1xy. tdw | |Radie | X

Skapandet av en bage riktas mot en aktiv partition eller, om den aktiva ar en linjes slutpunkt, till den forsta/sista
partitionen. Detta gor det mojligt att skapa bagar nar man lagger till punkter i borjan eller slutet av en linje. | sa fall
laggs de nodvandiga punkterna till pa linjen innan bagen laggs till.

1 punkt: 2 punkter: 3 punkter:

+
+
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5.9 Lagg till och redigera text

Redigera — Texter — Redigera

L

Textredigering kan anvdndas for att redigera befintliga texter eller skapa nya texter. Texten som ska redigeras
aktiveras genom att klicka pa den med musen.

Rensa de tidigare filerna och 6ppna Pernaja.xy.tdw. (Ctrl+Alt+0)

Redigera text

“ 322 | | Maastonimi (normaali, 12pt) |‘ Iﬂl
Stang
Mjélnarbacken
Hjslp =
Tecken
XYZ Data Text M&tning Kod =
x | 6697110.956 | o | |
Mya *
v | 27444110.9% | g | |
Radera *
z | | + [ 100.0000 || |
Riktning *
Kopiera XY * |distrain XY * Flytta Rotera
Fil | [user]\Data\Map'Pernaja. xy. tdw | | | X

Redigera text

“ 822 | | Maastonimi {normaali, 12pt) ” T
Stang
Mijdlnarbacken
Higlp *
Tecken
XYz Data Text Métning Kod *
o[ [ | store —
ya
[rextnot Férg £l c——
adera
[Meter Inrikining |9 N
[relativ Riktning *
Forflytning | Aterstl Flytta Rotera
Fil | [user]\Data\Map'Pernaja. xy. tdw | | | X

Oppna funktionen Redigera — Texter — Redigera och klicka pa Nya
i dialogrutan. Visa med musen var du vill ha texten och skriv in
texten i textfaltet.

Mjélnarbacken

Ange de Onskade formateringsvdrdena for texten i fliken Text
(Storlek, Farg, Inriktning).

Du kan ange textriktningen genom att ange en riktning i T-faltet
pa XYZ-fliken.

Du kan ocksa ange riktningen i riktningspunkten (klicka pa musen
eller Shift+Mus) genom att forst trycka pa knappen Rotera.

Du kan redigera texten tills du trycker Spara, varpa texten sparas
i det aktiva elementet. Nar du vill bérja gora ny text trycker du
igen pa Nya.

Du kan redigera en text genom att markera texten som visas pa
skarmen, varefter ifragavarande text valjs for redigering. Textens
farg andras till lila och textens fastpunkt visas med ett gront kryss.
Andra Storlek-filtets virde till 4.0 och tryck Spara. Du kan flytta
pa texten med Flytta-knappen.

Du kan ocksa lagga till text genom att kopiera 6nskad text (exempelvis fran Protokoll) med kommandot Ctrl+C och
klistra in den i dialogens textfdlt med Ctrl+V. Om du vill skriva en text med flera rader trycker du pa Enter i
inmatningsfaltet for att markera radbyte.

Redigera text

“ 822| |Maashonimi (normaali, 12pt) |‘ [ Spara |
Stang
7.590
Higlp =
Tecken
Matning Kod *
Nya *
Radera *
Inriktning |8 ~
Lutning Riktning *
Lutning 1:X
Lutning %
ULutning cm/m
Lutming %, = —
Luming mr:,.’m Pernaja. xy. tdw | | Mam|ng| X
| vertikal lutning mm/m
Riktring
Riktning gon
Rikining deg
dZ=
dZ=m
dZ=mm

Harnast lagger vi till grans- och vaggdimensioner. Klicka pa
Striacka i Matning-flikens rullgardinsmeny, visa sedan de tva
intilliggande punkterna i byggnaden. Kontrollera att sokmetoden
ar Narmsta Punkt, inte Mus, for att fa ratt koordinater.
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Redigera text 28 Observera att den ordning i vilken punkterna visas bestdmmer

“ = || S ] teoxtens riktning. Andra till Iimplig storlek och farg och tryck sedan
sttng pa Spara.
_— Du kan fa vaggmatten for hela huset pa en gang genom att vilja
Brytlinje som sokmetod, Stricka fran rullgardinsmenyn och
TEiET genom att kryssa for punkterna Automatiskt sparning och
WZ__|Data |Text | Mabing Kod = Kontinuerlig. Peka pa linjen och tryck pa Spara. Antalet decimaler
Stracka ¥ Storlek |00 | = viljs i punkten Decimaler.
Dedmaler Férg D T
] Automatisk sparning Inrkting |8 ~ *
[l kentinuerlig Rikining =
Fil | [user]\Data\MapPernaja. xy. tdw | | Métning| X

Radera — tar bort den markerade texten.
Tecken — 6ppnar en checklista med anvandbara specialtecken sdsom enhetskoder som standard. Du kan lagga till
nya specialtecken och standardtext i listan, eller ocksa kan de importeras fran en textfil.

5.10 Redigera textgrupp
Redigera — Texter — Grupp.

Man kan ocksa redigera manga texter samtidigt. Markera texterna i gruppen som du redigerar med hjalp av
funktionen Textgrupp.

Soksétt 28 Med funktionen Verktyg — S6ksdtt och grupp — Texter kan du vélja texter fran en fil till
@mns Sting din grupp. Aktiva (markerade) texter ar blaa pa skdarmen.

(O Mus Xy Higlp =
Miblnarbacken

(O Narmsta punkt
() Brytiinje

Texter e
[] samma punkter

Texter

[ Automatisk &ndring

e
(®) Addera

OFrys Byt
(ORadera Aterstall =

Skicka

Text grupp (2) ¥ Du kan andra plats, riktning, farg, storlek, font fér en grupp.
“ BE ” [ ] Du kan definiera texternas riktning genom att visa Punktl (kryss i ru-
SEng tan) och Punkt2 pa skarmen med musen, eller genom att ange 6nskat
i s hérnnummer.
et Andringarna kraver funktionen Utfor.
o[ ZJL Jswn [ ]
Tednot | ] Farg | p— Vid éndring av farg maste punktgruppen nollstallas efter dtgarden. De
Meter - ] 1rvikring |2 v markerade texterna ar blaa pa skarmen.

= ~ | Vinkel 50.0000 Eterstal

[IPunkt 1 [JPunkt 2 Rikining *

Relativ
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5.11 Kopiera linje

Redigera — Linjer — Kopiera

Funktionen gor en kopia av brytlinjen pa sidan. Peka pa den ursprungliga linjen med musen och en kopia i enlighet
med instéllningarna visas automatiskt bredvid den. Till skillnad fran andra funktioner tilldelas den nya linjen endast
en moijlig yt-kod och en typkod. Linjenumret &r samma som foér den ursprungliga linjen och de kopierade punkterna
far samma punktnummer som originalen.

Du kan tilldela den nya brytlinjen ett Yt-kod och en kod.

- | [S=== | Linjen kan kopieras i linjens férdriktning till vénster/hdger eller pd bada
o e - Stang sidorna om den ursprungliga linjen.

Hialp
@ vanster Caute Anviand féljande funktioner fér att ange positionen fér den nya brytlinjen i
8:;§:rsidoma forhallande till den ursprungliga brytlinjen.
. Sidomatt och lutning
O Sidoméit och héjdskinad Sidomatt och hojdskillnad
O Lutning och héjdskillnad Lutning och héjdskillnad
O tutning och hoyd Lutning och hajd
Sidomatt 5.0 d
Lutning 0.5 ~ Falten for den valda atgéarden aktiveras och du kan ange 6nskade varden.
Hajdskilnad 0.0
Haid 0.0 Programmet visar platsen for den nya brytlinjen med en tunnare, bla linje.
[Behall sglor
e Backa = Anvand Spara-tangenten for att spara den nya brytlinjen i en aktiv

vektorfil.

5.12 Klipp Omrade

Redigera - Klipp omrdade eller rektangel

Med hjalp av Klipp omrade-funktionen kan du klippa materialet vid en 6nskad punkt. Du kan visa omradet med
musen eller ange en beskarningsfil i elementlistan (se Hjalp). Du kan bara klippa det Aktiva elementet eller alla
vektor- och rasterfiler. Du kan klippa ut utsidan eller insidan av det omrade du visar, samt lagga till en
beskarningslinje i bilden.

Du kan spara de klipptainre omradena som egna filer, antingen i elementlistan eller i underkatalogen beskarningsfil.

Klipp ut omrade X

(@ Mus | Utfr = | A
Punkter 4 Sting

O Gréansfi

Hjélp

Pernaja. xy. tdw ~

[ kapiera till elementlista

[ spara til mapp

[ allz vektorfiler

[ Ala rasterfier

Addera granslinje

Klipp ut linjer Stang linje

(O Bevara insida Backa

(®) Bevara utsida Bterstall
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6 Berakning

3D-Win erbjuder dig ett brett utbud av berakningsfunktioner. Det som ar gemensamt for alla funktioner ar att de
berdaknade punkterna sparas i ett aktivt vektorelement och berdkningsresultaten sparas i kalkylens Calc.txt-
resultatfil i mappen \Filer\3D-System\3D-Win.

=)

Genom berakning av yta kan man berdkna ytan for ett 6nskat omrade. Du kan anvanda alla sokmetoder for att valja
punkter i det omrade som du vill berdkna. Resultatet av berdkningen visas direkt i dialogen och sparas dven i
berakningens resultatfil Berdkning — Beréikningsresultat — Visa.

6.1 Areal

Berdiikning — Areal

Oppna funktionen Berdkning — Yta och still in sékmetoden
Narmsta punkt. Peka pd punkterna pd skdrmen varvid en linje

Arealberdkning

Punkter e som avgrdnsar det omrade som berdknas ritas p& skirmen,
| e Hislp * samtidigt som du matar in punkter. Prova att avgransa Mjdlnarbacken
Ares : o s 2
och tryck pa Stang omrade.
Yolym 3754 || [JBage
Léngd 80.865 Backa
tang omrids

Eterstall
Stréicka 4.077

Spara
Linjeked AREA

Skriv *
Decinaler

alla *
Tjocklek 1.000
[JHektar [ Bara resultate X

Det enklaste sattet att berdkna ytan for ifragavarande omrade ar att med s6kmetoden Brytlinje visa linjen som

avgransar omradet.

Tryck pa Skriv varpd Redigera text-funktionen Oppnas. Den berdknade ytan visas i mitten av det berdknade
omradet. Du kan d@nnu dndra textens plats eller storlek innan du sparar. Nar du trycker pa Spara, sparas ytan som
text i den aktiva filen.

Redigera text

“ 522 | |Maastonimi (normaali, 12pt) |‘ ISDEAI
Stang
375.4m?
Hislp *
Tecken
XYZ Data Text Matning Kod = p
X | 6697063.669 | A | | o :;‘75-14 .
v | 27444209805 | g | | : &
Radera * ' % ¥
z | 15.248 | 7 | 100.0000 || | : ;
Riktning *
Kopiera XY *| [distrain XY * Flytta Rotera
Fil | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw | | Flytta | X

Stang nu de senaste atgarderna och se Berdkning — Berdkningsresultat — Visa (Ctrl+T). Filen innehaller bland annat
koordinaterna for de punkter som anvants i berdkningen, den totala arealen samt langden pa omkretsen.
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6.2 Ortogonal berdkning 3
Berdkning — Ortogonal S

En ortogonal berakning kan anvandas for att berdkna och spara nya punkter eller fér att berdakna placeringen av
befintliga punkter i férhallande till en referenslinje med tva punkter. Resultaten presenteras som ett A-matt
(horisontellt i rakstrackans ldngdriktning) och ett B-matt (vinkelrdtt mot referenslinjen). Berdkningsresultaten
sparas ocksa i berdkningens resultatfil.

Oppna en ortogonal berdkning med funktionen Berdkning — Ortogonal och vilj sékmetoden Nirmsta ’,/_*b
punkt. Visa nu referenslinjen som bildas av tva punkter pa skarmen. Peka sedan pa nagra punkter runt 9
referenslinjen, varefter positionen fér dessa punkter anges i dialogen bland annat som A- och B-matt.

Ortogonal berakning P4 A-mattet okar fran referenslinjens forsta punkt mot den andra (P1 =
| 0] ] [repra e me ]| =] P%) och B-r.n.attef okar fran glen rak.stra“cka som bl|d?$ a\{. punkterna till
. e - Sténg = hoger (positivt varde) och minskar till vanster (negativt varde).
] i— | e =—

HYZ Data Ala [Jiést P2

. 6696987.2%6 | [] A firlangnir Kod =
o 27444015, 155

[ kontroll
i — =T Dl
[A-matt =]l 14.383 ] ..
[Bmatt Il 5.343 | [ | T aut
[A2matt [ml 2743 | ||| | AB-matt
[Linje z =]l 8.654 |...
Linje dZ 0.315 | |...
‘ = | = ‘ | Punkt 1
Kopiera XY =| [distra in XY * Punkt 2
il | [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw ‘ | | b3

Ortogonal berakning ¥ Anvand musmarkoren for att mala A-mattets varde i dialogen och skriv
[ 27| [ [fusmatmaihipn | s===]| sedan ett nyttvarde i positionen. Nu visas punktens nya position pa

. — o Stang = skdrmen med ett blatt kryss och dialogen far nya koordinater.

Y| = | | =

Xz Data  Ala [lusst Andra dven berikningsfiltens 6vriga varden. Andra vardet i T3-filtet till

X [ foriangnin Kod = 272 och tryck pa Spara. De nya beradknade punkterna sparas i den aktiva
.

[kontrol filen enligt de koder som angetts. Anvand det lediga linjenumret i T2-
z [ s [ attribut s = 2 P
= 1= faltet for att fa en linje.
[Bmatt =]l 5.393 ][] | [Jaute
[Azmate Il 8360 | ||| | AB-mdtt
[ Linje 2 =]l 8.743 | |1
[ Linge dz =]l 0,404 | [1ne

Punkt 1
Kopiera XY = [distra in XY *

Punkt 2

i [ [user]\pataimap\Pemaja.xy.tdw i %
Ortogonal berakning x
[ 272 |...| [ Huomattava lehtipuu ]| L Spara=
Yia Linje d Stang *
=]
Xz Data Alla -
. o Iﬁl Med knappen AB-matt kan du ange vardet for A- och/eller B-mattet
: ig‘#‘_ i som text i rutan. Textens storlek definieras i Visa punkt.
Med Specialinstallningar kan du ange vilka vdarden som ska visas
som text.
Tryck pa Hjalp*+Shift-knappen i Rektanguldr berdakning-funkt-
e | | — ionen for att dppna Specialinstallningar.
0 [Eedpsaver EEEA Med WriteAB-definitionen antingen A eller B eller bada med en
) linje.
Vérde = 1 A-matt
Vérde = 2 B-matt
Vérde = 3 A- och B-matt
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Stiang funktionen och se vad som har sparats i Berakningens resultatfil (Berdkning — Berdkningsresultat — Visa ).
Funktionens alla synliga berakningsvarden sparas i resultatfilen.

1B *calc.txt - Muistio

Tiedosto Muokkaa Muotoile N&ytd Ohje
Geodetisk berdkning

T4 X Y z
P1 2272  6696989.106 27443999.925 8.427
P2 2274  6696991.807 27444011.248 8.611

Intervall: ©.000 - 11.640

T4 X Y Z

B-matt

A-matt
2275  6696987.246 27444015.155 8.339 14.383 5.343
2276  6696990.286 27444023.972 8.143 23.665 4.431

A2-matt Linje z Linje dz
-2.743 8.654 -8.315
-12.024 8.801 -8.658

Rivi 11, Sarake 1 100% Windows (CRLF) ANSI

Installningar

Resultatfilens rubrik

OK

Avbryt

| rubrik — ‘ Hisip

Modellfil

Kodfélt Koordinater
o | sl @wr | 1]
ar | 5| &z \ 2|

M4 | 8 ‘ Resultat ‘ 14|

[ Attributer
[1s I z|

Férvald

| 201 | | Rakennus (asuin- yms. rakennus) | Spara =
Yta Linje d Stdng =
] ) =
KYZ Data Alla [Last
¥ 27444012.467 contrall
z [Last [ Attribut
[ A-matt im]l 11727 | [...
[ B-matt im]l 4892 | [...| | [T auto
[ A2-matt IOl -0.087 | .|| [ABmétt_|
[ Linje z Ol 8.612 | [...
Linje dZ 3.418 | ...
| ik | O | | Punkt 1
Kopiera XY * | distra in XY * Punkt 2
Fil | [user]\Data\MapPernaja. xy. tdw | | | X

dY=1.863447
dZ=3.515060

= dDir=85.097398
@3 500131 Amat=7 461
dDir= 97398 B-matt=1.863
A A2-matt=4.179 dY=4.891508
gs Linje Z=8.545 dZ2=3.417628
Linje dZ=3.515 dDir=85.097398

A-matt=11.727
B-matt=4.892
S\ A2-matt=-0.087
g Linje Z=8.612
Linje dZ=3.418
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Med funktionen Berdkning — Berdkningsresultat — Instéllningar kan du ange
installningarna som anknyter till formateringen av berdkningsresultaten

Varden som berdknats med Kontroll-kryssrutan markerad sparas
till punkten som DXYZ-kontrollegenskaper varpa de kan granskas
som felvektorer via en Kontrollmatning.

De berakningsparametervarden som visas vid
kryssrutan Attribut sparas pa den berdknade punkten
som attributdata. Du kan dra nytta av dem till
exempel genom att visa dem pa skdrmen genom Visa
punkt-funktionen eller skriva in dem i Excel via en
Textkonverterare.

Funktionerna Poldr, Ortogonal och Geodetisk
berdkning ar tekniskt identiska, men var och en av
dem kommer ihag de instéllningar du angivit separat.



6.3 Valj parametrar for berdakning

Oppna Ortogonal berikning och tryck pa bladdringsknappen bredvid A2-méttet
for att 6ppna Berakningsparametrarna.

Ortogonal berdkning

[ 201 | |...| [Rakennus (asuin- yms. rakennus) |

Yta

Linje 1d
Y || | o B |

XYZ Data Alla

x [ A fariangnir
Y

2 st
[amate i
0
i

x
Spara *
Stang *
Hiélp *
[CJLast

Kod *

Kontroll
Attribut

Berakningsparametrar

d
Linje dZ 1

Kopiera XY * distrain XY *

[user]\DataMapiPel

A-tildgg
B-tilaagg
Z-tilagg
A+t
B++

Fil

Linje dZ
Sidolutning
Limjeriktning
Linjelutning
EBdgvinkel

Rotationsvinkel
Rotationslangd
Baglangd ++
Referens
Avlasning

Baglangd 5.021

25.1572

LINE_DZ
LINE_TLLT
LINE_BEAR
LINE_SLOPE
ARC_ANGLE
ARC_LENGTH
ARC_ROTATE
ARC_TRAVEL
ARC_PLUS
REF_12
READ_13

v

I OK
Avbryt

Hijélp

Sortera
Upp *

Ned =

Fran checklistan kan du valja den berakningsparameter som
du vill anvanda for att stdlla in nya punkter eller for att
hamta varden i berdkningens resultatfil.

Alla parametrar i funktionen &ar darfor utbytbara och
programmet  vet deras Omsesidiga beroende.
Parametrarnas ordning i listan &r inte relevant for
berdkningen.

Pa Alla-fliken kan du ndr som helst kontrollera onskat
berdakningsvarde, och dven om den parametern inte ar vald
pa berdkningens XYZ-flik, uppdateras dess varde vid varje
6gonblick i den har listan.

En del av de valda parametrarna i XYZ-fliken forblir graa for
att visa att anvandaren inte kan ange egna varden, utan de
ar berdknade varden.

Efter raden ser man namnet pa den egenskapsinformation
dér de berdknade varden sparas (t.ex. DXY_13).

Overst i listan finns en tom rad dir du kan vélja ett tomt filt
for dialogen och resultatfilen. Du kan ocksa ordna listans
varden i den ordning du 6nskar, sa att du snabbt kan kasta
en blick pa dem nar du réknar dem.

Samma parameterval och Alla-fliken finns i flera olika berdkningar, och den fungerar alltid pa samma satt. Endast
parametrarna i listorna varierar mellan olika berakningar. Se mer detaljerade forklaringar till parametrarna i Hjalp-

knappen.

6.4

Intern kalkylator med fyra grundlaggande funktioner

Alla beraknings- och manga andra numeriska inmatningsfalt har en normal kalkylator med fyra grundldggande
funktioner. Nar du har angett eller visat pa en punkt och fatt ett A-matt, till exempel, kan du lagga till 2 meter till
det genom att skriva +2 efter det aktuella vardet. P4 skarmen flyttas punktens kryss och koordinaterna uppdateras
genast, men vardet pa sjalva faltet uppdateras forst nar du flyttar markéren till ett annat falt. Du har tillgang till
tecknen +, -, * och / (plus, minus, multiplicera och dela), men bara en funktion i taget.

Ortogonal berdkning

‘ 201 | |Rakennus (asuin- yms. rakennus) |
fta Linje d

I e [ —"
Xvz Data Alla

M 6695988.066 | [ A farlangnin
¥ 27444006.341
2 12.030 | [ 8st

S P -1
[B-métt =] 2,500 | [oe
[ Azmatt Ol 5.6 | |..
[Line z Ol 8.522] [,
[ Linje dZ im] 3.508 | [...

Kopiera XY * distrain XY ¥

Spara * I
Stang *
Higlp *

st

Kod =
[kentrol

[ attribut

[Jaute

AB-matt

Punkt 1

Punkt 2

Fil | [user]\DataWMap\Pernaja. xy. tdw ‘

L Ix

Ortogonal berakning (+2 A-matt)

Redigera punktgrupp (1142)

| |1 [ —
Yta Linje Id Stang
- = —
KYZ Data Punkt Ritning Kod *
x | | a | e
! | - | 8 | - | Radera *
z | | 1| |
Rikining *
Omrdde | ~
Bterstal =
Kopiera XY *| |distrain XY * Flytta Rotera I:I X

Redigera punktgrupp (-10.5 Z-koordinat)
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6.5 Skarning av rakstracka och bage

Berdikning - Skdrningar

B)

Berdkning av skarningspunkter av linjer och bagar. Pa den forsta sidan beraknas skarningspunkten for tva linjer, pa
den andra sidan skarningspunkterna for en linje och en bage, och pa den tredje sidan skarningspunkterna for tva

bagar.

Skarningar X

| 12 ...| [ Apupiste |_Spara |
Yta Linje d Stang *
]
Linjedinje  Linje-b8ge Bige-bige Data Kod =
by 6697001057 | @z1 (® Punkt 1
v Oz Oz
Fi
z S —
Rotation Férflyttnin Radie
Blige Cirkel, Radie v 0.500 Ratime
: = = 3
Kopiera XY Rotera Flytta Radie Blge
Fil |[user]\,Daia\,Map\Pernaja.xy.tdw ||B§ge |x
\\ \\\
\ x’\.
| N\
| s
/ ‘ \’\
/ O\
/

/ RN

> )
~
\\®\

6.6 Differenser
Berdikning — Differenser

o

Oppna funktionen Berédkning — Skérningar och klicka sedan pa
fliken Linje-bage for att berdkna koordinaterna fér en linjes och
en bages skarningspunkter.

Anvand sokmetoden Narmsta punkt for att visa pa tva punkter pa
skdarmen som automatiskt utgor en rakstracka.

Valj Cirkel, radie som metod for bestamning av bagen i
rullgardinsmenyn Bage.

Peka sedan dnnu pa en punkt som bagens mittpunkt och en annan
som bagens cirkelpunkt.

Du kan ange onskat varde direkt i Radie-faltet dven efter att du
har angett mittpunkten.

En linje och cirkel ritas pa skarmen, och i deras skarningspunkt
visas berdknad Punkt 1 med ett blatt kryss. Om du vill se och
markera elementens andra skdrningspunkt flyttar du
markeringen till Punkt 2.

Du kan fortfarande rotera eller flytta linjen at ett hall innan du
sparar genom att ange vardena i punkten Rat linje.

Om du vill ha en linje i en viss riktning anger du P1 och P2 vid
samma startpunkt och anger sedan 6nskad riktning i Rotation-
faltet.

Berakning av differenserna mellan tva punkter. Nar du har visat tva punkter, far du deras:

e koordinatdifferens
e horisontella och diagonala avstand
e riktningen mellan punkterna

e |utningen mellan punkterna, presentationsformatet kan viljas i checklistan

Funktionen ar I6pande, det vill sdga de tva senaste punkterna som visas jamfors alltid med varandra. En linje ritas i
rutan for att visa det berdknade avstandet. Du kan ocksa lasa punkten P1 i Las punkt 1, varpa jamforelserna alltid

gors pa ett solfjaderformat satt till denna punkt.

dZ Lutning Hislp
Riktring Vertikal [kontrol
[JL3s purkt 1

[ Automatisk sparning | Lutning v f——

Spara-knappen sparar det senast uppmétta avstandet i
berdkningens resultatfil. Det sparade avstandet blir kvar som en
linje i rutan tills funktionen stangs. Nar funktionen stdangs
berdknas ocksa summan av alla sparade avstand i resultatfilen.

Om kryssrutan Automatiskt sparning ar markerad sparas alla
beraknade avstand automatiskt i resultatfilen.

Kontroll-krysset sparar differensmatten som Kontrollegenskaper
for de ursprungliga punkterna. Efter detta ritas kontrollpilarna ut
enligt installningarna for kontrollmatningarna.
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6.7 Koordinatsystem iJ
Wb

Berdikning — Konverteringar — Koordinatsystem

Med den har funktionen kan du dndra materialens koordinatsystem mellan t.ex. KKJ, EUREF-FIN GK och UTM, samt
gora zonbyten inom dessa system.

Som standard visar koordinatsystemen alla tillgangliga koordinatsystem. Onddiga nationella system kan tas bort i
programmets startinstallningar Instdliningar — Programmets startinstdllning.

Koordinatsystemet WGS-84 ingar ocksa, vars resultat endast anges i geografiska koordinater (langd- och
breddgrader).

Koordinatsystem I listorna finns nivakoordinatsystem med sina zoner:
o  KKJO-KKJ5
fan ka3 @) || LUt o GK19-GK31 EUREF-FIN
Tl ka7 (27) = Sténg o TM33-TM37
Higlp o TM35FIN
[Inogarann rastertransformering o EU REF/WG584
(@ Aktiv fil Byt o Mercator/WGS84
) alla filer Kanna igen

Med Kdnna igen-knappen kan man med hjalp av 6st-koordinaten
forsoka identifiera koordinatsystemet fér den aktiva filen.
Funktionen kanner igen WGS84-, TM35-, KKJ- och GK-systemet
med sina zoner och markerar det direkt i punkten Fran.

Koordinatberiikning Vid behov kan andra mer kriavande omvandlingar (t.ex.
kommunspecifika eller héjdomvandlingar) utféras med hjalp av

Berakningsfunkti Utfor . o . . L
5’3 e i funktionen Berdkning — Konverteringar — Koordinatberdikning.
Stang * s . o .
o et T e Med den har funktionen kan du ocksa konvertera enskilda punkter
b ure: ec ~ sml % . . . . . .
Fizip till ett annat system eller skriva in resultaten i berdkningens
Punkter Lagring -
resultatfil.
(® Mus (®) Skarm
(Civalda () Resultatfi
() Akdtiv fil () Attributer
Logfil 667052134 v
pecmaer
x [6697013.007 | |at | 60°2253.583957" || [ gaag
v [27494123.031 | |gn | 25°59°12.860305" | Kopiera XY =
z [0 |n [0.000 || [istrainxy +
Status | | Log *

B *calcixt — Muistio

Tiedosto Muokkaa Muotoile Naytd Ohje
Koordinatberdkning: GK27 - Euref/WGSB4 ~

T1 T2 T3 T4 X Y Lat Len

1 %] 108 2137 6697075.757 27444139.895 60°22'55.619545" 25°59'13.897914"

1 a 108 2113 6697075.940 27444151.649 66°22'55.631295" 25°59'14.664793"

1 @ 108 2114 6697070.804 27444164.685 60°22'55.446004" 25°59'15.521472"

1 a 108 2116 6697056.973 27444166.779 66°22'55.826073" 25°59'15.671196"

1 a 108 2117 6697048.288 27444156.139 60°22'54,.740218" 25°59'14.985549"

1 a 108 2135 6697063.986 27444142 _.438 66°22'55.237958" 25°59'14.875761"

1 @ 108 2115 6697061.764 27444153.687 66°22'55.174347" 25°59'14.812614"

v
< >
Rivi 2, Sarake 108 100% Windows (CRLF) ANSI
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6.8 Konvertera XY

Berdikning — Konverteringar — Andra XY

)

Med funktionen Andra XY kan du dndra X- och Y-koordinaterna om det lsta
materialet finns i ett matematiskt koordinatsystem. Funktionen konverterar

OByt Xy Utfr = ocksd symbolernas och texternas vinklar.
O avrundning |0 ¥ Stang
> > T, . .
T i m.r.n m / m->mm En dwg-bild i millimeter kan konverteras till metrisk och
Cim -»mm tvartom.

Ox 0.000
¥ 0.000

@z [ +d]

[]Passera nolhéider

Du kan lagga till eller ta bort ett 6nskat varde fran X, Y, Z koordinaterna.

Den har atgarden kan anvandas pa en aktiv fil eller pa alla filer i elementlistan.

(®) Aktiv fil
() Alla filer

6.9 Berdkningsresultat
Berdkning — Berdkningsresultat — Visa

De flesta berdkningsatgarderna sparar berdkningsresultaten automatiskt i berdkningens resultatfil Calc.txt.
Utseendet pa denna resultatfil kan anpassas fritt.
Du hittar instdllningarna for berakningsresultaten med funktionen Berdkning — Berékningsresultat — Instéllningar.

Dessa installningar bestammer vilka kodfalt som visas i resultaten och hur koordinaterna visas.

Den intilliggande bilden visar nagra typlska installningar dar T3 och T4-falten skrivs ut som en kolumn som ar 8
& tecken bred och XYZ-koordinaterna skrivs ut som 14 tecken breda

Installningar

kolumner.

Resultatfilens rubrik ILI
v| Avbryt
@mﬁ S| Du far fram resultaten av utforda berdkningar som en férteckning
— med funktionen Berdkning — Berdkningsresultat — Visa (Ctrl+T).
v| = Observera att resultaten sparas i berakningens resultatfil forst nar du
s ———— sténger den ifragavarande berdkningsdialogen.
O Fxr Du kan ocksad se resultaten fran en enskild berékningsfunktion nér du
O Az trycker pd Shift+Stdng. Detta visar resultaten som tills dess har
A samlats in av funktionen i fraga.
[ Attributer
[ts || 2]| [ Forvaid

Resultatfilen Calc.txt aterstélls varje gang programmet startar. Kom ihag att spara filen med ett annat
namn om du vill bevara resultaten. Vid behov kan du rensa resultatfilen mitt under en session med hjalp
av funktionen Berdkning —Berdkningsresultat — Nollstdill.

I *calc txt — Muistio - o
Tiedosto Muckkaa Muotoile N&ytd Ohje
~
Arealberakning
T4 X Y Z gon m

1 6697005.046 27444024 .522 11.729 ©6.00060 ©6.e60

4 6697009.193 27444029.331 11.74e 54.6966 6.350

3 6697001.595 27444035.882 11.74e 154.7018 10.032

2 6696997.448 27444031.073 11.757 254.6966 6.350

1 6697005.046 27444024.522 11.729 354.7018 10.832

Totalareal : 63.7 m?

Totallangd : 32.764 m

Totalvolym : 63.7 m®, Tjocklek 1.8 m

Rivi 3, Sarake 84 100% Windows (CRLF) ANSI
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7 Utskrift

En bild kan skrivas ut i en vald skala och pappersstorlek, samt som olika textlistor. Dessutom kan en fordefinierad
titel bifogas bilderna. Programmet har ingen egentlig férhandsgranskning, men genom att vdlja Papper som
ritningsmetod i Zoom-menyn, kan du fére du skriver ut, se pa skdrmen hur utskriften kommer att se ut och hur till
exempel textstorleken visas pa papperet.

7.1 Utskriftsomrade '
Arkiv — Utskrift — Utskriftsyta

Med Utskriftsyta definierar du storleken pa bilden du vill skriva ut, samt anger skalning och pappersorientering
(stdende/liggande). Oppna filen Pernaja.xy.tdw och funktionen Arkiv — Utskrift — Utskriftsyta. Det omrade som ska
skrivas ut visas pa skarmen med en rektangel pa en bla streckad linje, om Visa ram-markeringen &r aktiverad.

A-storlek A4 | ean I Sténg I
Storlek Hjdlp *
Skala

Steg Alla

[ visa ram [ stéllin pappersstorle Omréde
[Jstiende [JFréga installningar Centrera *

Fil

[user]ymainpaper.ini | foae Nya * —
|:|\n'isa
. For muspekaren over den lilla fyrkanten i det nedre vdnstra hornet av den
Addera = . R .
o blda rektangeln, tryck ner musens vanstra knapp och dra for att flytta
bare utskriftsomradet till dnskad plats pa bilden.
Anvand *
Radera Till exempel kan A-storleken indras fran A4 till A3, och det nya
utskriftsomradet visas i rutan. P4 motsvarande satt minskar utskriftsomradet
Zoom * pa mindre papper. | punkten Storlek kan du ocksa ange ritomradets storlek

Ueedatera | | direkt i millimeter.

| Skala-punkten kan du dndra proportionen genom att vilja den antingen i

_ listan eller genom att direkt skriva exempelvis 500 (= 1:500).
A-storlek A4 > Iﬂl

—
B = Med Steg-definitionen kan du flytta den bla rutan endast stegvis det antal

B2k meter som angetts i taget. Detta dr anvandbart om du till exempel skriver ut
steg Al flera intilliggande papper. Det gor det l4ttare att styra utskriftens
Visa ram [ stall in pappersstorie Omrade positioneri ng.

[] stiende [1Friga installningar Tzt

i N&r du markerar punkten Staende vands utskriftsomradet staende.

[user] \mainpaper.ini | foue Mya *

Om utskriftsomradet inte syns pa skdrmen kan du aterstdlla det med
knappen Centrera.

Med knappen Alla berdknar programmet den hogsta mojliga skala som hela materialet ryms i.
Med knappen Omrade kan du genom att dra med musen ange ett omrade som du vill skriva ut.

Funktionen hanterar flera forinstallda utskriftsinstallningar som kan véljas i listan langst ner.

Nar du har placerat bilden som du vill, kan du vélja en skrivare och skriva ut bilden med funktionen Arkiv é |
— Utskrift — Skriv ut nu. Ikonen i verktygsfaltet visar standardskrivaren, det vill sdga skriver ut bilden utan
att fraga efter skrivarens installningar.

Arkiv — Utskrift — Skriv ut (Ctrl +P) fragar efter skrivaren som du normalt anvdnder och later dig andra dess
installningar.

En PDF-fil skrivs ut pa samma satt. En PDF-drivrutin bor vara installerad pa din dator sa att PDF-utskriften visas som
en skrivare bland andra enheter.
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7.2 Ramar 1
. . SNER
Arkiv — Utskrift — Ramar

Bilden som ska skrivas ut kan bifogas en férdefinierad titel som skrivs ut med bilden. Du kan definiera vilka saker
som ska visas i titeln. Skala, nordpil, foretagslogo. Titeln kan innehalla standardtexter, samt texter som efterfragas
vid utskriften.

Med hjalp av makron kan man hamta information om det aktiva projektet till ramfilen, t.ex. organisation, hemsida,
forfattare, e-post.

Oppna funktionen Arkiv — Utskrift — Ramar. Under Ramfil kan du se den ramfil som anvénds for ritandet. Listan
kommer ihag de 10 senast anvdnda filerna. Som standard hamtas titlarna fran katalogen User\3D-System\3D-
Win\Title, men om du trycker pa Ctrl+Bldddra-knappen hamtas titeln som ska anvindas fran den aktiva
arbetskatalogen. Tryck pa Bladdra-knappen och vélj 3d_test.tit. Installationen av programvaran inkluderar flera
exempeltitlar for olika andamal, vilka du kan dndra sa att de passar dina behov. Mer information om hur du gor
ramfiler och om deras parametrar finns i Hjalp.

_ Kopiera-knappen gor en kopia av rubrikfilen med ett annat namn.

Du kan spara den kopierade rubrikfilen till ett dnskat stalle,

Ramfil Stang

luser] Tite\3d_test. tit Y B | g varefter den kopierade filen visas under Ramfil.

[ synlig [Jvisa makron

[Klipp [koordinatiista I Texter-knappen fragar programmet aterigen efter de viarden som
[Legend from all files 3 =

[JFil listring programmet ska fraga av anvandaren.

[l o] [

Kopiera = Info 1-3-falten ar avsedda att presentera saker som ofta dndras i

nfor | | et titeln.
Infa 2 | ~]
Info 3 | > | Uppdatera

Knappen Editera oppnar den rubrikfil som ska anvandas i

M s e SN redigeringen. Du kan redigera givna texter eller dndra deras storlek
Tiedosto Muokkaa Muotoile Naytd Ohje . . .

har 3 . och placering i rubriktavlan.

FRA © ©

CLR 2:2:=47 =2 N . . . . e . .

EXE e =150 Andringarna blir synliga nar rubrikfilen sparas och 3D-Win-skdarmen
ORI -150 0 uppdateras med F5-knappen.

REC 150 30

LIN @ 30 150 30

LIN © o @30 Markeringen Synlig maste vara aktiverad for att rubrikfilen ska ritas

LIN 30 © 30 30

LIN 9% © 90 30

RUL 30 40 80 40 9282

NOR 85 35 105 55 9087 0.5 10
PIC 1 1 29 29 3d.bmp

pa skarmen.

Klipp-kryssrutan anger att en bild endast beskars till omradet i

TEX 33 25 3 1 Projekti rubrikfilen som ar reserverat for bilden och ritas inte under texten i
TEX 93 A7 61 SEROIEC titeln. Utskriften (papper eller PDF) beskars alltid automatiskt och
TEX 33 11 3 1 Kuvaus :

TEX 33 3 6 1 #DESCRIPTION krysset paverkar inte deras beskarning.

TEX 93 22 3 1 Mittakaava v

< >

Ln1, Col1 100%  Unix (LF) ANSI

Poikileikiaus

A 2
- wesiana 1:500
3‘) Kvass ravis - 6.10.2020

e e




7.3 Bildfil =
Arkiv — Bildfil ﬁ

Anvand funktionen Bildfil (Arkiv — Bildfil) nar du t.ex. vill ha alla objekten pa skdrmen i en CAD-bild, sdsom
punktnummer, koordinatkryss och en rubriktabell.

En standard formatkonvertering tar endast objekt i en aktiv fil (punkter, linjer, texter) till den fil du skriver, men inte
annan tillaggsinformation som programmet ritat pa skarmen.

Bildfilen tar alla filer som visas pa skarmen (inklusive terrdngmodeller, vdggeometrier och borrningar) och skriver
dem i en enda resultatfil. Alla objekt, inklusive triangelndt och vaggeometrier, omvandlas till brytlinjer.
Punktnummer o.dyl. exporteras som normal text och ar inte langre anknutna till den ursprungliga punkten.

Med hjalp av Bildfilen kan du ocksa skriva ut en rasterbild fran

L utskriftsomradet till en fil eller ett klippbord, varifran den normalt kan
() Metafil urkiipp Utfiar klistras in i Word eller Excel (Ctrl+V) med Bifoga-funktionen.
Bitmap urkli Sténg
8RIES::_ :lr o Med bildfilen kan du ocksa gora en rasterbild med 6nskad upplésning
Wit bakgrund Hiaip fran skarmen.
DKanmtjémning . . N . . .
o o0 Om du valjer Vektorfil fragar programmet efter vilket format du vill skriva
Upplosning bildfilen i. Alla CAD-format och 3D-Win-programmets egna filformat &r
©t°g: fi anvandbara.
~'| Bagar
] axel
[Ilipp enligt papper
Textkod 5280 ™

Néar du skriver en bildfil som en vektorfil i CAD-format ar det for texternas och punktnumrens del bra att beakta
féljande. Genom att valja Zoom — Papper och Arkiv — Utskrift — Utskriftsyta nar du andrar skalan kan du definiera i
vilken storlek texterna, punktens uppgifter presenteras i CAD-programmen.

Utskriftsyta : Utskriftsyta X

A-storlek Ad e A-storlek A4 2 S
s [220_[amo ] [0 Grankulla
s Grankulla . = .
[Qvisaram  []Stéllin pappersstorle| | Omrade [visaram  [Jstsllin pappersstorle | | Omrade
[stiende  [Fraga instaliningar ] % 2 [Istdende  [IFrigainstaliningar | | Centrera *
Fil Fil
[user] mainpaper.ini ~ Nya = [user] mainpaper.ini o] | [ e
I:IWSE | DVVSS
Addera * Addera =
Spara Spara

Anvand = Anvand =

Radera Radera

Zoom = i = : : Zoom* | [— Z ¥ - /1

Uppdatera | | <, T ¢ / | —| e ] R S - L

Skala 1:1000 Skala 1:2000

Mittakaava 1-1000*

1Mop][2D Wireframe] 1[Top](2D Wireframe]




7.4 Visafil
Verktyg — Visa fil

Funktionen visar information om de punkter som samlats in i gruppen i textredigeraren. Om ingen punkt ar
markerad i gruppen, visas alla punkterna i den aktiva filen. Om punkter ar markerade visas endast punkterna i
gruppen. De valda punkterna kan ocksa ha samlats in i gruppen fran flera olika filer.

Koder och attributer

20 1 E
fta Linje d
Stkning  pata Makro Text

Addera Ersitt Byt namn Radera *

Stang

Hialp

[ sortera

Bterstal

xxg) Nollstall forst gruppen och vélj Koder och attribut som
‘)‘ﬂ sokmetod. Du kan valja funktionen Verktyg — Séksdtt och

grupp eller hogerklicka med musen pd sékmetoden Koder
och attribut.

So6k punkterna i T3-faltet med koden 420, varpa programmet valjer en
grupp med tre avloppsbrunnar fran filen.

Gruppens punkter kan betonas med kortkommandot Ctrl+H eller Verktyg — Ovriga — Lyft fram valda

Langst ner pa skarmen Grupp: 3+

X

X=6697002442 Y=27444061.997 (GK27)

Ceruppia+ D

Sokmetod: Ndrmsta punkt (Texter)

Oppna funktionen Verktyg — Visa fil.
Programmet 6ppnar en fil i textredigeraren som visar punkternas information i en lista. Den har filen kan fritt

redigeras, skrivas ut och sparas.

I listan kan man exempelvis lagga till information om ett foretag, en matningsperson eller ett projekt. Informationen
kan ocksa kopieras via klippbordet till andra program.

' showfile.txt — Muistio

Tiedosto Muokkaa Muotoile Néytd Ohje

| 9 e 420 3203
9 ) 420 3204
9 o 420 3205

— O
6697000.598 27444042.918 7.621
6697001.164 27444041.848 7.699
6697001.255 27444040.446 7.777
Ln 1, Col 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8

44



Filinstallningar

Filinstallningar e8| Med funktionen Instdllningar — Filer kan du vdlja 6nskat Visa-

format, det vill saga det format som visar den information du

Visa-format MM ascii o[ L—9 1| vyalti Visa fil-funktionen.

[] Automatisk sparning Avbryt

[ Bakgrundslaaring min Hialp = Om inget Visa-format har valts, fragar programmet efter
Automatisk punktuppdatering detta nar du 6ppnar funktionen. Vid behov kan du kringga
Moo v pumk s det format som angetts genom att trycka Shift +Visa fil.

[Jrensa &ngra fil nér il sparas

[Jvisa hela sekvéigen i balken En konverteringslista 6ppnas som visar de definierade

formaten for den aktiva filen

Anvandarmapp - .
eller filtypen enligt punktgrupp.
| Thome] \3D-5ystem|30-Win', | e yp gtp grupp
Allman mapp
| eme]\3D-5ystem\30-win\ | [-> Skriv vektorfil: showfile:txt X
Sakerhetskopieringsmapp
Ok *
|C:‘I,LJsers‘l,...‘I,I.ocal‘l,Temp‘l,EpD-‘\“Jin‘l, | -z
Format Avbryt
Program mapp )
| C:\Program Files\30-system\3D-WinG\ | -> Natverk 3D 5.x Hjalp =
Dan2
Drill Plan List
Dwa2 Innehdll
Dxf2
Dxf2 (Xsite background)
Dxf2 (Xsite warning 200)
Excel
Geonic
Land¥ml
LAS
LatlonH
MapInfo Addera =
Shapefile Editera *
Trimble Locus
Radera
Importera
Exportera *
Sakning ~ | | Favorit ®

Ovriga instillningar

Automatisk sparning
Sparar filen pa disken automatiskt varje gang den redigerats eller nar en ny fil skapats (till exempel i en
triangulering).
Bakgrundslagring
Sparar sdkerhetskopior av alla redigerade filer i elementlistan till katalogen for sakerhetskopiering. | det
intilliggande faltet kan du ange sparintervallet i minuter.
Automatisk punktuppdatering
Om de filer som visas i elementlistan har farre punkter dn den har instéllningen, uppdateras skdarmen automatiskt
efter vissa dndringar (t.ex. punktrepresentation, fonsterinstallningar, elementlista).
Maximal angra punkt grans
Maximiantal punkter da det dnnu ar tillatet att angra. Standardvarde 1 miljon.
Kataloger som programmet anvander (anvand Pil-knappen for att bladdra direkt i katalogen ifraga.)
Anvandarmapp
o Deninstéllningsmapp som programmet anvander for att spara installningar och temporéra filer (inklusive
berakningsresultatfiler). Fér programmets anvandning bor man beakta att anvandaren har
skrivbehorighet till den har mappen.
Allman mapp
o Eninstdllningsmapp som dr gemensam for alla anvdndare, dar programmet kan hamta till exempel kod-
eller rubrikfiler. | en normal installation for en enskild anvandare ar denna samma som
anvandarmappen.
Sakerhetskopieringsmapp
o Mapp for sakerhetskopiering for automatisk bakgrundslagring.
Program mapp
o Programmets installationsmapp.
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8 Kartgranssnitt

Verktyg — Webbtjidnsten

Programmet kan anvandas for att soka efter WMTS- och WMS-webbtjanster for rasterkartor. Du sdka en
terrangkarta fran Lantmateriverkets tjanster som bakgrundskarta, och som ar fardigt inlagd i WMST-s6kningen. Pa
samma satt finns kapsi-karttjansterna som exempel pa WMS-bladdring.

Jamfort med WMS-bladdring ar WMTS betydligt lattare for servern eftersom det bara distribuerar fardiga kartor.
Programmet kan ocksa anvandas for att ldsa vektorbaserade material i WFS-tjansterna.

WMTS tjansten

Du kan prova WMTS-funktionen med Pernaja-materialet Verktyg — Webbtjénsten — WMTS tjéinsten.

WMTS bladdra

Namn MML avoin w Stang
Upplasning 100~ Higlp
Lager

Kinteistojaotus Sortera
Kiinteistotunnukset

Maastokartta Addera *
Ortokuva

Sekokartta Editera
Taustskartta

Radera

Stil default ~
Format imagefpng ~
Rutnat ETRS-TM35FIM w Spara

WMTS bladdra

MNamn MML avoin

Uppléisning

Stang

Hialp

ager

Kiinteistojaotus
Kiinteistotunnukset
Maastokartta

Selkokartta
Taustakartta

Sortera
Addera *

Editera

Radera

sl default

Format image fjpeg

Rutnat ETRS-TM35FIN

[ aute

L ]

w Spara

Zoom

WMTS instéllningar

Namn MML avoin

Adress

Anvéndare
Lésenord

Version 100

https: favoin-karttakuva.maanmittat
ec9B830fe-dfb6-42a5-a8ab-c3a9208b

oK
Avbryt

Higlp =

Hamta

- viga =

Blekning
Cache-8ider | 7

Upplésning 10

<

eyt xy

Lokal Auto

Las Pernaja.xy.tdw Ctrl+Alt+O.
Oppna funktionen Verktyg — Webbtjénsten — WMTS tjéinsten

Vilj Lager(t.ex. Maastokartta som pa bilden), upplosning 1. Klicka pa skarmen
och tryck pa F5 eller
Rita om

Mg

-
)

2
) 7
\\y7
(WP

\

S

Du kan byta lager till t.ex. Ortokuva och uppdatera skdrmen med F5 eller
Rita om

Bakgrunden kan vid behov goras ljusare genom att redigera
installningarna
med Blekning-installningen.




WMS himta

WMS &r en granssnittsdefinition for tillhandahallande av rasterformade kartor 6ver natet. 3D-Win kan anvanda

WMS-tjanster pa tvd olika satt: Funktionen WMS hamta hdmtar enskilda rasterbilder till elementlistan och

funktionen WMS bldddra uppdaterar automatiskt bakgrundsbilden som hamtats fran tjansten varje gang
zoomningen andras.

WMS hadmta

Namn  |Kaps peruskartta ]| L Oppna funktionen Verktyg — Webbtjénster — WMS hdmta
St . o . . o . . "
Upplsring hﬂ:g, Klicka pa t.ex. Kapsi peruskartta i listan, peka pa det nedre vanstra/6vre hogra
® x - - ;o 2
, ; hornet i 6nskat omrade.
Addera * e o .
- - Valj Lager, peruskartta och tryck pa utfér.
v Raders
——— 6 3 U
rrr— L vijoinar ,J
maastokartta_50k
maastokartta_100k < ) \ 4 & Y
maastokartta_250k \ P\
maastokartta_500k < ’ = &
Yleiskartta_1000k e J S ,{,/, : N .
yleiskartta_2000k =) o
e Grankulla =K W
Peruskartta § ‘\ ‘/ fijsinarb
Vs g
{ |
AV O, , .. [A:
[\ &
Zoom = _ :—%‘\ MjO/n r
A {
Cmride \ ‘
sti e L —_—
S

En baskarta i rasterformat ritas pa skarmen innanfér omradesgransen samt i elementlistan. Vid behov kan du peka
pa ett nytt omrade och gora en ny sokning. Varje sdkning sparar en bild inklusive dess platsdata som ett eget
rasterelement i elementlistan. Om s& dnskas kan dessa sparas normalt fér senare anvandning.

4 wms_082229_peruskartta.wms.png - Valj element

¥ @ &%

o0 o0 .§2|B$‘D,§, DE ?éﬁé‘ﬁ'; [ EY |’|E||'~'§g

MNamn Redigerad Anvands Dold Installningar Farg Punkter Typ

DPernaja.xy‘tdw X1 [1 [1 1142 Vektorfil

O wms_082220_peruskarttawms.png X1 [1 [1 RGB Rasterbild, Uppl&sning 0.479
wms_082229 peruskarttawms.png X1 [1 [1 RGB Rasterbild, Uppl&sning 0.719
1/3 [ 3 [ [ [ [ 4271142

WMS bladdra

WMS bléddra a3 Verktyg — Webbtjdnster — WMS blédddra hdmtar automatiskt det valda materialet

o [ranaar 1| [ stang till rutans omrdde nar du flyttar eller andrar zoomen. Du behdver alltsa inte peka ut
100 | L fEe* omradet separat. De material som hdmtats sparas inte nagonstans i
bladdringsprocessen.

Lager
[lsortera
Z = =

tokartta_50k ™ (e -
EZZkaa;na_muk Addera * R 8 —.L\j [ O// i N \[ Z /(’;W—i'

tokartta_250k
mzzzmka;na}mk Editera \ = ) ( y 4"
yleiskartta_1000k nad i 0 & J_
leiskartta_2000k adera \ .
i « [y~Mjolnarge /-, =
yleiskartta_s000k \ P4 O
Peruskartta \ < - : ’

« (3 Y
s g
/. %

Upplésning

Grankullad

st ~ Zoom =

1) N
M4 \\"



8.1 Tvarsektion av brytlinjer

Med funktionen Fénster — Tvdrsektion av brytlinjer kan du ta ett tvarsnitt av en 6nskad plats genom att visa pa tva
punkter. Du behb6ver inte gora en matlinje eller triangulera materialet for ett tvarsnitt. Om rutan innehaller
vektormaterial bildas tvarsnittsytan genom att berdkna skarningspunkterna fran materialets brytlinjer. Bilden
inkluderar ocksa punkterna for 9-ytor och linjerna i vektormaterialet. | beskarningen ritas ytorna fran alla olika
vektormaterial separat. Om elementlistan innehaller terrangmodeller berdknas beskarningarna dven fran dem.
Antalet ytor kan minskas genom att man gémmer material eller tar dem ur anvandning i elementlistan.

Du kan fa ett nytt tvarsnitt vid en annan punkt genom att visa dessa tva punkter igen. Genom att trycka ner Shift-
tangenten kan du ta tag i den linje du har visat med musen och flytta den i dnskad riktning. Linjens bredd eller dess
riktningsvinkel dndras inte, men du kan flytta den framat, bakat och i sidled. Om vdggeometri ar aktiv i
elementlistan, centreras den linje du har visat pa den och berdknas tvarsnittet vinkelrdatt mot vaglinjen.
Justeringslinjens position visas pa bilden med en egen symbol.

Oppna Pernaja.xy.tdw samt Pernaja.tg.tdw viggeometri.
/ Pernaja.tg.tdw ar aktiv i elementlistan.

o Funktionen Fénster — Brytlinjetvérsnittet Gppnar
tvarsnittsfonstret, nu kan du visa linjen med tva punkter
pa en 6nskad plats.

Mionsrbacken o BT
Fonstret Brytlinjetvarsnitt visar ett snitt fran linjen i fraga.

Hall ned Shift- och Ctrl-knapparna. Flytta musen (med
vansterknappen nedtryckt) i huvudfonstret i riktning med
vaggeometrin. Du madrker att du steglost kan granska
brytlinjetvarsnittet och funktionen ar fast vid den aktiva
vaggeometrilinjen.

De saker som visas i tvdrsnittsfonstret definieras i fonstrets egna installningar, liksom presentationen av punkten.
Tvdrsnittsfénster — Instéliningar — Fénster och Punktrepresentation.

Fonstret visar tvarsnittets stationsnummer 280.00 och
s hojden pa vaggeometrin (profillinjen) 10.73.

_ — Tvdrsektion av brytlinjer — Instdllningar — Visa punkt
s 7 Du kan ange vilka egenskaper du vill att visas i fonstret.

A — Den presenterade lutningen for brytningarna % och
brytpunkternas Z-koordinat.

Attribut Ovta [kod Sténg
280.00 [uinge [ Hialp *
|| raiey
17
o] R | %
21619 Ox Objekt [ editering
L 7\"\\\ ([ [Enstaka punkte
'\il\qp&ﬁ Mz O+-0o  [FAlinjepunkter
ey L
e Oa Dais [injer
I Os O+ Clvaida
Wisa format oy
[ld
e Storek
[varde Férflyttrir
[JEn rad Inriktning (8
9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 RItning _ Linje
B=22644 Z=17.920 [ Grupp: 0+ SBkmetod: Narmsta punke (Texter) Zoom: BZ / Hém [ Fitter av [ Texter Visa punkt
[~ symboler (O Punkt [ stor
Attributdata (O Litet kryss
| fonstret Tvarsektion av brytlinjer hittar du de funktioner med vilka du kan flytta ||omien @stortiayss
en skdrning till huvudfonstret eller spara den som en egen tvdrsektionsfil pa disken. || e | istone 1| o
Skarningen kan ocksa skrivas ut och kan vid behov anvandas for att berakna till | Deumseterens instalnnger || o

exempel lutningar och avstand. Mer detaljerade instruktioner finns i avsnittet
Tvarsektionsfonster i Terrangmodell-manualen eller Hjalp
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8.2 Langdprofil av brytlinje

Du kan visa vilken linje som helst i ditt vektormaterial fran vilket programmet gor upp langdskarningen.
Oppna Fénster — Léangdprofil av brytlinje och peka till exempel pa vigens mittlinje med musen. Observera att den
vertikala skalan for 1angdskarningen som standard &r tio ganger den vagrata skalan.

Grafik instéliningar

I

LoyaE DRDEREE v
Stang
7 Bakgrundsfarg
16 S 10 ~ Hilp *
15 N~— 1
18 | Texskals
13
2 2 5kala v
0 el textstorlek
9 -
& I - )7//“' [ sékavstind 1.0 ™
— o
; gy e Axel intervall
- _

T _ [JHerisontal 100.0 v
5 — -
: [ vertikal 10.0 ~
3
2 [Jerofidata

0 100 200 300 400 erofinsid Uppdatera
A=282995 2=14580 [ Gruppe1+ siskimetod: Narmsia punkt (Tester) Zoom: AZ { HOIN Filter av

| fonstret Langdprofil av brytlinje hittar du de funktioner med vilka du kan flytta en skarning till huvudfénstret eller
spara den som en egen langdskarningsfil pa disken. Skarningen kan ocksa skrivas ut och kan vid behov anvandas for
att berakna till exempel lutningar och avstand. Mer detaljerade instruktioner finns i avsnittet Landgprofil av
brytlinje i Terrangmodell-manualen eller Hjalp.

9 Format

3D-Win-programvaran stoder tiotals olika format som férekommer i lantmateribranschen. | samband med
installationen installeras vissa konverterare som standard, utéver dessa kan anvandaren lagga till nédvandiga och
ta bort onddiga konverterare i listan.

Konverterarna indelas i fem huvudgrupper: Vektorfiler, Raster, Borrningar, Vaggeometrier och Terrdangmodeller. Se
punkt 2.2 fér mer information.

En anvandare kan ha flera konverterare som skriver/laser i samma format, men som fungerar pa lite olika satt. |
samband med konverteringen tolkas namligen inte endast formatet, utan samtidigt kan kodningen eller
koordinatsystemet andras, och olika saker i materialet kan tolkas som egenskaper.

Man bor komma ihdg att om du vill Idsa in material i samma format efter att du har gjort en skrivkonvertering maste
den ocksa laggas till separat pa lassidan. De funktioner som anvands i konverteringen brukar komma upp omvant,
sasom kodbyte eller matematik.

Pa basis av den aktiva filen vet programmet ndr man ar pa vag att skriva, t.ex. vaiggeometri eller borrningar, varvid
endast de format som lampar sig for denna filtyp visas i konverteringslistan.

9.1 Skriv med format

Oppna filen Pernaja.xy.tdw och klicka sedan pa Arkiv — Format — Skriv annat

format.

Format Avbryt

3 5. Hidlp = | listan visas de konverterare som ar installerade for anvdndaren, vilka kan
Dgn2 . .. . .

DrlPln List tnehdi anvandas for att skriva vektormaterial.

wa

Dxf2

Duf2 (¥site background) . . o . o

Dxf2 (Xsitz warring 200) Valj Geonic som sparformat och tryck pa OK. Programmet foreslar namnet
Geonic | i 3 3

e Pernaja.gt som du kan godkdnna genom att trycka pa Spara.

LAS

LatlonH

Mapinfo Addera® | Filen &r nu skriven och sparad i Geonic-format. Observera att skrivformatet inte
Shapefie Edtsra tar bort ett eventuellt Redigerad-kryss i elementlistan, som en normal lagring

Radera ..
gor.

TEEn Med knapparna Exportera och Importera kan du o&verféra den valda
Beotera®| | konverteraren till en annan anvidndare med alla dess instéllningar.

49



9.2 Las format

Tom Pernaja.xy.tdw och starta funktionen Arkiv — Format — Vektorfil. Valj Geonic som format fér den fil du vill 6ppna
och tryck sedan pa OK. Oppna filen Pernaja.gt som du just sparade.

Om du 8ppnar en fil med hjalp av Arkiv — Oppna-funktionen himtar programmet den konverterare fran
konverteringslistan som har samma filandelse som den fil du vill 6ppna. Om det finns flera sadana konverterare

véljs den med kortast namn. 3D-Wins egna filer lases korrekt oavsett dndelse.

Om inga konverterare pa listan har filindelsen i fraga, 6ppnar programmet vektorkonverteringslistan sa att du kan
valja en konverterare.

De olika typerna av filer ska ldsas med ifragavarande filtyps konverterare under punkten Arkiv — Format.

9.3 Definition av en ny formatkonverterare

Nar du adderar till en ny konverterare racker det oftast att vdlja en Funktion fran listan (till exempel Dwg2 eller
Text) och kvittera med OK. Med hjalp av andra funktioner i Installningar-dialogen kan man gora finjusteringar. Nar
du vill géra en textfil maste du dessutom sjalv stélla in de falt som du vill skriva och lasa.

Valj funktionen Arkiv — Format — Skriv annat format. Lagg till en ny konverterare i listan och tryck pa Addera, varpa
Installningar-dialogen 6ppnas.

Skriv vektorfil: Namnl6s 1.xy.tdw X Installningar & Nar duviljer ett format i listan
R - |[—s<_1| Funktion visas automatiskt en
Format Avbryt oo ad o] [ Averyt filandelse och ett namn som &r
3D - . . . g
D Hislp = Fitlag Bl Hiclp unikt for det i dialogen.
Dan2 o o
ol Plan List . e | | Du behoéver sjalv endast ge
Dwg2 _
Dxf2 [ Attribut [ Andra instéliningar TeXt kOnVertera ren ett
Dxf2 (¥site background) ' . H
DxF2 (Xsite warning 200) [Jkonvertera til verkiga v | | [] Friga projektinfo beskn\/a nde namn Och en
Excel [Jrensa ritdata [ skrivskyddad filandelse
S— —— :
LandXml = : 2
[anm [ & matematic — Observera att det inte far
LatLonH ' 2
Vapinfo ot | — [t finnas tva ko n\:e .rte rare med
I:I:“a;:ﬁl‘e Editera * (®) Frén vanster il hoger kolumn “ormalisering samma namn pa listan.
Trimble Locus () Fran héger till vanster kolumn XYZ
Radera 3 .
. [ | Kodfsit Med Shift+Addera kopieras
—— SE— | e | den markerade konverteraren
* . . .
Exportera Startfl \ | [] | [ Ritning for redigering.
Sekning Favorit = Modelfi \ | Andra
Instillningar 28 Nu ska vi definiera ett nytt radformat.
Namn | CSVTaRY || Klicka pa Textifunktionslistan
] || [ Avbryt Ge konverteraren ett namn, t.ex. CSV T4XY
Funktion Text
e [ Addera Fisip Namnet kan vara vad som helst och kan redigeras efter eget tycke.
Namnsuffx | | Ange *.csv som filandelse
Attribut [ andra installningar
[Jkonvertera till verkiiga v | |[]Friga projektinfo
[Rensa ritdata [ skrivskyddad Tryck pa knappen Andra for att Oppna instdllningarna for
Texter Visa varningar
T — = konverteraren.
(®) Frén vanster til higer kolumn “ormalisering
OK.
S — — ‘ 1,2,12345.678,12345.678,12.345 [ox ]
Avbryt
3,874 XY, Z|
Kodfi | | Kodfalt Hislp
Tecken-konverte | = Texter
Startfil | | Ritning [ itel rad [ Alla tvérsektioner
| | [[Jkomma som decimalavskiljare [ Skriv limjer
Modelfi Andra [ skriv texter [(JLés som fargade punkter
Samplingsintervall Linjefiltrering Visa
| | . Editera
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28 Ange raden $T4,X,Y,Z (observera versalerna) i det dvre filtet.

Text
‘ 1,12345.678,12345.678,12.345
[ itel rad [Jalla tvsrsektioner
[ xomma som decimalavskijare [ skriv linjer
[ skriv texter [JL&s som férgade punkter
Samplingsintervall Linjefiltrering

OK I

Avbryt | det har fallet, nar du anvander radformatet som gjorts, atskiljs

gl punktnumret T4 och koordinatvardena X, Y och Z av ett
kommatecken. Du kan ocksa anvanda till exempel ett blanksteg
i stallet for ett kommatecken, se Hjalp-knappen for mer
information.

Visa

Editera

Skriv vektorfil: Namnl6s 1.xy.tdw X

Format i

3D

30 5.x Hjélp *

CSV T4XY

Dgn2

Drill Plan List Innehél

Dwg2

Dxf2

Dxf2 (Xsite background)

Dxf2 (Xsite warning 200)

Excel

Geonic

LandXml

LAS

Latlont Addera *

MapInfo

MM asci Editera =

Shapefile

Trimble Locus Radera
Importera

Exportera *

Namn | CSVT4XY |

CK

Modellfil |

Andra

Avbryt
Funktion Text i L
= Hjal
Fitlico [ adekra =
Namn suffix | ‘
[ Attribut [ Andra instéliningar
[ Konvertera till verkiiga v | |[]Fraga projektinfo
[rensa ritdata [ skrivskyddad
Texter Vlisa varningar
[ 6T-matematik Spedal
| Projekt
Omuvandingsfil
(@) Frén vanster tll hoger kolumn “armalisering
() Frén hoger till vénster kolumn XYz
Kodfi [ IRz
Tecken-+onverte | | Texter
startfi | | ]| [ Rining

Tryck pa OK och igen OK, varpa din angivna konverterare visas i
konverteringslistan.

N&r du trycker pa OK, fragar programmet var filen ska sparas. Nasta gang du
skriver racker det med att du klickar pa 6nskad konverterare i listan.
Konverterarnas installningar sparas i Anvandarkatalogen i filen Convert.ini.
Ta sakerhetskopior av detta sasom av dina andra installningar med jamna
mellanrum.

Instéllningsdialogrutorna har andra funktioner som kan utféras under

konvertering, till exempel Skrivskyddad-format, dar du inte ens i miss-
tag kan spara ovanpa en last fil med samma namn.

Du kan stélla in koordinatinstallningar fran XYZ-knappen. Du kan till
exempel ange att filen automatiskt konverteras i koordinatsystemet vid
skrivning.

| knappen Kodfalt kan du andra faltvardet (T1-T5) med hjalp av en
kodmatchningsfil, till exempel fran foretaget A:s kod 374 till koden
3116U som foretaget B anvander. Det ar ocksa mojligt att placera en
egenskap t.ex. i Z-koordinaten eller som ett kodfaltsvarde. Du kan ocksa
lagga till standardvarden i falten om de ar tomma.

Oppna funktionen Instdllningar — Filer f6r att 6ppna Filhantering-dialogen. Vilj det just gjorda CSV T4XY som
visningsformat. Den nya konverteraren kan latt testas genom att 6ppna funktionen Verktyg — Visa fil som visar (alla
eller markerade) punkterna med hjidlp av den angivna konverteraren. Om inget visningsformat har valts i
nar
standardvisningsformatet genom att trycka pa Shift+Visa fil, varpa programmet alltid fragar efter formatet.

Filhanteringen, efterfragas det

visa-format CSV TaxY of| o1

[] Automatisk sparning Avbryt
100000

Maximal &ngra purkt gréns 1000000

[CIrensa &nara fi nér fil sparas
[ visa hela sokvagen i balken

B showfile.txt — Muistio

Tiedosto Muokkaa Muotoile N3aytd Ohje

2001,6697164.157,27444251.444,12.856
2002,6697167.126,27444264.618,12.848
2003,6697170.255,27444277.482,12.913
2004,6697173.125,27444289.0806,13.869
2085,6697175.219,27444300.039,13.400
2007 ,6697164.652,27444297.762,13.327

du Oppnar funktionen Visa fil. Du kan vid behov kringga

Samma instruktioner anvands for att lagga till sifferkonverterarna.
Du hittar mer detaljerade anvisningar om olika format, deras drivrutinsfiler
och specialegenskaper under Hjalp-knappen.
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10 3D-Win programmets kortkommandon

Arkiv

Ny fil

Oppna fil

Spara aktiv fil

Spara som

Spara alla

Stang aktiv

Stang alla utan att spara
Loggfil for konverterare
Urvalslista for element
Skriv ut

Skriv ut nu

Stang programmet
Oppna tidigare anvinda
fil i listan

Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+Alt+S
Shift+Ctrl+S
Ctrl+W
Shift+Ctrl+W
Ctrl+L

F4

Ctrl+P
Shift+Ctrl+P
Alt+F4

Ctrl+1...9

(t.ex. Ctrl+3 6ppnar de 3 senast anvanda filerna)

Redigera

Angra

Upprepa

Aktivt objekt
Redigera punktgrupp

Verktyg

S6kmetod — narmsta punkt

S6kmetod — mus

Ctrl+zZ
Ctrl+Y
Ctrl+E
Ctrl+G

Ctrl+Space
Ctrl+Alt+Space

Rensa markeringar / Aterstall gruppen Ctrl+Q

Ta bort senast valda
punkt fran gruppen
Ritinstéllningar pa / av

Gor den senaste sokningen pa nytt

Markera alla filer
Skapa filter
Filter av / pa

Shift+Ctrl+Q
Ctrl+K

Ctrl+A
Shift+Ctrl+M
Ctrl+M

Shift+Ctrl+F
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Zoom

Skiss

Skarm

Papper

Aktiv punkt

Aktiv fil

Alla filer
Foregaende zoom
Nadsta zoom

Rita om

Zoom in

Zoom ut

3D-vy

Byte av 3D-vy
Helskdrm
Bakgrundsfarg
Svartvit

Rita solida omraden
Gor raster ljusare
Bakgrundskartor

Berdkning
Visa berakningsresultat

Nollstall berakningsresultat

Fonster
Bifogade filer

Hjalp
Innehall

Shift+Home
Home
Alt+Home
Alt+End
Ctrl+End

End

Back
Shift+Back

F5

PageUp eller +
PageDown eller -
Alt+Ins

Ins

F11

F12

Shift+F12
Ctrl+F12
Ctrl+R

F7

Ctrl+T
Shift+Ctrl+T

F9

F1



