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1. 3D-Win ohjelmiston suojaus versiosta 6.2 alkaen
3D-Win -ohjelmiston suojausmenetelma vaihdetaan uuteen Sentinel-jarjestelmaan vuonna 2016. Uusi jar-
jestelma varmistaa mm. ajureiden toimivuuden jatkossakin ja lisda ohjelmiston kaytettavyytta.

Aikataulu

Suojausjarjestelman vaihto aloitetaan 6.2 versiosta alkaen ja suoritetaan loppuun vuoden 2016 aikana.
Nykyinen suojaus on uuden rinnalla siihen asti eika vaihto aiheuta katkoksia ohjelmiston kaytt66n. Loppu-
vuodesta 2016 ilmestyvissa versioissa ei vanhoja suojauksia voi enda kayttaa.

Kaikki uudet lisenssit, jotka hankitaan vuoden 2016 alusta alkaen, ovat saatavilla vain uudella menetelmalla.
Samoin mahdolliset optioiden lisdykset lisensseihin toimitetaan uudella menetelmalld ja samassa yhteydes-
sa vaihdetaan vanha lisenssi uuteen jarjestelmaan.

Vaihto on yksinkertainen suurimmassa osassa nykyisia lisensseja. Kahden vaihdetun sahkopostin jalkeen
suojauksen vaihdon voi suorittaa oman aikataulunsa mukaan. Vanha lisenssi ja suojausmenetelma jaavat
lukkoon edelleen eli vaihdon voi tehda “etukateen” vaikka ohjelmaversiota ei samalla vaihtaisikaan.

1.1 Sentinel HL (hard lock)
Sentinel HL vastaa nykyista lukkopalikkaa. Lukon kdyttoon ei tule muutoksia. Suurin osa nyt kaytossa olevis-
ta lukoista voidaan paivittaa suoraan uuteen jarjestelmaan asiakkaan nykyista lukkoa fyysisesti vaihtamatta.

Vaihdon yhteydessa ohjelmiston kadyttaja tekee 3D-Win -apuohjelmalla C2V-tiedoston, jossa on hdanen kayt-
tdmansa lukon ID-tiedot, ja lahettad sen meille sdhkopostilla. Me generoimme uuden lisenssin, joka toimi-
tetaan kayttajalle V2C-tiedostossa sahkopostilla. Toimitettu V2C kirjoitetaan samalla apuohjelmalla kaytta-
jan lukkoon. Tdma ei vaadi Admin-oikeuksia.

Jatkossa saatavilla on vain micro-usb -tyyppisia lukkoja. Lukkoihin on
kaiverrettu ohjelman nimi ja lukon numero (M2000 =). Nykyisen
lukon voi halutessaan vaihtaa suojauksen vaihdon yhteydessa micro-
malliin hintaan 80 € +alv.

Ajurit asentuvat ja paivittyvat automaattisesti Windows 8 ja 10 -
jarjestelmissa, mika helpottaa ohjelmiston asennusta ja yllapitoa.

Jos lukko haviaa, katoaa myos lisenssi. 3D-system Oy:lld on rajalliset
mahdollisuudet ”palauttaa” lisenssit.

"Vanhat” HASP:it

Hasp-lukot numeroilla U0O01-U272 sekd mahdollisesti vield kaytdssa olevat LPT-lukot tulee vaihtaa uusiin.
Kaikille 3D-Win -ohjelmiston Kehitys- ja yllapitosopimusasiakkaillemme tallaisen Hasp-lukon vaihtaminen
on maksutonta. LPT-lukon vaihdosta veloitetaan normaali vaihtomaksu 80 €.

Kun aikataulu on sovittu, postitamme uuden, valmiiksi aktivoidun lukon asiakkaalle ja asiakas palauttaa
vanhan lukon meille.

1.2 Sentinel SL (software lock)
Sentinel SL (software lock) korvaa vanhan kovalevylukituksen. Se toimii myds 64-bittisissa jarjestelmissa.

Asennusta varten ohjelmiston kayttdja tekee ensin apuohjelmalla tietokoneesta “sormenjaljen”, joka ldhe-
tetdaan meille sahkopostilla. Taman jalkeen me toimitamme sdahképostilla V2C-tiedoston, jolla voi aktivoida
lisenssin kyseiseen koneeseen.

Asiakas voi siirtaa jatkossa lisenssin koneesta toiseen 3D-Win apuohjelman avulla ilman yhteydenottoa
meihin, esimerkiksi tietokoneen uusimisen yhteydessa.

Koneesta voidaan vaihtaa kaksi seuraavista ilman etta lisenssi menetetaan: verkkokortti, emolevy tai kova-
levy. Jos kone katoaa ilman ett3 lisenssi on tallessa, menetetdan lisenssi (leasing-koneet!). 3D-system Oy:lla
on vain rajalliset mahdollisuudet ”palauttaa” lisenssit.



Verkkolisenssit

Verkkolisenssia kaytettdessa lisenssien maaralla tarkoitetaan yhtaaikaisten kayttajien maaraa. Jos yksi kayt-
taja kaynnistaa useamman lisenssin samalta koneelta, nama lasketaan yhdeksi lisenssiksi. Verkkolisenssin
kaytto edellyttaa jatkuvaa yhteytta verkon kautta lisenssipalvelimeen.

Yhteys on erittdin kevyt datamaaraltaan, ja onnistuu hyvin esimerkiksi kannykan kautta VPN-yhteydella.

Yhdessa verkkopoolissa olevien lisenssien on oltava samansisaltoisia optioiden osalta.

1.3 Sentinel HL Net (hard lock)

Sentinel HL Net korvaa nykyisen verkkolisenssisuojauksen. Uudessa mallissa on toimivampi lisenssi-
manager, jolla oikeuksia ja kdyttajia hallitaan admin-moodissa (myods kayttdjan "kick-out” eli kayttajalle
paalle unohtuneen lisenssin voi palauttaa verkkopooliin). Siind on tuki myds uusimmille Windows-Server -
kayttojarjestelmille. Kdyttajan kannalta Sentinental HL Net toimii kuten nykyinenkin verkkolisenssi.

Vaihdamme kaikki vanhat verkkolukot veloituksetta uusiin.

Kaikkien verkkolukkokayttdjien tulee vaihtaa 3D-Win versio samanaikaisesti, kun uusi lukitus otetaan kayt-
toon. Lisenssimanager voi toimia vai yhtena palveluna kerrallaan serverilld. Lihetdamme uuden lukon etuka-
teen, jolloin vaihto voidaan suorittaa haluttuna ajankohtana.

USB voi olla muuallakin kuin silld serverilla, jossa Lisenssimanager pyorii (esim. USB-Anywhere ohjelmistoa
voidaan kayttaa USB-laitteen etdkayttdoon).

1.4 Sentinel SL Net
Sentinel SL Net on ohjelmistopohjainen (virtuaali-)palvelimille tarkoitettu verkkolisenssi, joka ei vaadi luk-
kopalikkaa serverille. Asennus tapahtuu kuten Sentinel SL -tyéasemillekin (ks. yll&).

Kayttdjan kannalta Sentinel SL Net toimii kuten HL Net (ks. ylla).

Sentinel SL Net mahdollistaa myos lisenssin lainaamisen verkkopoolista tydasemille maardajaksi. Talloin
lisenssin kadyttoé ei vaadi jatkuvaa verkkoyhteyttd serverille. Lainauksessa voidaan maarittaa aika, jolloin
lisenssi viimeistdaan palautetaan automaattisesti pooliin. Tarvittaessa kayttdja voi palauttaa lisenssin takai-
sin aikaisemminkin.

Lisdykset lisensseihin jatkossa

Jatkossa kaikki uudet optiot ja muut muutokset olemassa oleviin lisensseihin hoidetaan edelld kuvatulla
C2V- ja V2C-tiedostojen vaihdolla sdahkopostitse, ei enda puhelimitse. Yleensa riittda kun asiakas ilmoittaa
mihin lisenssiin uusi oikeus halutaan, koska meilld on jo tietokannassa kaikkien uusittujen lukkojen ID-
tiedot. Uusien lisenssien toimituksissa aktivoinnit on valmiiksi tehty lukkoihin, tai toimitamme V2C-
tiedoston ohjelman asennuspaketin mukana.

1.5 Muuta

* Nyt on hyva aika tarkastella lisenssejd, kokoonpanoja ja suojaustapoja milld toimitaan -
tybasema/verkko, maastokoneet/tabletit...

* Tarkemmat ohjeet vaihtoon ja asennukseen seka kayttéoppaat uuteen jarjestelmaan tulevat versi-
on 6.2 mukana seka vaihdon yhteydessa erikseen sahkdpostilla asiakaskohtaisesti.

* Me otamme yhteytta kaikkiin asiakkaisiin vaihdon tiimoilta ja sovimme aikataulun. Jos haluatte kii-
rehtid omaa vaihtoaikatauluanne, ottakaa yhteytta, niin sovitaan muutoksista ja aikatauluista.

* Tarjoamme jatkossa myds joustavampia tapoja vuokrata lisensseja maardajaksi, esim. kuukausi ker-
rallaan.



2. Editointi

2.1 Pisteen editointi

Pisteen editointi on perustoiminto hajapisteiden ja viivapisteiden editointiin. Toiminnon kdynnistyessa ha-
kutavaksi vaihdetaan automaattisesti Lahin piste. Toiminto editoi aina ohjelman aktiivista pistettd, joka
nakyy ruudulla punaisena ristind. Mikali piste on viivapiste, profiilipiste tai kuuluu kolmioverkkoon, niin
toiminto maalaa my0ds pisteeseen liittyvat viivat eri varilla.

Ylareunassa naytetddn ylimmalla rivilld pisteen koodi
ja sille mahdollinen kooditiedostosta l6ytyva selitys.

Editoi piste ==

430 [.] Sadeveskaivo L12lema.] | Sen alapuolella ovat pintatunnus, viivanumero ja pis-

Pinta  viva  Tunnus |l swie | | teen tunnus. Viivanumero on viivapisteilld viivan nu-
s [ 0| [l 3205 [ [ ome= | | mero ja hajapisteilld yleensa tyhja tai nolla. Sen arvo ei

vz Data — kuitenkaan vaikuta siihen onko piste viivan piste tai
. 8697001255 hajapiste. Kentissa toimivat vihjetekstit, jotka naytta-
y 0% | 5 [ s || yit kentdn nimen, selityksen ja arvon, kun hiiren vie
, | Poista niiden paalle. Kentissa olevien tekstien asemointia
~unta= | | Vvoidaan vdliaikaisesti muuttaa Insert-ndppdimelld va-

sempaan tai oikeaan laitaan. Tdma helpottaa toimin-
taa pitkien koodien kanssa. Valittu asemointi on voi-
massa kunnes toiminto suljetaan.

kopioixy = | [ Litgxr | [ sird | [ rera

Tiedosto  [user]\Data\MapPernaja. xy. tdw Koodi El

Koodi ja pinta voidaan valita kooditiedoston listalta kenttien vieressa olevilla selauspainikkeilla. Jos kentas-
sa oleva arvo loytyy systeemikooditiedoston listalta, avataan se oletuksena. Muussa tapauksessa avataan
normaalin kooditiedoston lista. Painikkeen pikavalikon Vaihda-toiminnolla voidaan avattavaa listaa vaihtaa.
Saman pikavalikon Aktiivinen-toiminnolla luodaan véliaikainen lista aktiivisen tiedoston koodeista ja Kaikki-
toiminnolla vastaavasti kaikkien elementtilistan tiedostojen koodeista. Kenttiin manuaalisesti syotetyt arvot
astuvat voimaan, kun kentastad poistutaan. Viivanumeron ja pisteen tunnuksen selauspainike vaihtaa ken-
tan arvoa tyhjan ja tiedoston ensimmaisen vapaan viiva- tai pistenumeron valilla.

Toiminnot loytyvat ryhmiteltyina vélilehtiin ja oikean reunan painikkeisiin. Yleisesti yksittdisten kohteiden
editoinneissa ensimmaiselta valilehdelta |0ytyvat kohteeseen kokonaisuutena vaikuttavat toiminnot ja toi-
selta vélilehdeltd kohteen ominaisuustietojen hallinta. Osista koostuvien kohteiden kolmannella valilehdella
on yleensa osien hallinta. Naiden lisdksi voi joillain editointitoiminnoilla olla vield neljaskin vélilehti muille
tiedoille. Oikean reunan painikkeisiin on yleensa koottu toiminnot, joita tarvitaan valilehdesta riippumatta.

Yleiset toiminnot

XYZ-vililehti nayttaa pisteen koordinaatit ja symbolin suuntakulman T. Lisdksi ndytetddn A- ja B-mitat (paa-
luluku ja sivumitta), jos ne pisteeltad |6ytyvat. Profiili- ja kairapisteilld on omat A- ja B-mittansa. Tavallisille
pisteille ndytetdan mahdolliset laskentatoiminnoilla lasketut ominaisuudet CRD_A ja CRD_B.

Alareunan Kopioi XY -painikkeella voidaan pisteen koordinaatit kopioida leikepdydalle pilkuilla erotettuna
listana ja siirtaa sita kautta muihin toimintoihin tai ohjelmiin. Oletuksena kopioidaan XY-koordinaatit ja
painikkeen pikavalikon X,Y,Z -toiminnolla kaikki koordinaatit. Saman pikavalikon Excel-toiminnolla koor-
dinaatit tallennetaan leikepdydalle Excelin ymmartamassa muodossa. Liita XY -painikkeella voidaan vastaa-
vasti hakea pisteelle koordinaatit leikepdydalta.

Koodi-painikkeella voidaan hakea pisteelle koodi ja muita tietoja toiselta pisteelta. Painike kdynnistdaa koo-
ditilan ja oikean alakulman kenttdan ilmestyy punainen teksti tilan merkiksi. Samalla muutettava koodikent-
td maalataan siniseksi. Seuraava pisteen osoitus kopioi osoitetulta pisteeltd koodin editoitavalle pisteelle ja
lopettaa kooditilan automaattisesti. Kooditila voidaan myods keskeyttda painamalla uudestaan Koodi-



painiketta tai oikean alakulman X-painiketta. Koodi-painikkeen pikavalikon Kaikki-toiminnolla kaikki kentat
maalataan sinisiksi ja pisteelle haetaan osoitetulta pisteelta kaikki koodit, ominaisuudet ja piirtotiedot.

Siirto-painikkeella kdynnistetdaan pisteen siirtotila. Koordinaattikentat maalataan sinisiksi ja seuraavat pai-
kan osoitukset hiirelld siirtavat editoitavaa pistettd. Koordinaattien kasittely riippuu kaytettavasta hakuta-
vasta. Hakutavoilla Hiiri ja Hiiri XY ainoastaan pisteen XY-koordinaatit muuttuvat. Hakutavalla Lahin piste
myo6s Z-koordinaatti muuttuu ja sen kenttd maalataan siniseksi. Siirto voidaan myds antaa editoimalla
koordinaatteja manuaalisesti. Siirto kuitataan hyvaksytyksi tallentamalla piste. Jos siirtotila keskeytetaan
Siirto- tai X-painikkeella, piste palaa alkuperaiseen sijaintiinsa. Siirron paattyessa tallennetaan siina kaytetty
hakutapa ja palautetaan ennen siirtotilaa voimassa ollut hakutapa. Kun siirtotila seuraavan kerran kaynnis-
tetdan, kdytetaan oletuksena viimeksi siirtdmiseen kdytettya hakutapaa. Sama sdaantd patee useimmissa
muissakin editointitiloissa.

Pisteen kierto tehdaan vastaavasti Kierto-painikkeella. Kiertotilassa suuntakulmakenttd T maalataan sini-
seksi ja piirretdan katkoviiva kierrettavasta pisteesta hiirella osoitettuun sijaintiin. T-kenttdan voidaan suun-
ta syottdd myos manuaalisesti. Kierto kuitataan hyvaksytyksi tallentamalla piste tai hylatdan painamalla
Kierto- tai X-painiketta. Toinen tapa kiertaa pistettd on Suunta-painike. Se pyorittaa pisteen symbolin suun-
taa oletuksena 50 goonin vilein myotapaivaan. Painikkeen pikavalikon Taakse-toiminnolla pyoritetddn
suuntaa vastapaivaan ja toiminnolla 10 gon kaytetdadn 10 goonin askelta.

Poista-painike poistaa aktiivisen pisteen. Poistettu piste voidaan palauttaa kumoamalla operaatio.

Yleisesti kertaluontoiset editointitoiminnot tallentavat kohteen automaattisesti. Jatkuvat editointitilat, ku-
ten siirto tai kierto, tallentavat kohteen, jos ne lopetetaan Tallenna-painikkeella. Kenttien manuaaliset edi-
toinnit seka ominaisuuksien muuttaminen on aina kuitattava erikseen Tallenna-painikkeella. Kumoamis-
toiminto palauttaa sitten aina tilanteen ennen edellista tallennusta. Mikali erikoisasetuksessa EditFlag on
paalla optio 4 (Keep after save), tallennettu piste jaa aktiiviseksi toimintoon ja sen editointia voidaan jatkaa.
Muussa tapauksessa piste vapautetaan.

Ominaisuuksien editointi

Data-vililehdelld nadytetddn pisteen ominaisuustiedot.

— ESl| \/asemmassa reunassa on ominaisuuden tunnus tai nimi,
40 [] sadevesiaivo LIskEma | | jos se on tiedossa. Nimi voi tulla kooditiedoston maérit-
Pinta _ Viva _ Tunnus | [siie | | telystd (esim. Halkaisija, DIA) tai yleisesti tunnetuilla
? b 0 b 25 e [ ohie= | | ominaisuuksilla ohjelman omista kdannoksista (esim. A-
Xz Data (3) o= | | mitta, CRD_A). Kooditiedostossa mddriteltyjen ominai-
s | suuksien nimen eteen laitetaan kaksoispiste erottamaan
ii‘;?‘k‘;‘{;ja by — ne muista ominaisuuksista. Toisessa sarakkeessa on
ateriaal i=Teras [ fes= | | ominaisuuden arvo. Jos kooditiedoston ominaisuusmas-
(suwnta* | | rittelyn arvojoukosta l6ytyy arvoa vastaava indeksi, ndy-
tetddn myos tosiarvo (esim. 2=Pultti). Viemalld hiiren
kursori ominaisuusrivin padlle saadaan esiin vihjeteksti,
lsia® | | Edioi | [ Posm® | [ Nay@® joka nayttaa ominaisuuden kaikki tiedot kokonaisuudes-
| saan.
Tiedosto  [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw [x]

Listassa ndytetaan ensin TopDatalist-erikoisasetuksessa maaratyt ominaisuudet. Sen jalkeen tulevat koodi-
tiedostossa pisteen koodille maaritellyt ominaisuudet ja lopuksi muut pisteelld olevat ominaisuudet. Eri-
koisasetuksessa ja kooditiedostossa koodille maaritellyt ominaisuudet listataan aina, vaikka ne pisteelta
puuttuisivatkin. Arvosarake nailla on silloin tyhja. Kooditiedostossa maariteltyja kaikille yhteisia ominai-
suuksia ei listassa naytetd, ellei ominaisuus |6ydy joko pisteelta tai TopDatalList-asetuksen maarittelysta.
Vililehden otsikossa naytetaan kohteella olevien ominaisuuksien maara suluissa.

Listalta puuttuvien ominaisuuksien lisdys tapahtuu Lisaa-painikkeella. Painikkeen pikavalikon Kopioi-
toiminnolla voidaan tehda myds kopio listan valitusta ominaisuudesta. Lisattdvan ominaisuuden tunnus



annetaan joko suoraan kirjoittamalla tai valitsemalla se kooditiedoston yleisten ominaisuuksien listalta se-
lauspainikkeella.

Jos ominaisuus on maaritelty kooditiedostossa, naytetdaan arvolistassa mahdolliset arvot. Jos maarittely ei
salli muita arvoja, on arvokentta harmaa ja arvo on valittava listalta. Muussa tapauksessa arvo voidaan kir-
joittaa kenttaan suoraan. Jos listassa on erikseen indeksi ja tosiarvo yhtasuuruusmerkilla erotettuna, tallen-
netaan pisteelle vain indeksi. Arvo-kentan viereisella selauspainikkeella voidaan hakea arvoksi tiedostopol-
ku.

Alareunan Minimi- ja Maksimi-kentissa voi olla koodi-

Editoi ominaisuuksia @
tiedoston maarittelyn mukaiset minimi- ja maksimiarvot
Material Cx ) numeerisille ominaisuuksille sekd mahdollinen oletusar-
Koodi MAT () [ penuta | vo. Kenttien alapuolisilla painikkeilla kukin naista voi-
Arvo 3=Muovi = L oe || daan hakea ominaisuuden arvoksi. Minimi- ja maksi-
|Terss Merkit miarvot tarkistetaan ominaisuuden arvoa muutettaessa
Eeﬁ.ﬁ:ﬂ_ ja rajojen ulkopuolisten arvojen antaminen estetaan.
Minimi | [ Maksimi | [ Oletus

Data-vililehden Editoi-painikkeella voidaan listan valitun ominaisuuden arvoa editoida samalla tavalla kuin
uuden ominaisuuden lisdamisessa. Ominaisuuden tunnusta ei editoinnissa voida kuitenkaan muuttaa. Pois-
ta-painikkeella voidaan poistaa listan valittu ominaisuus. Painikkeen pikavalikon Kaikki-toiminnolla poiste-
taan pisteen kaikki ominaisuudet. Koodikenttia tama ei kuitenkaan tyhjaa.

Data-vidlilehden Nayta-painikkeella voidaan ndyttaa pisteella ominaisuutena oleva liitetiedosto. Liitteena
olevat rasterikuvat naytetdaan ohjelman sisdisessa liiteikkunassa ja kaikki muut tiedostotyypit kayttojarjes-
telman asetuksissa tiedostopdatteelle maaratylla ohjelmalla. Painikkeen pikavalikon Kaikki-toiminnolla
naytetadn pisteen kaikki liitetiedostot ohjelman sisdisessa liiteikkunassa. Rasterikuvat nakyvat sielld suo-
raan kuvina ja muille tiedostotyypeille ndytetdaan vakiokuva, jota klikkaamalla tiedosto avataan kayttojarjes-
telman asetusten mukaisessa ohjelmassa.

2.2 Pisteen lisdys
Pisteitd voidaan lisata kolmella tavalla: Pisteen editoinnin Uusi-painikkeella, Lisad kohteita -toiminnolla tai
Kartoitus-toiminnolla. Kukin toimii hieman eri tavalla ja ne on tarkoitettu kaytettavaksi eri tilanteissa.

Pisteen editointi

Pisteen editoinnin Uusi-painike luo oletuksena uuden tyhjan pisteen ja kdynnistaa siirtotilan paikan osoit-
tamista varten. Normaalit pisteen siirtotilan sdannot ovat voimassa ja paikan osoittamisen jdlkeen pisteen
luonti kuitataan tallentamalla piste. Jos uuden pisteen luonnin alkaessa jokin piste oli editoinnissa aktiivise-
na, uusi piste saa oletuksena sen koodin ja pintatunnuksen. Muussa tapauksessa ne on erikseen annettava.
Pistenumeroksi tulee molemmissa tapauksissa tiedoston ensimmainen vapaa pistenumero. Uusi-painikkeen
pikavalikon Kopioi-toiminto tekee tdyden kopion editoinnissa aktiivisena olevasta pisteesta. Talléin myos
pistenumero pysyy samana.

Toiminnon alareunassa nakyy normaalisti editoitavan pisteen tiedosto. Kun uusi piste luodaan, tiedosto-
kentta tyhjenee, koska piste ei ole vield missdan tiedostossa. Uusi piste tallentuu elementtilistan aktiiviseen
tiedostoon.

Lisaa kohteita
Lisda kohteita -toiminto on tarkoitettu samantyyppisten kohteiden nopeaan lisddmiseen. Toiminnossa on
valilehdet erityyppisille kohteille ja toisin kuin yksittdisten kohteiden editoinneissa kukin valilehti toimii



omana erillisend toimintonaan muista riippumatta. Kaikkien valilehtien asetukset ja koodit tallennetaan
lopetettaessa ja palautetaan takaisin toimintoa seuraavan kerran kadytettaessa.

Lieas bohicite = A.Iareur-man rivi néa'yttéé o.Ie:culise"na elementtilistan aktii-

visen tiedoston, jonne lisattavat kohteet tallennetaan.

Pote  |viva | Ympywd | Tekst Jos viereinen Aktiivinen-rasti otetaan pois pailté, voi-

10 | [ |ttt L sde | | daan tallennustiedostoksi valita jokin muu elementtilis-

s o R o T o L o= | | tan tiedosto. Tdma mahdollistaa toiminnon kayttdmi-

 Kumoa | sen varsinaisesta kartoituksesta erilliseen kommentoin-

X 6697005915  Koko 12.0 * | [sujeviva | | tiin. Oikean reunan Auto-rasti laittaa pddlle automaat-

v 27444053.479  yari 3 () titallennuksen, jolloin jokainen hiirella osoitettu sijainti

. 6.503 s tallennetaan automaattisesti.

T [(Ligxy |
Tiedosto | Pernaja.xy. tdw | Aktiivinen

Piste-vililehdelld lisatadn hajapisteitd. Koodikentat ovat samat kuin pisteen editoinnissa ja toimivat samalla
tavalla. Naiden lisdksi voidaan pisteelle maarata erikseen koko ja vari, jota tallentuvat pisteelle ominaisuuk-
sina _SIZE ja _RGB. Alaviiva ominaisuuksien nimien alussa tarkoittaa, ettd kyseessad ovat ohjelman sisdiset
tekniset ominaisuudet ja ne korvaavat kooditiedostossa annetut pisteen koodin mukaiset piirtosaannot.
Koko annetaan positiivisena lukuna millimetreina tai negatiivisena lukuna metreina.

Vari voidaan antaa joko kooditiedoston varitaulukon indeksina valilla 1-30 tai RGB-variarvona heksa-
desimaalimuodossa. Jos kentdn arvo on kuusimerkkinen RGB-arvo, avataan oletuksena RGB-variarvon valin-
tatoiminto. Muussa tapauksessa avataan kooditiedoston varitaulukko. Painikkeen pikavalikon RGB-
toiminnolla voidaan pakottaa RGB-arvo ja Indeksi-toiminnolla puolestaan kooditiedoston varitaulukko.
Kummassakin tapauksessa pisteelle tallentuva ominaisuus _RGB sisdltda aidon RGB-variarvon.

Lisatyt pisteet voidaan poistaa normaalisti kumoamistoiminnolla. Toiminnon oikeassa reunassa on myds
painike kumoamiselle.

2.3 Viivan editointi

Viivan editointi vaihtaa hakutavaksi Hiiren, jolloin viiva voidaan osoittaa mista kohtaa viivaa tahansa. Viivan
aktiiviseksi osioksi aktivoituu ldhinna hiiren sijaintia oleva osio. Jos hiirella osoitetaan viivaa sen padatepis-
teen ulkopuolelta, aktivoituu vain paatepiste. Talla on jatkossa merkitysta lisattdessa pisteita viivaan. Jos
hakutavaksi vaihdetaan Lahin piste ja osoitetaan jotain viivan pistettd, aktiiviseksi osioksi tulee pistetta
edeltdva osio. Aktiivisen osion loppupiste ei kuitenkaan aina valttamatta ole aktiivinen piste. Jos hakutaval-
la Lahin piste osoitetaan hajapistetta lahella viivaa, siitd tulee ohjelman aktiivinen piste, mutta viivaeditoin-
nin aktiiviseksi osioksi tulee pistetta lahinna oleva osio.

Editoitavalle viivalle piirretdan aina kaikki kaarien sadeviivat ja sateiden pituudet. Jos kaaren tangentti tas-
maa viereiseen suoraan, piirretdan suoran ja siadeviivan valiin suorakulman merkki. Aktiivinen osio piirre-
taan eri varilla kuin muu viiva ja sen keskelle piirretdaan myds viivan kulkusuunnan osoittava nuoli. Jos eri-
koisasetuksessa EditFlag on paalld optio 8 (Edit drawing codes), piirretddn editoitava viiva systeemikoodin
9402 mukaan.

Ylareunan koodikentista koodi, pinta ja viiva koskevat koko viivaa ja tunnus on aktiivisen viivaosion loppu-
pisteen tunnus. Neljannella valilehdellad ovat viivan referenssipisteeseen liittyvat toiminnot. Viivan referens-
sipiste on koordinaatti, jossa viivan ominaisuudet ndytetaan. Sen puuttuessa viivan ominaisuudet naytetaan
kahden ensimmaisen pisteen valissa.



Yleiset toiminnot

Viiva-vdlilehdella on yleisia tietoja viivasta ja koko viivaa koskevia toimintoja. Pituus XY tarkoittaa viivan
pituutta vaakatasossa ja Pituus XYZ vinopituutta. Alue-rastilla sulkeutuva taiteviiva voidaan merkata alu-
eeksi. Alueille ndytetaan myds niiden pinta-ala. Liitd-painikkeella voidaan liittaa kaksi viivaa paistaan toisiin-
sa. Painike kdynnistaa liittamistilan ja kun hiirelld osoitetaan toinen viiva, se liitetdan editoitavaan viivaan.
Liittdminen tapahtuu editoitavan viivan aktiivista osiota lahempéana olevasta paasta osoitetun viivan hiiren
kursorin sijaintia lahempéana olevaan paahan. Jos liitettavilla viivoilla on eri koodi tai pinta, kysytdan varmis-
tus ennen liittamistd. Hajota-painikkeella viiva hajotetaan hajapisteiksi ja oikean reunan Kaanna-
painikkeella voidaan viivan kulkusuunta kdantaa.

Siirrd-painikkeella voidaan siirtdd koko viivaa. Painike

— kdynnistaa siirtotilan, jossa viiva siirtyy hiiren osoitta-

i allenna e . .. .. e e . .

121 1] Tien kesidinja maan sijaintiin. Oletuksena viivan uusi sijainti annetaan

) . Suli e . . . L

it — = _ = | siie suhteessa aktiivisen osion loppupisteeseen. Painikkeen

V@ w6 e | sion ¢ eseen. Painikkee

pikavalikon Referenssi-toiminnolla voidaan sijainti osoit-

Viva  |Data _|Osio | Referenssi| Kaodi taa suhteessa viivan referenssipisteeseen. Mikali viivalla

Pisteith 5 Korkeusero  1.809 ei ole referenssipistettd, se lasketaan automaattisesti

Pitbus Xy  33.137 Minimi Z 8.459 l::#‘ painopisteeseen. Siirto kuitataan tallentamalla viiva.
PituusXyz  33.205 Maksmiz  10.268 [ poista ] Vastaavasti Kierrad-painikkeella voidaan viivaa kiertda
[suieviva=| | joko aktiivisen osion loppupisteen tai referenssipisteen
_Kkaanna | | ympari.
Alue
Lits | [ Hajota | [ sira* | [ kera= |

3

Tiedosto  [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdw

Oikean reunan Sulje viiva -painikkeella suljetaan viiva lisdaamalla sen loppuun kopio viivan alkupisteesta.
Painikkeen pikavalikon Suorakaide-toiminnolla viiva pakotetaan suorakulmaiseksi ennen sulkemista. Kay-
tdnndssa tama tarkoittaa, etta viivan kaksi ensimmaista pistettd muodostavat referenssilinjan ja seuraavat
pisteet pakotetaan aina kohtisuoraan edellista pistevélid kohden. Poista-painikkeella poistetaan koko viiva.

Osio

Osio-vdlilehdelld on viivan aktiivista osiota koskevat tiedot ja toiminnot. Naytetty indeksi tarkoittaa aktiivi-
sen osion loppupisteen indeksid suhteessa koko viivan pistemaaraan. Katkaise-painikkeella voidaan viiva
katkaista aktiivisen osion kohdalta. Oletuksena katkaistaan osiona eli jdljelle jadneiden osien valiin jaa auk-
ko. Painikkeen pikavalikon Piste-toiminnolla katkaistaan pisteen kohdalta niin, ettd molempiin viivoihin jaa
aktiivisen osion loppupiste. Puolita-painikkeella luodaan uusi piste aktiivisen osion puolivaliin. Tama toimii
myos kaariosioiden kanssa. Edellinen- ja Seuraava-painikkeilla siirretdan viivan aktiivista osiota. Normaalisti
kaarien keskipisteet ohitetaan, mutta painikkeiden pikavalikoiden Keskipiste-toiminnoilla voidaan siirtya
myos niihin. Painikkeiden pikavalikkojen Ensimmainen- ja Viimeinen-toiminnoilla siirrytddn suoraan viivan
alkuun tai loppuun.




Lisda-painikkeella lisdataan viivaan uusia pisteitd. Toiminto kdynnistaa lisdystilan, jossa hiirelld osoitetut si-
jainnit tai pisteet lisataan viivaan. Lisadminen tapahtuu aina aktiiviseen osioon eli jos halutaan lisata pisteita
viivan loppuun, on ensin aktivoitava viivan viimeinen piste. Vastaavasti pisteiden lisddminen viivan alkuun
tapahtuu aktivoimalla ensimmainen piste. Jos Korvaa pisteet -rasti on paalla, hakutavaksi pakotetaan Lahin
piste ja osoitetut pisteet siirretddn viivaan. Muussa tapauksessa viivaan lisataan kopio osoitetusta pistees-
ta. Jos piste lisataan viivan loppuun, aktivoituu lisatty piste uudeksi lisdyspaikaksi. Muussa tapauksessa ak-
tiivisen osion loppupiste ei muutu eli pisteiden lisédminen jatkuu samaan paikkaan. Lisatty piste voidaan
poistaa normaalisti kumoamistoiminnolla.

Poista-painikkeella aktiivisen osion loppupiste poistetaan viivasta. Jos kyseessa on kaariosio, samalla pois-
tetaan viivassa oleva kaaren keskipiste. Minka tahansa pisteen poistaminen ympyrasta poistaa koko ympy-
ran. Painikkeen pikavalikon Hajapiste-toiminnolla viivasta poistettu piste siirretdan hajapisteeksi.

Kaaret

Osio-vidlilehden vasemmassa ylanurkassa ovat kaarien kasittelyyn liittyvat toiminnot. Ylimpana olevasta
listasta valitaan ensin kaaren tai ympyran luontiin kdytettavd menetelma. Tama jalkeen Kaari-painike luo
kaaren tai ympyrdn valitun menetelmdn mukaan. Kaari luodaan aina aktiiviseen osioon olemassa olevia
viivan pisteita kayttaen.

Editoi viivaa =]
121 [o] Tien keskiinja SR
Pinta ~ Viva ~ Tunnus - Sulje
1 [ 547 [ 2771 [ (one |
Viiva | Data | Osio |Ref‘erenssi| " Koodi™
|Yl'np\f'l'é, S&de - | Pituus XY 6.582
— Uusi =
Kaari = Tangentti  Pituus Xyz  6.622 —_—
I 0is
Sade Suunta 316.6112
Indeks 3/5 Sulje viiva *
Kaanna
| Katkaise = | | Puolita | Korvaa pistest
| Edellinen * | |Seuraava - | | Lisad | | Poista * |
Tiedosto  [user]\Data\Map'\Pernaja. xy. tdw El

Keskipiste-menetelmalla kaari luodaan kdyttaen aktiivisen osion loppupistettd kaaren keskipisteena ja sade
maardytyy aktiivisen osion pituuden mukaan. Menetelmallda 1 piste luodaan kaari poistamalla aktiivisen
osion loppupiste ja luomalla uudet kaaren paatepisteet joko edellisen tai seuraavan osion puolivdlin mu-
kaan riippuen siitd kumpi vali on lyhyempi. Ndin luotu kaari tangeeraa aina edellisen ja seuraavan suoran
kanssa. Menetelmalla 2 pistetta kaari luodaan aktiivisen osion paatepisteiden valiin. Sdde maarataan niin,
ettd kaari tangeeraa edellisen ja seuraavan osion kanssa. Tarvittaessa siirretdan loppupistettd seuraavan
suoran suunnassa. Menetelmalld 3 pistetta kaari luodaan kayttden aktiivisen osion loppupistettd seka sen
edellistd ja seuraavaa pistettd. Luotu kaari kulkee ndiden pisteiden kautta valittamatta tangeerauksesta
edellisen tai seuraavan osion kanssa.

Ympyroéiden luontimenetelmat muuttavat aina koko viivan ympyraksi. Sdde-menetelma kayttaa viivan en-
simmaista pistettd keskipisteena ja viimeista pistetta kehdpisteena. Halkaisija-menetelma kayttaa viivan
ensimmaista ja viimeista pistetta vastakkaisina kehapisteind. Ympyra Kolmella pisteelld puolestaan kayttaa
viivan kahta ensimmaista pistetta seka viimeista pistetta luotavan ympyran kehapisteina.

Kaari-painikkeen pikavalikon Suunta-toiminnolla voidaan luotavan kaaren kiertosuunta vaihtaa. Pikavalikon
Piste-toiminto luo kolmen pisteen kaaren tapauksessa kaksi vierekkaista kaarta jattaen alkuperaisen kes-
kimmaisen pisteen niiden valiin.
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Menetelmasta riippumatta viivaan lisatty kaari tallentuu keskipisteen kanssa eikd luontimenetelmalla ole
enda jatkossa merkitysta editoinnin kannalta. Viivassa oleva kaari voidaan aktivoida kuin mika tahansa
muukin viivaosio. Kaariosion ollessa aktiivinen ndytetdan Sade-painikkeen vieressa kaaren sade. Painamalla
Sade-painiketta aktivoituu sadetila, jossa sadettd voidaan muuttaa joko suoraan editoimalla kenttda ja
osoittamalla kaaren uusi sijainti hiirelld. Jos Tangentti-asetus ei ole pdalla, kaaren paatepisteet eivat liiku
sadettd muutettaessa. Jos se puolestaan on paalla, paatepisteet liukuvat edellisen ja seuraavan viivaosion
suunnassa niin, etta tangeeraus sailyy.

Ympyrat on tallennettu kolmen pisteen viivoina, joissa alku- ja loppupiste ovat samoja kehapisteita ja kes-
kimmainen piste on ympyran keskipiste. Ympyrat ovat ohjelmassa aina vaakatasossa ja niiden sateita voi-
daan editoida samalla tavalla kuin kaarien sateita.

2.4 Viivan lisays
Viivoja voidaan lisata kolmella tavalla: Viivan editoinnin Uusi-painikkeella, Lisda kohteita -toiminnolla tai
Kartoitus-toiminnolla.

Viivan editointi

Viivan editoinnin Uusi-painike luo oletuksena uuden tyhjan viivan ja siirtyy lisdystilaan pisteiden osoittamis-
ta varten. Jos uuden viivan luonnin alkaessa jokin viiva oli editoinnissa aktiivisena, uusi viiva saa oletuksena
sen koodin ja pintatunnuksen. Muussa tapauksessa ne on erikseen annettava. Jos viivan ensimmainen piste
osoitetaan hakutavalla Lahin piste ja viivalla ei siinad vaiheessa vield ole koodia, kopioidaan koodi osoitetulta
pisteelta. Viivanumeroksi tulee kaikissa tapauksissa tiedoston ensimmadinen vapaa viivanumero. Pisteiden
osoittaminen noudattaa normaaleja pisteen lisdystilan saantoja. Oletuksena pisteet lisdtdan viivan loppuun,
mutta se voidaan koska tahansa vaihtaa aktivoimalla jokin muu osa viivasta.

Uusi-painikkeen pikavalikon Kopioi-toiminto tekee tdyden kopion editoinnissa aktiivisena olevasta viivasta.
Talloin myds vilvanumero pysyy samana eika lisdystilaa kdaynnisteta.

Lisaa kohteita

Lisda kohteita -toiminnon Viiva-vililehdella lisataan viivoja. Koodit ja pinnat annetaan kuten pisteen lisayk-
sessa. Viivanumeroksi ja pisteen tunnukseksi tulevat automaattisesti tiedoston ensimmaiset vapaat nume-
rot. Viivan leveyden ja varin antaminen toimivat samalla tavalla kuin pisteen koko ja vari Piste-valilehdella.

- = Toisin kuin viivan editoinnissa yksittaisia lisattyja pistei-
ta ei talla toiminnolla kumota erikseen. Viivalle osoite-
Piste Viva Ympyré | Teksti . . .. .

— E— taan pisteet ja viiva tallennetaan kokonaisuutena. Tal-

129 |..| Polku Sulj .. . . . .
fe] o Lsie J} |onnettu viiva voidaan sitten tarvittaessa poistaa ku-

Pinta Wi Ti im ® . .. vee e .. .
& s e a7 [ ”nnusms = [one= | | moamistoiminnolla. Keskeneristd viivaa voidaan pe-

Taakse = ruuttaa Taakse-painikkeella tai se voidaan aloittaa ko-

X 6697093.343 |eveys 0.0 || [sulieviva. konaan alusta painikkeen pikavalikon  Kaikki-
v I7444197.399  yzri o M toiminnolla. Oikean reunan Auto-rastilla ei ole vaikutus-
= 13.013 . ta taiteviivoja Iis‘ci.ttéefsé, vaa?n. viiva on a.ina eriksgen
r Coen tallennettava. Sulje viiva -painikkeella suljetaan taite-
viiva kopioimalla ensimmainen piste loppupisteeksi ja

Tiedosto | Pernaja.xy.tdw | Aldiivinen

samalla kuitataan viiva tallennetuksi. Kaaria ei talla

toiminnolla voi viivaan tehda.

Ympyra-vililehdella voidaan lisata ympyroita. Tyyppi-listasta valitaan haluttu menetelma: Keskipiste, Sade,
Halkaisija tai 3 pistetta. Keskipiste-menetelmalla osoitetaan ympyran keskipiste ja sateeksi tulee alla ole-
van Sade-kentan arvo. Sade-menetelmalld osoitetaan ensin keskipiste ja sitten kehdpiste. Halkaisija-
menetelmalld osoitetaan kaksi vastakkaista kehapistettd ja 3 pistettd -menetelmallda mitka tahansa kolme
ympyran kehapistettd. Automaattitallennus Auto-rastin kanssa toimii ympyroiden kanssa. Koodit, leveys ja
vari toimivat samoin kuin muillakin viivoilla.
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2.5 Kartoitus

Kartoitustoiminnolla voidaan lisatd seka pisteita etta viivoja. Kdytannossa se on lahinna digitointia ndytolta
ja jakaa suurimman osan toiminnallisuudestaan GPS-mittauksen kanssa. Valinta pisteen ja viivan lisdyksen
valilla tehdaan viivanumeron avulla. Tyhja tai nolla viivanumerona tekee hajapisteen ja mika tahansa muu
arvo lisaa pisteitd viivaan, jolla on sama numero. MyoOs olemassa olevia viivoja voidaan siis jatkaa valitse-
malla viivakenttdan viivan numero. Viivan pisteet lisatdan aina viivan loppuun.

Jos erikoisasetuksessa EditFlag ovat paalla optiot 1 (Surface from code file) ja 2 (Geometry from code file),
haetaan aina koodin vaihdon yhteydessa pintatunnus ja geometria kooditiedoston maarittelystd mikali
sielld on annettu vain yksi vaihtoehto. Jos esimerkiksi kooditiedostossa on méaaritelty koodin geometriaksi
pelkka viiva, koodin vaihtaminen aloittaa automaattisesti uuden viivan annetulla koodilla. Vastaavasti jos
madarittelyssd on annettu geometriaksi vain piste, viivanumero tyhjatdan automaattisesti koodin valinnan
jalkeen.

. Sulje viiva -painikkeella suljetaan viiva kopioimalla en-

Kartoitus sl | T : LT . N
simmainen piste viimeiseksi pisteeksi. Samalla viiva

— Tal . . . -

141 [w] Ojanpohja (Telema | |y itataan tallennetuksi ja aloitetaan uusi viiva samalla
Pinta - Viva o Tunnus 0 __sie | | koodilla. Painikkeen pikavalikon Suorakaide-toiminnolla

1| |ss 9757 |iee 2057 . e . .. . .
— — =] [ ome= | | suljettava viiva suorakulmaistetaan samalla tavalla kuin
XYz Data [ keodi= | | Viivan editoinnissa. Uusi viiva -painike aloittaa uuden
X 6697093.402 10.0 Saievina®] viivan hakemalla tiedostosta ensimmaisen vapaan vii-

Sulje wviiva *
Y 27444196.588 0.0 _ vanumeron.
— | Uusi viiva |
z 12.766 — Kaari-painikkeella voidaan tehda kaaria kartoitettavaan
Automaattitallennus viivaan. Samoin kuin viivan editoinnissa, kaaren pisteet
) Kaari * .
e TERE [ Kaari® ] on annettava ennen kaaren luontia. Oletuksena teh-
Alue . i . .

7] Auto daan kaari kolmen viimeksi annetun pisteen kautta.
i 0| [k | [ ate | | Painikkeen pikavalikon 2 pistettad -toiminnolla tehdaan
Tiedosto ~ [user]\DatalMap Pernaa. xy. tow o [x] | kaari kahdesta viimeksi annetusta pisteestd niin, ettd se

tangeeraa edellisen suoran kanssa. Keskipiste-
toiminnolla puolestaan tehddan kaari kolmesta viimeksi annetusta pisteesta kdyttaen keskimmaista pistetta
kaaren keskipisteena.

Alue-rastilla voidaan kartoitettava viiva merkata alueeksi ennen sen sulkemista Sulje viiva -painikkeella.
Korvaa pisteet -asetuksella hakutavalla Ldhin piste osoitetut pisteet siirretddn kartoitettavaan viivaan sa-
malla tavalla kuin pisteen editoinnissa. Automaattitallennus ja sen asetukset Etdisyys, Aikavali ja Minimilii-
ke ovat samat kuin GPS-mittauksessa. Niistd Etdisyys on mahdollisesti kayttdkelpoinen rasterikuvien digi-
toinnissa.

2.6 Tekstin editointi

Tekstin editointitoiminnolla voidaan editoida olemassa olevia

teksteja ja luoda uusia. Toiminnon yldosa poikkeaa hieman muista \@;
editointitoiminnoista. Tekstipisteelle annetaan koodin sijasta koo- \>\
ditiedoston fonttilistassa maaritelty fontti. Sen alapuolella oleva * -
iso kentta on itse tekstid varten. Teksti voi olla myds monirivinen. 0‘0 -
Kaikki muut tekstipisteelld mahdollisesti olevat ominaisuudet ovat 6‘ -
Data-vililehdelld, joka toimii samoin kuin pisteen editoinnissa.

Toiminto vaihtaa hakutavaksi Hiiren ja teksti voidaan osoittaa -
mistd tahansa sen kohdasta. Kun teksti aktivoidaan editoitavaksi, -
sen véri vaihtuu ja referenssipisteeseen piirretdan vihrea risti. Jos
editoitavalla tekstilla on sivusiirtoa, piirretdan myos aina viiteviiva
referenssipisteesta tekstiin.
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Oikean reunan Koodi-painikkeella voidaan hakea fontti toiselta tekstilta samalla tavalla kuin pisteen edi-
toinnin koodin haussa. Painikkeen pikavalikon Kaikki-toiminto toimii hieman eri tavalla kuin muilla kohteil-
la. Se hakee toiselta tekstilta kaikki muut tiedot paitsi itse tekstin. Painikkeen pikavalikossa on erikseen
Teksti-toiminto, jolla haetaan pelkka teksti toiselta tekstipisteeltd. Kaikissa tavoissa hakutavaksi vaihtuu
hiiri ja osoitettavan kohteen on oltava teksti.

Merkit-painikkeella aukeaa lista, johon voidaan lisdtad usein kdytettyja vakioteksteja ja -merkkeja. Kun listan
valinta hyvaksytaan Ok-painikkeella, valittu teksti tuodaan tekstikenttdan kursorin kohdalle. Poista-
painikkeella editoitavaksi valittu teksti poistetaan.

Geometria

Ensimmaisella XYZ-vdlilehdelld on tekstin geometriaan liittyvat asiat kuten koordinaatit ja suuntakulma T-
kentdssa. A- ja B-kentat ovat kaytossa poikki- ja pituusleikkausten teksteissa. Koordinaattien Kopioi- ja Liita-
painikkeet toimivat kuten pisteen editoinnissa. Siirrd-painikkeen aktivoimassa siirtotilassa osoitetaan teks-
tin referenssipisteen paikka ja Kierra-painikkeen kiertotilassa tekstin suunta. Kiertotilassa ndytetaan myos
katkoviiva referenssipisteesta hiiren sijaintiin. Suunta-painikkeella voidaan editoitavan tekstin suuntaa
kaantaa vakioaskelin samalla tavalla kuin pisteen symbolin suuntaa.

Teksti

Teksti-valilehdelta |6ytyvat tekstin ulkoasuun vaikuttavat asiat. Koko ja vari voidaan antaa tdalla tekstikoh-
taisesti. Jos ne ovat nollia, kdytetdaan kooditiedoston fonttimaarittelyn arvoja. Jos fonttimaarittelyakaan ei
|6ydy, kdytetdaan pisteen esityksen kokoasetusta ja mustaa varia. Siirra- ja Kierrd-painikkeet ovat samat kuin
XYZ-vililehdella.

Keskitys maaraa tekstin referenssipisteen sijainnin suhteessa tekstiin. Arvot 1-12 toimivat oheisen kuvan
mukaan. Arvolla 15 etsitdan tekstista desimaalipistetta ja pyritdan paikoittamaan teksti niin, ettd desimaali-
piste osuu mahdollisimman ldhelle referenssipistettd. Tama asemointi ei valttamatta siirry oikein muihin
jarjestelmiin.

Eqita teket = Siirtoparametreilla dXY tai dAB voidaan tekstia siirtaa
kauemmas sen referenssipisteesta. Ndiden siirto tapah-
‘ 822 [..] Masstonimi (normaali, 12pt) ‘ (=T tuu samoin kuin itse pisteen siirto: Siirto-painike kayn-
Mioinarbacken ; [ sdie | | nista3 siirtotilan ja hiirells voidaan osoittaa tekstin uusi
[ ohe= | | sijainti suhteessa referenssipisteeseen. Tami pitda
~ [ wemt | | erottaa Siirra-painikkeesta, jolla siirretdan tekstin refe-

XVZ Data Teksti | Mittaus Bl renssipistetta.
oy 67 70 Koko ®0 Yl 5m=1 | Jos Suhteellinen-rasti on pailld, siirto tehddan tekstin
7 viiteviiva vari 0 [oe) — kulman suuntaan ja parametrit ovat aina matemaatti-
Memt Keskitys |3 - sessa jarjestyksessd (oikealle, ylos) riippumatta siita
sunteelinen [swni2® | | oyatko ne metreja vai millimetreja. Valilehden ylakul-
[ sito ][ Nolaa | [ sima ][ wems | man otsikkona on talldin dAB. Jos asetus ei ole paalla
Tiedosto  [user]\DataWMap\Pernaja.xy. tdw so [x] | siirtoparametrit vaikuttavat koordinaattiakseleiden
suunnassa ja otsikkona on dXY. Jos Metrit-rasti on

paalla eli siirtoarvot ovat metreja, parametrien jarjestys on sama kuin tiedoston koordinaateilla (yleensa
pohjoinen, itd). Jos asetus ei ole paalla, arvot ovat millimetreja ja ne esitetddn aina matemaattisessa jarjes-
tyksessa (oikealle, yl6s). Asetuksen vaihtaminen kddntaa arvot tarvittaessa senhetkisen paperimittakaavan
mukaan. Viiteviiva-asetuksella piirretddn viiva referenssipisteesta tekstiin kayttdaen kooditiedoston fontti-
maarittelyssa olevaa viiteviiivakoodia ja tyylid. Nollaa-painikkeella tyhjennetdan siirtoparametrit.
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2.7 Tekstin lisdys
Teksteja voidaan lisatd joko tekstieditoinnin Uusi-painikkeella tai Lisad kohteita -toiminnon Teksti-
valilehdella.

Tekstin editointi

Tekstin editoinnin Uusi-painike luo oletuksena uuden tyhjan tekstin ja siirtyy siirtotilaan paikan osoittamista
varten. Normaalit tekstin siirtotilan sdaannot ovat voimassa. Paikan osoittamisen ja tekstin sy6ttamisen jal-
keen uusi teksti kuitataan Tallenna-painikkeella. Jos uuden tekstin luonnin alkaessa jokin teksti oli editoin-
nissa aktiivisena, uusi teksti saa oletuksena sen fonttikoodin. Muussa tapauksessa koodi on erikseen annet-
tava. Painikkeen pikavalikon Kopioi-toiminto tekee tayden kopion editoinnissa aktiivisena olevasta tekstis-
ta.

Lisaa kohteita

Lisda kohteita -toiminnon Teksti-vililehdella lisdtaan teksteja. Fontti ja teksti annetaan samoin kuin tekstin
editoinnissa. Vastaavasti koko, vari ja keskitys toimivat samalla tavalla. Tekstin suuntakulma voidaan antaa
T-kenttdan. Lisattava teksti ja kaikki sen asetukset pysyvat samoina ellei niita erikseen muuteta.

L35 kohieta == Os.oi'tettu teks.ti "tall?nn"et?an normaalisti ‘Tallfeana—
_ painikkeella tai kayttamalld Auto-asetusta, jolloin jo-
Piste I”"“a_ [ympyra | Tekss | ' | kainen osoitettu teksti tallentuu automaattisesti. Ole-
866 [] Tiannim L sdi= | | tyksena tekstit tallentuvat aktiiviseen tiedostoon, mut-
Grankulla + | [Lone= | | ta ottamalla pois alareunan Aktiivinen-asetus voidaan
] | tekstit tallentaa johonkin muuhun elementtilistan tie-
X Koko 8.0 * | (dieviva dostoon. Luodut tekstit voidaan poistaa kumoamistoi-
v Vari 7 () minnolla.
2 ki ‘—/g hd Auto
T 100, 0000 |W|
Tiedosto | Pernaja.xy.tdw V] aktivinen

2.8 Pisteryhma

Pisteryhman editoinnilla voidaan muuttaa ryhmaéan valittujen kohteiden koordinaatteja ja ominaisuuksia.
Kenttiin annetaan halutut arvot ja painetaan Suorita-painiketta, jolloin arvot tallentuvat kohteille. Painik-
keen pikavalikossa olevalla Tyhjennd-toiminnolla voidaan pisteryhma tyhjentad automaattisesti suorittami-
sen jalkeen. Tahti kentdssa tarkoittaa, ettd sen arvoa ei muuteta.

Koodi-painikkeella voidaan hakea koodi toiselta kohteelta. Poista-painikkeella voidaan ryhmassa olevat
pisteet tuhota. Tdma toimii myos ndppadimiston Delete-ndppaimella.

Kopioi-painike tekee kopiot ryhmassa olevista pisteista

Fftorpitenms @ ja muuttaa niita. Alkuperaisia pisteita ei muuteta ja ne

* fw) [ poistetaan automaattisesti ryhmasta. Tama mahdollis-

L B s L L sde || taa esimerkiksi pisteryhman jatkuvan kopioinnin vakio-

L L kd| Come= ) | siirrolla. Kopiointi tehdadan aktiiviseen tiedostoon ja

XYz [pata  [piste  [viva | e viivat kopioituvat aina kokonaan, vaikka muutokset

% 435703 4 = koskisivat vain osaa niiden pisteista. Painikkeen pikava-

y 2110 g | (o) likon Tyhjennd-toiminto tyhjentdd koko pisteryhman

, . _ | [ Kopioi= | kopioinnin jalkeen. Nollaa-painikkeella palautetaan

| swnta® | | kaikkiin kenttiin ja ominaisuuksiin arvoiksi oletustah-

mve (= 7| keskitys [= 7 det. Painikkeen pikavalikon Poista-toiminnolla ominai-

*| [ * suuslistoista  poistetaan  kaikki paitsi TopData-
- S [ Melea® | | arikoisasetuksessa olevat ominaisuudet.

KopioixY | [ Litaxy | [ sima | [ Kera || _ . &
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Geometria

XYZ-vililehdelld annetaan kohteiden geometriaan ja piirtoon liittyvia tietoja. Yksittdiseen kenttdan voidaan
antaa joko vakioarvo tai useimmissa tapauksissa myds matemaattinen operaatio. Jos kenttdaan annettu arvo
alkaa merkeilld +, -, * tai /, suoritetaan operaatio kentin arvolle. Esimerkiksi +100 lisdd arvoon sata tai
/1000 jakaa arvon tuhannella. Jos kenttddn halutaan antaa laskentaoperaatiolla alkava arvo, on se annetta-
va lainausmerkeissa. Esimerkiksi ”-10” sijoittaa kenttdan suoraan arvon -10.

Alue-listan P&alla- ja Pois-optioilla voidaan ryhmdssa olevien sulkeutuvien taiteviivojen Alue-asetus laittaa
paalle tai pois. Keskitys-listalla voidaan ryhman pisteille laittaa paalle keskitys, jota kdytetdaan pisteen esi-
tyksen tunnusten sijoittamiseen. Nain voidaan joillekin pisteille maarata tunnus eri puolelle kuin mita pis-
teen esitys normaalisti kdyttdd. Vari-kentdllda maaratdaan kohteille vari joko kooditiedoston indeksina tai
RGB-arvona. Koko-kentalld voidaan hajapisteille antaa koko, jolla ne piirretdan. Tata voidaan kayttaa esi-
merkiksi varillisten keilaustiedostojen kanssa. Kaikki ndma arvot tallentuvat pisteet tai viivan piirtotiedoksi,
joihin paasee kiinni editointien Koodi-painikkeen pikavalikon Piirto-toiminnolla. Vari-, koko- ja keskitysmaa-
rittelyt voidaan poistaa antamalla arvoksi nolla.

Siirra- ja Kierra-painikkeilla voidaan hakea siirtoarvot koordinaattikenttiin tai suuntakulma suuntakenttaan
T. Molemmissa tapauksissa aktivoidaan osoitustila painikkeella ja annetaan kaksi pistetta. Siirtotilassa nais-
ta lasketaan dX ja dY siirtoparametrit X- ja Y-kenttiin. Kiertotilassa osoitetut pisteet maaraavat suuntakul-
man T-kentdn arvon. Suuntakulma voidaan antaa myos oikean reunan Suunta-painikkeella samalla tavalla
kuin pisteen tai tekstin editoinnissa. Muutosten suorittaminen tapahtuu sitten aivan kuin arvot olisi kirjoi-
tettu kenttiin manuaalisesti.

Ominaisuudet

Pisteryhman ominaisuustietoja muutetaan Data-, Piste- ja Viiva-vililehdilla. Kaikissa niissd on lista, johon
voidaan lisata usein kaytettyja ominaisuuksia. Kaikkien ominaisuuksien arvot ovat oletuksena tahtia eli niita
ei muuteta. Jos jollekin ominaisuudelle annetaan arvo ja suoritetaan toiminto, arvo tallentuu ryhmassa
olevalle kohteelle. Kohteiden valinta riippuu kdytetysta valilehdesta. Data-valilehdelld olevat ominaisuudet
tallennetaan ryhmassa oleville hajapisteille ja viivoille. Viivan katsotaan olevan ryhmassa, jos yksikin sen
piste on ryhmassa. Piste-valilehdelld olevat ominaisuudet tallentuvat hajapisteille ja viivan pisteille. Tall6in
kunkin viivan pisteen kuuluminen ryhmaan tarkistetaan erikseen. Viiva-vdlilehdelld olevat ominaisuudet
tallentuvat vain ryhmassa oleville viivoille.

Alareunan Lisaa-, Editoi- ja Poista-painikkeilla lisatdan, poistetaan ja editoidaan ominaisuuksia listoilta sa-
malla tavalla kuin muissakin editointitoiminnoissa. Yksittdinen ominaisuus voidaan poistaa ryhman kohteil-
ta antamalla sen arvoksi tyhja merkkijono. Tyhjenna-painikkeella voidaan poistaa kaikki ominaisuudet ryh-
massa olevilta kohteilta. Painikkeen pikavalikon Systeemi-toiminnolla poistetaan myods alaviivalla alkavat
systeemiominaisuudet.

== Ominaisuuksia voidaan liittda toisiinsa tai vakiotekstei-
hin &-operaatiolla. Esimerkiksi arvo AB& lisda alkuun

Editoi pisteryhma

= [ i Suorita = 2 . o L ..
) 19 = | AB tai &CD lisda loppuun CD. Toisiin ominaisuuksiin
i i Sulje . .. . . 0.
M o wa o s o Lsde | Gidaan viitata S-merkin avulla. Esimerkiksi arvo SDIA
[Lone® | hakee ominaisuuden arvoksi samalla kohteella olevan
Xz Data (1) |Piste Viiva Koodi DIA-ominaisuuden arvon. Ominaisuuksia voidaan myds
= = s i . .
oeE N — kfayt'taa liitos- ja I‘aﬁlientaf)pgraanmden kanss?. Esimer
s | ——— kiksi arvo ST2& lisdd ominaisuuden alkuun viivanume-
pioi = . . . .
ron tai arvo -SDEPTH vihentdd ominaisuudesta DEPTH-
Suunta * . .
[Swna® ] ominaisuuden arvon.
Mollaa =
Lsaz * | [ Editoi | [ Poista= | [Tyhjenna =| 0
X
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3. Laskennat

3.1 Leikkaukset

Leikkaustoiminnoilla voidaan laskea suorien ja kaarien leikkauspisteita eri tavoilla. Toiminnot perustuvat
koodauksen kannalta samoihin sdaantoihin kuin pisteiden kartoitus eli viivanumeron kanssa tallennetaan
pisteitd viivoihin ja ilman viivanumeroa hajapisteiksi. Myods koodien haku toiselta kohteelta Koodi-
painikkeella toimii samalla tavalla. Tallennus tapahtuu normaalisti aktiiviseen tiedostoon. Data-vililehti on
poikkeuksellisesti viimeisend, mutta toimii samoin kuin kartoituksessa.

Suorat ja kaaret

Leikkaustoiminnolla voidaan laskea suorien ja kaarien leikkauspisteita. Kaikki kolme eri menetelmaa toimi-
vat toisistaan riippumatta. Oikeassa alakulmassa oleva tilakenttda nayttaa mita elementtia toiminto seuraa-
vaksi odottaa ja sen yldapuolella olevilla painikkeilla voidaan tila vaihtaa halutun elementin sy6ttoon. Ole-
tuksena toiminnon kaynnistyksessa se odottaa ensimmaisen elementin osoitusta. Suoran tapauksessa ele-
mentti osoitetaan kahdella pisteelld ja kaaren tapauksessa valintalistan mukaisella menetelmalla. Kun en-
simmainen elementti on annettu, toiminto siirtyy automaattisesti toiseen elementtiin, joka annetaan vas-
taavalla tavalla tyypista riippuen. Kun molemmat elementit on annettu, toiminto laskee leikkauspisteen ja
palaa automaattisesti odottamaan jalkimmaisen elementin uudelleen osoittamista.

Suora-suora -valilehdelld lasketaan kahden suoran leikkauspiste. Kumpikin suora annetaan osoittamalla
kahdella pisteelld. Kumpaakin annettua suoraa voidaan kiertda ja siirtda osoitetuista pisteista. Kierto anne-
taan gooneina suhteessa alkuperdiseen suuntaan ja siirto sivusiirtona suorasta. Kierto suoritetaan ennen
siirtoa. Alareunan Kierra- ja Siirra-painikkeilla voidaan aktivoida kierto- tai siirtotila, joissa suunta tai sivu-
siirto voidaan antaa hiirelld osoittamalla. Oletuksena tilat vaikuttavat suoraan 2, mutta painikkeen pikavali-
kon toiminnolla Suora 1 voidaan kiertaa tai siirtda ensimmaista suoraa. Kentassa dZ naytetaan viivojen kor-
keusero leikkauspisteessa ja pisteelle tallennettava korko valitaan vaihtoehdoista Z1, Z2 ja Z, joista viimei-
nen tarkoittaa keskiarvoa.

Suora-kaari -valilehdellad lasketaan suoran ja ympyran

Leikkaukset ==
” leikkauspisteet. Suora annetaan kuten edelld ja ympy-
] — Tallenna . . . T T o .
0 [u] Hajapiste ra valintalistan maaraamalla tavalla. Sade- ja hal-
iz O el » T”“”“S3160 » [ sde ] kaisijamenetelmissd annetaan kaksi pistettd ja kolmen
][ ome | | pisteen menetelmissid kolme kehipistettd. Kierri-
Suora-suora | Suoraaari | Kaarikaari | Data " Koodi = painikkeella voidaan kiertaa suoraa. Siirra-painikkeella
¥ B697073.259 (@) 71 Piste 1 voidaan siirtda joko ympyran keskipistettd tai painik-
v 97444249.883 7z @ Pistz 2 keen pikavalikon kautta suoraa. Sade-painikkeella
. 21909 . e muutetaan ympyran sddettd. Piste 1 ja Piste 2 -
. T optioilla maarataan, kumpaa leikkauspistettd kayte-
Suora taan tallennuksessa.
|'1'I‘n|:l]|'l'é, Halkaisija - | Kaari 32318 |
Suora
[Kopioixy =] [ Kerd | [ sira* | [ sade | [ Keai ]
Tiedosto  [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw Kaari E -
+
+
+
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Kaari-kaari -vdlilehdellad lasketaan kahden ympyran leikkauspisteet. Ympyrat annetaan kuten edella. Siirto-
ja Kierto-painikkeet vaikuttavat oletuksena jalkimmaiseen ympyraan ja painikkeen pikavalikon kautta en-
simmaiseen ympyraan. Piste 1 ja Piste 2 -optioilla maarataan, kumpaa leikkauspistetta kaytetaan tallennuk-
sessa.

Kaikissa leikkauksissa suoria jatketaan tarvittaessa katkoviivalla laskettavaan pisteeseen seka lisaksi kierron
ja siirron aikana myos hiiren sijaintiin. Alkuperadiset osoitetut pisteet naytetdan vihreilla risteilla ja laskettu
tulospiste sinisella ristilla. Laskentaelementtien indeksi 1 tai 2 naytetdaan suoran alussa tai ympyran keski-
pisteessa.

Ympyrilaskenta
Ympyralaskennassa on kaksi erillista toimintoa. Keskipiste-valilehdelld lasketaan ympyran keskipiste kol-
mesta osoitetusta pisteestd ja Tangentti-valilehdelld kahden ympyran valisten tangenttiviivojen pisteita.

Keskipisteen laskenta odottaa kolmea kehapistetta ja laskee niiden perusteella ympyran keskipisteen. Piste
voidaan sitten tallentaa normaalisti koodikenttien kanssa. Ympyran korkeudeksi tulee osoitettujen pistei-
den korkeuksien keskiarvo.

Tangenttilaskennassa annetaan ensin kaksi ympyraa samalla tavalla kuin kaarien leikkauksessa. Toiminto
piirtaa sitten kaksi ympyroita sivuavaa viivaa, joiden tangenttipisteet voidaan tallentaa. Tallennettava piste
valitaan asetuksilla Piste 1 - Piste 4. Leikkaavat-rasti piirtda tangenttiviivat ristiin.

3.2 Geodeettinen laskenta

Laskentatoiminnoissa lasketaan pisteen ja referenssilinjan valisia arvoja tai uusia sijainteja joko osoittamalla
pisteita tai muuttamalla toiminnon laskenta-arvoja. Toiminnot perustuvat koodauksen kannalta samoihin
saantoihin kuin pisteiden kartoitus eli viivanumeron kanssa tallennetaan pisteita viivoihin ja ilman viivanu-
meroa hajapisteiksi. Myos koodien haku toiselta kohteelta Koodi-painikkeella toimii samalla tavalla. Tallen-
nus tapahtuu normaalisti aktiiviseen tiedostoon.

Laskentavalikon Sateittdinen, Suorakulmainen ja Geo-

Geodeettinen laskent . o . A
SOrEEnEn TaskEne ES | geettinen laskenta ovat teknisesti samoja toimintoja.
0 [ Hajapiste LTalemna | | Kaikilla lasketaan pisteen ja referenssilinjan valisia arvo-
Pinta  Viva  Tunnus B Sulie ja, mutta kuhunkin voidaan valita eri laskentaparamet-
3] | 2119 [ [ ohe= | | rit. Referenssilinja annetaan kahdella pisteelld ja ala-
XYz Data Kaikki N reunan tilarivi ndyttda mita pistettd toiminto odottaa.
. 5697033539 e Kaynnistyksessd menn&an suoraan linjan osoittamiseen.

arl .. . . . . .« .
‘ 27444158.427 Ominaisuue L|n.Ja vo.ldaan .myo‘hemmm. 0.50|tta?“u.uc.l.es'.caan .F).alnlk-
, 5.125 | [FlLuicti keilla Piste 1 ja Piste 2. Linjan maarittdmisen jalkeen

' ul
: — osoitetun pisteen tiedot naytetdaan toiminnon ylareu-
— nassa ja laskentaparametrien arvot paivitetaan.
B-mitta 11,855  [..]
limjan Z 12,040 | [ Referenssilinja naytetdaan oranssilla viivalla ja alkuperai-
Linjan dZ 6915 [ set osoitetut pisteet vihreilld risteilld. Osoitettu tai las-
P 5000 [ kettu sijainti naytetaan sinisella ristilla ja jos paikka on
[ mste1 | | referenssilinjan paiden ulkopuolella, jatketaan linjaa
i) | iiAX [ mst=2 | | sinne asti katkoviivalla. Sijainnin projisoitu paikka nay-
. [x] | tetdan linjalla pienena poikittaisviivana, jonka suunta
osoittaa kohti laskettua sijaintia.

XYZ-vililehden koordinaattien alapuolelle voidaan valita viisi laskentaparametria. Parametrien valinta ta-
pahtuu listasta kentan oikealla puolella olevalla selauspainikkeella. Parametreja on kolmen tyyppisia: puh-
taasti laskettuja arvoja (esim. Linjan Z), kdyttajan maaraamia parametreja (esim. A++) seka laskettuja arvo-
ja, joita kayttdja voi myods muuttaa (esim. A-mitta). Puhtaasti laskettujen arvojen kentat ovat harmaita ja
niiden arvoja ei voi muuttaa. Muita kenttiad editoitaessa pisteen paikka lasketaan uudestaan editoidun ar-
von perusteella ja kaikkien muiden parametrien arvo paivitetadn vastaamaan uutta sijaintia.
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Kayttdjan editoitavissa olevien kenttien arvot tai Z-koordinaatti voidaan myds lukita vakioiksi nimen ja ar-
von valissa olevalla rastilla. Lukittuja arvoja voi olla vain yksi kerrallaan ja teknisesti niiden merkitys on sama
kuin ensin osoitettaisiin piste ja sitten kaytadisiin manuaalisesti editoimassa kenttdan jokin arvo. Esimerkiksi
jos lukitaan B-mitta ja osoitetaan jokin piste linjan viereltd, sininen laskettu piste pysyy aina vakioetaisyy-
delld linjasta. Lukitukset poistuvat aina automaattisesti vaihdettaessa parametria ja suljettaessa toiminto.

Parametrit joiden nimi paattyy kahteen +-merkkiin, ovat lisdysarvoja, jotka lisataan toiseen parametriin aina
uuden pisteen tallennuksen yhteydessa. Esimerkiksi A++ -parametrissa oleva arvo lisatdan A-mittaan kun
piste tallennetaan. Lisdaysparametrit toimivat vain kun ne on valittu nakyviksi XYZ-valilehdelle. Itse muutet-
tavan arvon ei tarvitse olla nakyvissa.

Kenttiin valitut arvot kirjautuvat myos laskennan tulostiedostoon. Referenssilinjan vaihtaminen kirjaa tulos-
tiedostoon linjan tiedot ja aloittaa uuden osion otsikkorivilla. Kukin laskettu tai osoitettu piste kirjataan sen
jalkeen tulostiedostoon yhtena tulosrivina. Rivin alussa ovat laskennan tulostiedoston asetuksissa maaratyt
kentat ja ominaisuudet. Seuraavaksi tulevat pisteen koordinaatit ja lopuksi valitut laskenta-arvot.

+ +

Tarke-rasti tallentaa tarkkeet osoitetulle tai tallennetulle pisteelle. Tarkkeina tallentuu B-mitta Y-tarkkeena,
Linjan dZ Z-tarkkeena sekd laskentalinjan tangentti suuntana. Jos tarkeasetuksissa on paalla tarkkeiden
piirto, piirretdan tarkenuolet nakyviin heti. Ominaisuus-rasti tallentaa XYZ-vililehdella nakyvat ominaisuu-
det osoitetulle tai tallennetulle pisteelle. Ominaisuudet tallentuvat tunnuksilla, jotka nakyvat Kaikki-
valilehden listan oikeassa reunassa.

Parametrit

. Kaikki-valilehdelld ovat nahtavissa kaikki laskentapara-

Laskentapararnetrit ) - )
metrit arvoineen. Vasemmassa reunassa on parametrin
- Ok .. . . . . .

A-mitta 6062 CRD A —a— nimi, keskelld arvo ja oikeassa laidassa tunnus, jolla
Pper " arvo voidaan tallentaa ominaisuutena pisteelle. Alareu-
At 5000 APLUS nan Ylds- ja Alas-painikkeilla voidaan listasta valittua
Z++ 0.000 Z_PLUS 3 rivia siirtaa ylos- tai alaspain. Painikkeiden pikavalikko-
Linjan Z 12,040 LINE_Z . . e . . . .. ” .
Linjan dz 5.918 LINE_DZ jen Ensimmdinen- ja Viimeinen-toiminnoilla parametri
Linjan kallistus -0.578 LIME_TILT H HE = H H B
e 113677 ARC ANGLE Y0|o!'aan.5|.|rtaa suoraan listan alkuun tai Iop?gun. J.?r
Kaarimatia 12.019 ARC_LENGTH jesta-painikkeella voidaan palauttaa alkuperdinen jar-
Kaarimatka ++ 0.000 ARC_PLUS !
Mollasuunta 0.0000 REF_12 jestys.
Lukema 11,3877 READ_13
W¥Z-matka 12 122,854 D¥YZ_12
Pystykulma -0.6685 VER_13
X¥-matka 12 122,314 DXyY_12 -_Jérjesﬁ
W¥-matka 13 67.135 D¥Y_13
XY-matka 23 57.509 DXY_23 _Ylfis =
dz 12 11,458 DZ_12 _
dz 13 -0.705 DZ_13 -

Parametrilista, jolta XYZ-vdlilehden parametrit valitaan kayttdaa samaa jarjestystd ja sieltd loytyvat kaikki
samat laskenta-arvot ja jarjestelypainikkeet.
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Parametrien nimissa numerot yksi ja kaksi viittaavat laskentalinjan alku- ja loppupisteeseen. Numero kolme
viittaa osoitettuun pisteeseen. XY-alkuiset nimet ovat vaakatasossa laskettuja matkoja ja XYZ-alkuiset kol-
miulotteisesti laskettuja. Esimerkiksi parametri nimeltd XY-matka 13 tarkoittaa vaakamatkaa laskentalinjan
alusta osoitettuun pisteeseen.

3.3 Taiteviivalaskenta

Taiteviivalaskenta toimii kuten geodeettinen laskenta, mutta referenssilinjana kadytetdan kahden pisteen
suoran sijasta taiteviivaa. Kaytettavissa olevia laskentaparametreja on vahemman, mutta ne ovat suurim-
maksi osaksi samoja kuin geodeettisessa laskennassa. Kaynnistettdessa menndan suoraan osoitustilaan ja
otetaan seuraava osoitettu taiteviiva laskentalinjaksi. Viiva voidaan myéhemmin vaihtaa oikean reunan
Viiva-painikkeella.

Osoitettu viiva kopioidaan laskentalinjaksi ja piirretdan yhtenaisella oranssilla viivalla. Jos laskettu piste
menee viivan paiden ulkopuolelle, piirretdan viivan jatkeeksi katkoviiva kuten geodeettisessa laskennassa.
Myds projisoidun pisteen poikkiviiva toimii samalla tavalla. Lisaksi piirretdan pienet ympyrat projisoidun
sijainnin edelliseen ja seuraavaan pisteeseen viivassa. Tama helpottaa A- ja A2-vdlimittojen kayttoa.
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4. Muutokset versiosta 6.1 versioon 6.2

4.1 Yleista

3D-Win -ohjelmisto on yhteensopiva Windows10-kayttojarjestelman kanssa. Versio 6.2 ilmestyy kayttadja-
paivien jalkeen (marraskuu). Lisda tietoja muutoksista 16ytyy versioselosteissa 6.0, 6.1 ja 6.2, jotka I6ytyvat
kotisivuiltamme.

4.2 Kayttoliittyma

Uusi toimintopainikkeiden pikavalikko

Yhdistd viivat

Muutamissa painikkeissa on tahti ( * ) sen merkkina, ettd Shift-, | Suljt

Control- ja Alt-ndppaimilld voidaan valita eri vaihtoehtoja. Pikava- :Dhje Koodi (Shift]
likko avataan hiiren kakkosnappéaimella tai pitkalla (yli yksi sekunti) Kaapeli (Ctrl)
painikkeen painalluksella. XY (Al

™=

Toimii sekd tyokalupainikkeiden ettd dialogien painikkeiden
kanssa.

Nayttaa oletuksena alkuperaisen toiminnon lisaksi vaihtoehdot Shift, Ctrl ja Alt.

Toimii vastaavien nappaimien korvikkeena esimerkiksi tablettilaitteissa.

Osa toiminnoista nayttaa lisdinformaatiota vaihtoehdoista (esim. Valitut, Kopioi, yms.).
Toimintolistoissa (Viivatyokalut, Aputoiminnot, yms.) valikko ndytetdan Suorita-painikkeessa.

Lisdtty padikkunaan sivutyokalupalkit molemmille reunoille

Tyopoyta

Laitetaan paalle ohjelman kaynnistysasetuksista, jossa myos koko voidaan maarata.
Toimintojen editointi tapahtuu valikkotoimintojen kautta.
Tarkoitettu taulutietokoneiden kartoituskdyttéon, mutta toimivat myds normaalilla tydpoydalla.

Kuvakkeiden kokoa voidaan suurentaa korkearesoluutioisten ndyttdjen kanssa. Laita Tyokalupal-
kin Iso-rasti paalle kohdassa Asetukset - Ohjelman kdynnistys.

Uusi tasainen ikkunoiden ulkoasu Windows 8 ja uudemmissa kadyttojarjestelmissa.

Kaikki toiminnot muistavat paikkansa erikseen kussakin ikkunassa.

Toisista toiminnoista avatut toiminnot paikoittavat itsensa hieman edellisen sivulle ja alaspain.
Selkedampi toimintopainikkeiden pikavalikko.

Uusi kayttoliittymaasetus kaikkien toimintoikkunoiden leveyden muuttamiselle.

Ctrl+Ohje voi muuttaa yhden dialogin leveytta.

Koordinaattijiarjestelmén naytto

Koordinaattien vieressa naytetdan suluissa koordinaattijarjestelma, jos se on tunnistettu.
X=06697056.151 ¥=27444160.743 (GK2T)

Uusia pikandappaimia ja toimintoja

Pikanappain Ctrl-K Tyékalut — Muut — Pisteen esitystapa -komennolle.

Valikkokomento Tyékalut — Muut —Valittujen korostus Ctrl-H pikandppadimelle.

Valikkokomento Tydkalut — Muut — Tekstien piirto ja pikanappain Ctrl-1 tekstien piirrolle.
Valikkokomento Tyékalut —Muut — Alueiden maalaus ja pikanappain Ctrl-J alueiden maalaukselle.
Valikkokomento Ohje — Dokumentit dokumenttihakemiston avaamiseen resurssienhallinnassa.

20



4.3 Tiedosto

Elementtilista
- Muutettu elementtilistan varisarakkeen kasittelya.
o Uusi toiminto Vari valituille kysyy varin ja asettaa sen valituille tiedostoille.
o Ctrl+Oletusvari palauttaa kaikille tiedostoille oletusvarin.
o Shift+Oletusvari kysyy toisen oletusvarin, joka voidaan asettaa halutulle elementille paina-
malla varisaraketta Shift-nappaimen kanssa.
- Elementtikohtaiset asetukset siirtyvat kuvatiedostoon, esim. viivan minimileveys.

Lue uudelleen
- Lisatty tiedostojen uudelleen lukeminen elementtilistan valittujen tiedostojen pikavalikkoon.

Rasterikuvien Kierto
- Kierretyt rasterikuvat muutetaan automaattisesti lapinakyviksi.
o Eliminoi vierekkaisten rasterikuvien toisensa peittavat valkoiset kolmiot reunoilta.
o Toimii kaikkien rasterikiertojen kanssa (Koordinaattijarjestelma, Helmert, ECW, WMS).

Tiedoston yhteenveto

- Toiminto siirretty editointivalikosta elementtivalikkoon.

- Nayttaa tietoa nyt myds muista tiedostotyypeistd kuin vektoritiedostoista.
o Vektoritiedostoilla pisteiden, viivojen ja tekstien maarat
o Kairatiedostoilla erityyppisten kairapisteiden lukumaaran ja reikdpituudet.
o Maastomalleilla pistetiheys seka vaaka- ja vinopinta-ala neliometreina ja hehtaareina.
o Poikkileikkaustiedostoilla alku- ja loppupaalut sekda mukana olevat pinnat.

- Vektoritiedostoille listataan pisteiden ja viivojen ominaisuustiedot.

4.4 Formaatit

Lukuformaatin tunnistus
- Maarittely *.mm#*.dxf tunnistaa tiedostot *.mm1.dxf, *.mm2.dxf, *.mm11.dxf, jne.

PDF-kuvien luku
- Image-muunnin lukee monisivuisen PDF-tiedoston ensimmaisen sivun ImageMagick-ohjelman
kanssa.
- PdfCreator-ohjelman uusin ilmaisversio ei endd muunna PDF-kuvia rasterikuviksi.
- 3D-foorumilla on ohjeet PDF-kuvien lukemiseksi 3D-Win -ohjelmaan (hakusana: PDF*
Vinkki: kdyta aina tdhted suomenkielisessa hakusanassa, seka foorumilla etta helpissa).

Ominaisuuksien luku
- Lisatty uusi yleinen muunninasetus kaikkien ominaisuuksien muuntamiseen tosiarvoiksi.
o Vanha indeksiasetus muunsi vain erityisesti indekseiksi merkityt ominaisuudet.
o Uusi muuntaa ominaisuudet, jos kooditiedostosta I0ytyy vastinlista indekseille.

Projektitietojen ndyttiaminen
- Kirjoitusmuuntimen asetuksiin lisdtty Kysy projektitiedot -asetus, joka nayttdaa projektitiedot
ennen kirjoitusta.
- Tiedot kootaan kayttdjan tiedoista, aktiivisen projektin tiedoista ja muunninasetuksista.
- Tietoja voidaan muuttaa ennen kirjoitusta, mutta niita ei talleteta formaatin asetuksiin.
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Muutettu koordinaattijdrjestelmin valintaa formaattien Kirjoituksessa

- Jarjestelma valitaan ensisijaisesti projektiasetusten EPSG-kohdassa.

- Jos siella annetaan tahti, jarjestelma pyritdan tunnistamaan kirjoitettavan tiedoston itdakoor-
dinaatista.

- Tiedostoon kirjoitettavat jarjestelmien nimet annetaan kohdissa Koordinaatisto ja Korkeusjar-
jestelma.

- Jos kohtaan Koordinaatisto annetaan tahti, haetaan EPSG-koodia vastaava virallinen nimi.

- Kaytossa tassa vaiheessa formaateissa LandXML, Shapefile, Mapinfo ja MML-ETRS.

Automaattinen koordinaattijarjestelman muunnos
- Lukumuuntimen tulosjarjestelmaksi tai kirjoitusmuuntimen lahtojarjestelmaksi voidaan valita
Auto.

- Kirjoitettaessa lahtojarjestelma paatelldaan tiedoston koordinaateista.

- Luettaessa tulosjarjestelma paatellaan nayton keskipisteen koordinaatista.
o Kayttaa projektille maarattya EPSG-tietoa, jos nayton jarjestelmaa ei tunnisteta.
o Helpottaa mm. mittalaitoksen TM35-aineistojen lukua suoraan omaan jarjestelmaan, kun-

han sinulla on ensin luettuna tiedosto oman alueesi koordinaateilla.

Excel-Kirjoitus
- Excel-formaatin maarittelyssa voidaan antaa myos kaavoja:
o Jos vakiotekstin alussa on merkki '=', teksti kasitelldan kaavana ("=A1+B1").
o Merkki '#' kaavan sisdlla korvataan rivinumerolla ("=A#+B#").
o Kentan leveys- ja desimaalimaaritykset toimivat myos kaavoilla ("=A#+B#" @14%.4).

Geonic-, MMA/MMC- ja Text-formaatit
- Kirjoitus pakottaa perakkaisille samannumeroisille viivoille eri numerot.
- Kirjoitus poistaa hajapisteilta mahdollisen viivanumeron kentasta T2.
o Kayta Text-formaattia, jos haluat sailyttaa kenttien arvot.

Text-muunnin
- Lisatty Text-muuntimeen harmaasavyjen luku ja kirjoitus 'C'-formatointimaareella (_RGB%C).
- Pisteille voidaan lukea koko _SIZE-ominaisuudesta tai maaratd se Kentdt-kohdan SymbolSize-
asetuksella. Pisteet piirretdan talloin ruutuun varitettyina nelidina.

LAS-luku
- LAS-muuntimen uusi erikoisasetus ColorGrid lukee RGB-
varin pisteille ja piirtdd ne varitettyina nelidind keskimaa-
rdiselld ruutukoolla. Ruutukoon kokoa voidaan muuttaa
Kentat-kohdan asetuksella SymbolSize.

Uusi MtkGml-muunnin Maanmittauslaitoksen GML-tiedostoja varten
- Lukee ja kirjoittaa Maanmittauslaitoksen maastotietokannan XML-tiedostoja.
- Kayttaa erillistd mtk-gml.dat -ohjaintiedostoa kohdetyyppien ja ominaisuuksien hallintaan.
- Kohteiden valisia linkkiominaisuuksia ei toistaiseksi lueta.
- Alueiden saarekkeet kasitelldaan luvussa ja kirjoituksessa.

LandXML-putkiverkoston luku
- Putkiverkoston voi lukea normaalilla LandXML-vektorimuuntimella.
- Putket luetaan kahden pisteen viivoina ja kaivot hajapisteind, tulot ja Iahddt kukin omalla korol-
laan.
- Lisatty asetus pisteiden kirjoittamiseen CgPoint-kohteina pistenumeron kanssa. Pisteelle kirjoite-
taan pistenumero, koodi ja koodin selitys.
- Uusiin kirjoitusmaarittelyihin laitetaan oletuksena paalle samojen numerointi.
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CAD-muuntimet (DWG ja DGN)
- Lisatty CAD-muuntimiin asetus kirjoittamaan tasonimeen koodi ennen selitysosaa.

o Oletuksena: Layer = 141 Description = Ojanpohja
o Kayta koodin selitysosaa: Layer = Ojanpohja (141) Description = 141
o Koodi ennen selitysta: Layer = 141 (Ojanpohja) Description = 141

DWG-muunnin
- Tuntemattomia objekteja (proxy) sisaltdmét tiedostot yritetddn lukea uudestaan ns. korjaus-
moodissa. Kayttaja saa varoituksen: “Kaikkia kohteita ei ehka saada luettua.”
- Korjattu DWG-tiedostojen HATCH- ja SOLID-elementtien lukua alueina ilman rajaytysta.
- Lisatty ulkopuolisten viitetiedostojen (XREF) luku DWG2-formaatinmuuntimeen.
- LAS-tiedoston pistekohtainen vari kirjoitetaan DWG-tiedostoon ohittaen tason maaraaman va-
rin.

Tekla-kairausformaatti
- Lukeminen tarkistaa T1- ja T4-kentat ja varoittaa niiden mahdollisesta vaihtumisesta. Jotkut jar-
jestelmat kirjoittavat kentat painvastaisessa jarjestyksessa.

4.5 Zoomaus

Uudet zoomausndppaimet
- Nappaimillda + ja - voidaan zoomata lahemmaksi tai kauemmaksi. My6s vanhat PgDn ja PgUp
toimivat edelleen.

Parannettu vaihtoa XY- ja 3D-tilojen vililla
- Jos Keskitd pisteeseen -asetus on paalla, keskitetdaan kaanto aktiiviseen pisteeseen kuten en-
nenkin.
- Muussa tapauksessa tehdaan kaanto lahinna ruudun keskikohtaa olevan pisteen kautta.

Ndkyma ylhailtapdin -asetus
- Uusi Zoom 3D -toiminnon Ndakyma ylhdaltapdin -asetus lukitsee pystykulman 100.0 gooniin (2D-
tila), mutta mahdollistaa pyorittamisen ilmansuuntien mukaan.

4.6 Editointi

Kumoa
- Kumoaminen ja uudelleen tekeminen toimii nyt useimmissa editointivalikon toiminnoissa. Jos
toiminnossa ei vield ole Kumoa-mahdollisuutta, toiminnon kaytto tyhjentda Kumoa-listan.

Muutoksia editointeihin
- Useita muutoksia editointitoiminnoissa.
o Editoi piste, viiva, teksti, pisteryhma.
o Lisaa kohteita.
o Kartoitusmittaus.

Uusi kohteiden lisaystoiminto (Editointi - Lisdd kohteita)
- Lisaa pisteita, viivoja, ympyroita ja teksteja.
- Kohteille voidaan antaa erikseen koko, vari ja viivan leveys.
- Kohteet voidaan tallentaa vaihtoehtoisesti johonkin muuhun kuin aktiiviseen tiedostoon.

Muutoksia pisteryhmain editointiin
- Lisatty kopiointipainike ryhmassa olevien pisteiden kopiointiin aktiiviseen tiedostoon.
- Kopioidessa viivat kopioituvat aina kokonaan, vaikka muutokset koskisivat vain osaa pisteista.
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Parannuksia Teksti pisteeksi -toimintoon
- Uusi optio Lista pisteiksi muuntaa naytolla olevan koordinaattilistauksen pisteiksi.
o Cad-kuvassa oleva koordinaattilistaus muutetaan hajapisteiksi.
- Vaihtoehtoisesti koordinaattilistaus voidaan lukea leikepoydalta.
- Viereiseen kenttddan annetaan listauksessa olevien kenttien ja koordinaattien tunnukset.
- Pisteet luodaan joko aktiiviseen tiedostoon tai vaihtoehtoisesti uuteen elementtiin.
- Lisatty myos asetus vain valittujen tekstien kasittelylle.

Muutoksia tiedoston tarkistukseen ja korjaukseen
- Lisatty mahdollisuus korjata nollakorot tai rajojen ulkopuoliset korot muuttamalla Z-arvoa.
- Koodien tarkistustiedostosta puuttuvat koodit kirjoitetaan raporttitiedostoon.
- Koodien tarkistustiedostossa voidaan pinnaksi antaa tahti (*), joka sallii kaikki pinnat.

Uusittu leikkaavien taiteviivojen korjaus tiedoston korjaustoiminnossa
- Toimii alakulman Leikkaavat-painikkeella ja tallentaa aktiivisen tiedoston kumoamislistaan.
- Laskee molempiin viivoihin uudet pisteet leikkauskohtaan.
- Kayttaa korjaustoiminnon piste-viiva -etdisyytta ja korkeuseroasetusta.
- Leikkaa etdisyytta lyhyemmat ylitykset viivojen paista ja jatkaa ldhempana olevia viivan paita.
- Oletuksena korjaa vain korkeuseroa pienemmat leikkaukset, Shift-nappaimen kanssa kaikki.
- Kayttda myos toiminnon Tarkista pinta 9 ja Kaikki pinnat -asetuksia leikkausten hakuun.
- Poistettu vanha leikkaavien taiteviivojen korjaustoiminto viivatyokaluista.

Leikkaa alue
- Lisatty Leikkaa alue -toimintoon leikkaus taiteviivojen avulla.
o Sulkeutuvat viivat sisaltava elementtilistassa oleva tiedosto valitaan listasta.
o Leikatut alueet kopioidaan erillisiin tiedostoihin elementtilistaan.

Uudet Sama viiva ja Sama alue -valintalistat
- Toimivat samoin kuin Sama piste -toiminto, mutta vain kaytettdaessa hakutapaa Hiiri.
- Kaytossa kun avoinna on jokin viiva- tai alue-editointi ja Samat pisteet -asetus on paalla.

Viivatyokalut
- Lisatty uusi viivatyokalu keskilinjan laskemiseen kahden taiteviivan valille.

4.7 Laskenta

Uusitut laskentatoiminnot
- Geod. laskenta, taiteviivalaskenta, tielinjalaskenta, leikkaukset ja ympyralaskenta uusittu.
- Ulkon&ko uusittu kokonaan, vanhan toiminnallisuus sailyy, mukana uusia piirteita.

Pinta-alan laskenta
- Lisatty paksuusasetus ja alueen tilavuuden nayttaminen.
- Ctrl+Kirjoita kirjoittaa alueen tilavuuden ruutuun Editoi teksti -toiminnolla.
- Lisatty rasti hehtaarien laskulle, negatiiviset desimaalit pyoristavat nyt kokonaislukuja.
- Lisatty erillinen Kaikki-painike kaikkien suljettujen viivojen alueiden laskemiseen kerralla.
- Palauttaa kaytetyn hakutavan, kun kirjoittamiseen kaytetty tekstieditointi suljetaan.

Matematiikka
- Matematiikkamuunnos Alt-nappdimen kanssa tallettaa alkuperdiset koordinaatit _X, Yja _Z -
ominaisuuksiin. Otsaketauluun tai pistekorttiin saadaan nain kahdet koordinaatit.
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Muutoksia tarkemittaukseen
- Selkeytetty kaikkien tarkemittaustoimintojen ulkoasua yhdenmukaisemmaksi.
- Lisatty laskentaan
o  Optio kahden pisteen referenssilinjalle.
o Viivatarke kahden taiteviivan valilla.
o Seinatarke.
- Muita tarkelaskentoja
o Tievertailu voi kdyttaa rakennetiedostona myds XYZ-tiedostoa, ennen vain ABH-tiedostoa.
o  Aputoimintona poikki- ja pituusleikkauksen pintojen valinen tarkelaskenta.
- Pisteiden tarkeominaisuuksien nuolet paivittyvat nyt piirrossa oikein.
- Lisatty optiot tarketekstin ndyttamiselle nuolen varilld ja tunnukselle arvon edessa.
- Lisatty asetus vain raja-arvot ylittavien tarkkeiden nayttamiselle.
- Lisatty tarkemittauksen asetuksiin Vaihda-painike asetussettien valilld vaihtamiseen.
- Kaytossasi voi olla kahdet eri asetukset, esim. erikseen XY-virheille ja Z-virheille.

dZ=108

dZ=103

21 pazlla
A3 XY
Z

Laskennan tulostiedostoasetukset
- Otsakeasetukset ja kenttdasetukset on nyt yhdistetty samaan toimintoon.
- Kenttien leveydet annetaan nyt pelkdstdan numeroina vanhojen formatointikomentojen sijasta.
Desimaalit tulevat yleisistad asetuksista (Asetukset — Kdyttéliittymd).

Muunnokset
- Kaikki koordinaattimuunnokset tallentavat alkuperaiset koordinaatit pisteelle ominaisuuksiksi
Alt-ndppaimen kanssa.
- Lisatty matematiikan laskentatoimintoon asetukset lokitiedostolle ja ominaisuuksien tallentami-
seen.

4.8 Maastomalli

Kolmiointi
- Isojen aineistojen luku kolmioimalla tapahtuu nyt huomattavasti nopeammin.
o Esim. dxf-malli on vain kokoelma kolmioita, joka pitda kolmioida lukemisen yhteydessa.
- Parannettu kolmioiden muodostusta, johon voidaan vaikuttaa muotosuhde-parametrilla.
o Parametrin arvolla nolla kdytetdaan perinteistd Delaunay-kolmiointia. Suositus.
o Kolmioiden kadantaminen pois samalta viivalta tai viereisesta pisteista toimii paremmin.
o Pisteen lisdaaminen kolmioverkkoon kayttdaa annettua muotosuhde-parametria.
- Pitkid InfraBIM-pintatunnuksia ei lisata tiedostopaatteeseen, vaan itse tiedostonimeen.
o esim. Pohja.xy.tdw = Pohja_201100.mm.tdw
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Muutoksia maastomallin editointiin

- Kolmioiden piilotus ei salli piilotusta kolmion nurkkapistetta osoittamalla.

- Maksimisivun pituuden muuttamisen jalkeen ohjelma tarkistaa aukot mallista ja antaa saman
viestin kuin kolmiointi, jos malliin jaa aukkoja.

- Shift+Minimikulma piilottaa kolmiot taiteviivojen sisakulmista.

- Lisatty Kadnna kohtisuoraan -toiminto luiskakolmioiden kdantdon kohtisuoraan tieta vasten.

- Pisteiden poisto ja lisédminen malliin ovat nyt eri toimintoja ja molemmat kdyttavat Alt-
nappadinta.

- Pisteiden poisto mallista hakutavalla hiiri hakee aktiivisen mallin [ahimman pisteen.

- Kolmioiden kaanto Alt-nappaimen kanssa laittaa kolmion sivun lukituksen paalle tai pois.

Maastomallin asetukset
- Lisatty Maastomalli — Asetukset -toimintoon Kaikki mallit -asetus.
o Jos asetus on paalla, skaalaus haetaan kaikista malleista ja kaikki mallit varitetaan.
o Muutoin korkeusskaalaus haetaan aktiivisesta mallista ja vain se varitetaan.
o Jos vakioskaalaus on paalla, asetus vaikuttaa vain siihen mika tai mitka mallit varitetaan.
- Lisatty Piilota-painike piilottamaan annettujen raja-arvojen ulkopuoliset kolmiot.
- Lisatty optio kaltevuuden maalaamiselle tarkevareilla.
- LandXML-muodossa luetut taiteviivasivut maalataan mustalla.

Massalaskenta
- Massalaskennat kasittelevat pinnat 71-79 maalajipintoina.

Korkeuskayrat
- Lisatty korkeuskayrien tekstien luontiin asetus sijoittamaan tekstit kdyran keskelle.
o Vastaavalle fontille pitaa lisaksi laittaa Lapindakymaton-rasti paalle.

Korkeus mallista
- Mallin korkeuden erikoisasetukseen OriginalHeight voidaan antaa ominaisuus, johon alkuperai-
nen korko tallennetaan.
- Kaikki mallit -optio hakee paallekkaisista malleista pisteen Z-koordinaattia lahimman.
- Lisatty mallin korkoa muuttava dZ-asetus Korkeus mallista -toimintoon.
- C-mitan laskenta kayttaa nyt aitoa kolmiulotteista kohtisuoraa etdisyytta malliin.

4.9 Tiegeometria

Asetukset
- Tiegeometria-asetuksissa on nyt myos yhteinen Paalla-asetus kaikille piirtoasetuksille.
- Lisatty Aktiivinen-asetus, jolla piirtoasetuksia kdytetdan vain aktiiviselle tiegeometrialle.
- Uudet asetukset paaluluvun paikan valinnalle: Oikealle puolelle, Tien alapuolelle, Korkeudet

Siteet 10.0 v
Paalut 100.0 h
Mumeraot 100.0 -

Oikealle pulelle
Tien alapuolelle
Korkeudet

[ Kaarien keskipistest
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Alkupaalun vaihto
- Vaakageometrian editointi sallii GT-matematiikalla luetun tiegeometrian alkupaalun vaihdon.

Kopiointi
- Lisatty asetus taiteviivan koodille tai profiilin pinnalle tiegeometrian kopioinnissa.

Muutoksia Korkeus tielinjasta -toimintoon
- Tielinjan sijasta korkeus voidaan hakea my0s valitulta taiteviivalta.
- Lisdamisen ja vahentamisen lisdksi korkeus voidaan my6s asettaa suoraan.
- Taiteviivoille voidaan laskea lisda pisteita annetulla paaluvalilla.

Pystygeometria
- Ctrl+Kopioi laskee geometrialle uuden tasauksen kayttden paaikkunassa osoitettua taiteviivaa.

Muutoksia Tierakenne-toimintoihin
- ML-XYZ-leikkaus -toiminnolla voi tihentaa viivoja ML-tiedostoa kayttaen. Optiona alkuperaisten
viivapisteiden poisto (ei kuitenkaan ensimmaisen eika viimeisen).

4.10 Kairaus

Muutoksia kairauksiin

- Kalliondyte- ja vedenpintakairaustyypit sailyttavat datarivien alkuperaisen jarjestyksen.

- Vedenpintakairausten datarivien korkeutta muutetaan myos, jos itse kairapisteen korkeus
muuttuu.

- Parannettu pohjaveden pinnankorkeushavaintojen piirtoa diagrammi-ikkunassa.

- Lisatty tuki orsiveden mittausputkelle (VO) ja vedenpinnan mittaukselle kaivosta (VK).

o Ainoa puuttuva kairaustapa on MW-kairaus. Tasta tulee varoitus lukuvaiheessa.

- Kairapisteiden symbolit kayttavat kairausasetusten desimaalimaarada syvyysarvoille. Kdytetdan

myo6s ominaisuustietona talletettaville ominaisuuksille (esim. Muunna hajapisteiksi -toiminto).

Valitse kairaukset
- Lisatty kairausvalikkoon uusi toiminto kairausten valintaan.
- Merkitsee ryhmaan l6ydetyt kairapisteet.
- Kaksi vaihtoehtoa
o Valitse koodeilla: maalajien ja paattymistavan mukaan.
o Valitse samat kairaukset:
= Tasan samat (my0s datarivit oltava samoja)
= Sama kairaustyyppi ja XY-koordinaatti (hakuraja 1.0 m)

Muunna hajapisteiksi
- Ctrl+Muunna hajapisteiksi -ndppdimen kanssa luo pisteet jokaiseen maalajin muutoskohtaan.
o Pinta-kenttdan (T1) tulee maanpinnan pisteille 1, muille maalajikoodi ja alimmaiseksi lope-
tustapa.
o Koodi-kenttdaan (T3) tulee kairaustapa ja lopetustapa (esim. PAMS).

4.11 Asetukset

Kiyttooikeus
- Lisenssin katoamisesta kesken kdyton annetaan viesti ja kdytto sallitaan vield viiden minuutin
ajan.
- Uusi suojaussysteemi.
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Koodit

- Uudet kooditiedostot code_62.dat ja system_62.dat.
o Lisatty LiVi-koodeja: 11, 20, 120, 196, 216, 217, 235, 236, 237, 238, 239, 253, 292, 293.
o Lisatty geometriatieto piste/viiva useimmille koodeille.
o Lisatty koodeille pintatieto (1, 2, 9) LiVi:n taulukon mukaan.

- Systeemikoodilista ndyttaa, jos sama koodi l6ytyy kayttdjan koodilistasta. Plus-merkki (+) kertoo

koodin olevan tasan sama ja tahti (*) tdsmaa villeillda merkeilld annetuun koodiin (esim. 3**).
- ao. esimerkissa Kayttdjakoodeissa on koodit 9040 ja 904*.

system_61l.dat - Koodilista 29
9033 Keskiarvopinta - QK
9040 + Korkeuskdyra (oletus)

9041 * Korkeusk&yra (1m) -Peruum
042 * Korkeuskayra (5 m)

Muutoksia kooditiedoston Kisittelyyn

- Lisatty ominaisuuksien maarittelyyn uusia optioita:
o Tyhjenna arvo -asetus tyhjentda ominaisuuden arvon uudelle kohteelle.
o Kysy arvo -asetus kysyy uuden tai varmentaa vanhan arvon uudelle kohteelle.
o Pakollinen-asetus pakottaa antamaan ominaisuudelle jonkin arvon.

- Bitmap-aluerasterointien musta vari voidaan vaihtaa koodin editoinnin Alue-kohdan variasetuk-

sella.

- Pinta-, koodi- ja fonttilistan lisdyspainikkeet Ctrl-ndppaimen kanssa avaavat systeemilistan:
o Valittu fontti tai koodi kopioidaan kooditiedoston listaan ja kdytetaan piirrossa.
o Systeemilistoissa koodit, joilla on kopio, ndytetdan suluissa.

Kooditiedoston uudet pisteen tai viivan ominaisuuteen perustuvat piirtosiainnot
- Vanhojen symbolin koon ja viivan leveyden lisdksi nyt myos symboli, viivatyyppi ja varit voidaan
maarittaa pisteen tai vilvan ominaisuuden avulla.
- Kullekin voidaan antaa ominaisuuden nimi ja vastintaulukko (esim. COLOR 0=2;1=5;2=6).
- Oletuksena kaytetdaan koodin piirtoasetuksia, ominaisuus voi muuttaa yksittdista asetusta.
- Vastintaulukon editointi toimii myds listassa selauspainikkeen kautta.

Piirto ominaisuuksista

Pisteen symbali TYYPPL 123=45;678=530
[ symbolin koko

|:| Pisteen wari

|:| Viivan tyyppi

[ viivan leveys
Vitvan var COLOR  0=2;1=00FF00;2=6

E)E)E)E)E)E)

Ominaisuus

Symbolieditori
- Toimii nyt seka 32- ettd 64-bittisessa jarjestelmassa.

Erikoisasetukset
- Lisatty Oletus-painike, joka poistaa kadyttajan asetuksen ja palauttaa oletusasetuksen.
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Uusi ruudun mittakaavajana
- Tulee kayttoon, jos uusi fonttikoodi 9282 Ioytyy systeemin fonteista. On mukana sys-
tem_61.dat:ssa.
- Tyhjentaa janan taustan, piirtaa lukeman keskelle janaa ja pienet vakaset janan paihin.

Pisteen esitys
- Muutoksia pisteen esityksen A- ja B-mitan ndyttamiseen:
o Lisatty A-mitan lisdasetus Kaikki ndyttdmaan arvot mittalinjan taitepisteille ja vektoritiedos-
toille.
o A-ja B-mitat haetan laskentatoimintojen laskemista CRD_A- ja CRD_B-ominaisuuksista.
o Tiegeometrian pisteiden A-mitat yksin piirretdan kohtisuoraan kuten mittalinjoissakin.

4.12 Tyokalut

Sama piste
- Sama piste -toiminto maalaa listalta valitut kohteet editointivarilld ja paksummalla viivanlevey-
della.
- Sama piste -listan ollessa auki minkdan tiedoston poistaminen elementtilistasta ei ole sallittua.

Hakutapa
- Suorakaide
o Lisatty Kdyta muuntimen sisddnluvussa -rasti, jolloin luettava tiedosto leikataan annetulla
suorakaiteella. Ei koske maastomalleja eika tiegeometrioita.
- Taiteviiva
o Alt-ndppéaimen kanssa lahettaa taiteviivan pisteet erikseen, kumoaminen piste kerrallaan.

ECW-kuva
- MyoOs ECW- ja JP2-rasterikuvat kdaannetdan katselusuunnan mukaan, jos kaytossa on 2D-
zoomaus (Nakyma ylhaaltapain).

Uusia aputyokaluja
- Alueen tayttaminen hajapisteilla
o Asetuksina annetaan pisteiden koodi, vdlimatka ja etdisyys reunasta.
o Taytolle voidaan antaa referenssisuunta ja se voidaan tehda joko ruudukkona tai limittain.
- Rautatien km-pisteet
o Lisdys TG-tiedostoon tai pisteiden poiminta TG-tiedostosta.
- Laske viivojen pituudet
o Laskee viivojen pituudet ja kirjoittaa sen ominaisuutena viivalle. Ominaisuus voidaan ndyt-
tda ruudussa Pisteen esitys -toiminnolla.
- Valitse viivojen pisteet
o Valitsee viivan ensimmaisen tai viimeisen pisteen ryhmaan, jos viivan yksikin piste valittu-
na.
- Hae sulkeutuvat viivat/alueet
o Hakee aktiivisesta tiedostosta sulkeutuvat viivat ja/tai alueet ja merkkaa pisteet ryhmaan.
- Laske pintojen valiset tarkkeet
o Laskee tarkkeet kahden tai useamman pinnan valille.
- Mallin korkeuserot
o Laskee pisteaineiston, josta voi paatella maastomallin mahdolliset ongelmakohdat. Toimin-
to tarkistaa korkeuseron kda@nnettdessa kolmio viereisen kanssa.
- Vaihda ominaisuuksien polku
o Etsii ja korvaa ominaisuuksissa olevat hakupolut.

29



4.13 Ikkuna

Muutoksia menuissa
- Siirretty poikki- ja pituusleikkausikkunoiden Hae pisteet -toiminto laskentavalikosta editointiva-
likkoon.
- Lisatty taiteviivapoikki- ja pituusleikkausikkunoiden tiedostovalikkoon Kopioi paaikkunaan -
toiminto, jolla leikkauksen saa kopioitua paaikkunaan.

Muutoksia aktiivisen poikkileikkauksen ndyttimiseen padikkunassa
- Oranssi viiva on nyt koko poikkileikkauksen mittainen kuten taiteviivapoikkileikkauksessa.
- Poikkileikkauksen aktiivinen piste piirretdan paaikkunaan vihrealla rastilla.

Muutoksia pituusleikkausten nayttamiseen padikkunassa
- Taiteviivapituusleikkauksen viiva piirretdan paaikkunaan levealla oranssilla viivalla.
- My6s normaalin aktiivisen pituusleikkauksen paikka naytetaan paaikkunassa.
- Pituusleikkauksen aktiivinen piste piirretadn paaikkunaan vihrealla rastilla.

Taiteviivapoikkileikkaus
- Taiteviivapoikkileikkauksen paikan siirto ilman tielinjaa keskittaa ruudukon hiiren sijaintiin.

Pisteen lihetys pddikkunaan
- Poikki- ja pituusleikkausikkunoista Alt-ndappdimen kanssa hiirelld osoitetun pisteen koordinaatit
ldhetetaan paaikkunaan.
- Voit kdyttaa pisteita laskentatoiminnoissa tai esimerkiksi Lisda piste -toiminnossa.

3D-malli -ikkuna

- Lisatty Nayta-valikkoon asetus koordinaattiakselien piirrolle.

- Lisatty Nayta-valikkoon asetus kuvan leikkaamiseen katselusuunnassa.

- Auki olevan 3D-ikkunan uudelleen kdynnistys paivittdd muutokset elementtilistan tiedostoista.

- Jos paadikkunassa on 3D-ndkyma, sen katselukulma paivitetddn automaattisesti 3D-malliin.

- Oletuksena toiminto muodostaa mallin vain elementtilistan aktiivisesta tiedostosta.

- Jos valittuna useita on tiedostoja, muodostetaan malli kaikista valituista vektori- ja maastomalli-

tiedostoista.

- Malli voidaan luoda myds vektoritiedossa olevista taiteviivoina luetuista kolmioista.

- Sallii my6s pystysuorat pinnat ja tunnelit.

- Muutoksia maalaussaantoihin

o lkkunassa maalataan vesialueiksi myos sulkeutuvien rantaviivojen (141, 147) sisapuoliset

alueet.
Ojiksi maalataan kolmiot, jotka koskevat seka ojan pohjaan etta reunaan.
Sisdluiskan alareunaviivat maalataan samalla vaaleansiniselld kuin ojanpohjat.
Teiden reunaviivojen valien maalaus |6ytaa nyt paremmin kolmiot risteysalueilla.
Lisatty teiden tunnistukseen puuttuvia LIVI-koodauksen tieviivojen koodeja (120, 292).
Pientareet maalataan erikseen tumman vihrealla varilla.
Maastomallin ulkopuoliset taiteviivoina kartoitetut kivet maalataan harmaina alueina.
Taiteviivoja nostetaan hieman, jotta ne erottuvat paremmin kolmiopinnoista.

O O O O O O O

4.14 Ohje

Versioseloste
- Lisatty uudet valikkokomennot avaamaan versioselostetiedosto ja elementtilistan ohje.

Sentinel hallinta
- Lisatty valikkotoiminto Sentinel hallintakeskuksen avaamiselle selaimessa.
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5. Ominaisuudet
Ominaisuudet ovat olennainen osa GIS-tiedon hallinnassa. Kaytté on lisdantymassa niin XML/GML-
formaattien myotd, maastotiedon keruussa kuin 3D-Win -ohjelman toiminnoissa.

5.1 Yleista
"Tyokalu” lisdtiedon hallintaan
- seka 3D-Winissa ettd muissa ohjelmissa ja formaateissa
- erityisesti LandXML/GML ja GIS-ohjelmat

Ollut mukana versiosta 1.0 lahtien
- kuvassa taiteviivapoikkileikkaus, jossa maanalaiset kaapelit ja kaivot
o kohteilla ominaisuustietona materiaali, halkaisija, leveys, korkeus ja suojaetaisyys

100.00
5.0
6.85
A
@
4.0
2.0
5.0 0.0 5.0 10.0
B=5.2788 Z=1.6190 Ryhma: 0+ Hakut

o kiintopistekortti
= pisteen tiedot ominaisuustietoa
= |uetaan tietokannasta

Koodikentit T1-T6 ovat ominaisuustietoa kiintealla nimella

GIS-datan peruselementit: piste, viiva, alue, teksti
- kaikilla voi olla ominaisuustietoa
myos tiedostolla (LandXML, GML)
viivoilla my6s pistekohtaista tietoa
o mittaustieto (GPS-arvot)
pisteelld ja viivalla eri ominaisuustieto
o kaivo ja putki: omat halkaisijat, materiaalit, jne.
2D-jarjestelmissa korkeus ominaisuutena

Koodaus on asiakas-, jdrjestelmi- ja ohjelmakohtainen
- sadnnot vaihtelevat
o sama asia mutta eri nimi
o samalla nimelle useita ominaisuuksia (Xcity: liitekuvat)
o isot/pienet kirjaimet

Ominaisuustieto = objektikohtainen lisitieto
- 3D-Win: piste, viiva, alue, (teksti), tiedosto

XML/GML: piste, viiva, tiedosto

Xcity: piste/viiva

- DWG: vain INSERT-pisteella
o pisteelle kuuluva tieto usein tekstina pisteen vieressa (korko, pistenumero)
o vaikea siirtda luotettavasti pisteelle (cad-tulkkaus)

- DGN: asiakaskohtainen/salainen, lukee DWG-ominaisuudet (tags)
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Tiedostokohtaiset ominaisuudet

- LandXML/ GML:

o aineistoon ja hankkeeseen liittyvaa tietoa
= koordinaatti- ja korkeusjarjestelma

o myos tekija, ohjelma, jne.

- 3D-Win
o maastomalli: kdytetyt parametrit editointia varten
o vapaita ominaisuuksia

Mista ndita tulee
- mittaus (GPS-arvot, syotetyt ominaisuudet)
- toiset jarjestelmat
- 3D-Win
o syOtetyt ominaisuudet
o laskentatoiminnot (tarke, geodeettinen laskenta, taiteviiva, tielinja)
o matematiikka (alkuperaiset koordinaatit)

Muunnin
- eri formaateissa eri tavalla, muunnin hoitaa
- ominaisuuksien nimien vaihto: vastaavuustaulukko (nimet, isot/pienet kirjaimet)
- ominaisuuksien arvon vaihto: ei ole mahdollista 3D-Winissa
o arvoalue saattaa olla erilainen eri jarjestelmissa
- ominaisuuden kopiointi koodikenttdin/koordinaattiin/kuvaustekniikkaan
o ominaisuuden nimi tutkittava/tiedettava
=  DWAG: pistenumero
=  Maplnfo: korkeus
o ominaisuuden yksikén muuttaminen (kerroin)
o kaytto kuvaustekniikkaan (viivatyyppi, viivan leveys, symbolin kulma ja koko, objektin vari)
= LAS-aineiston luku, nayttd 3D-Winissa ja kirjoitus DWG-formaattiin
- ominaisuuksien poistaminen/jattaminen (erikoisasetukset SkipAttrib ja KeepAttrib)
- ominaisuuksien kopiointi (erikoisasetus CopyAttrib)
- Text/Excel-formaatit
o ominaisuuksien luku ja kirjoitus

3D-Win ominaisuuksien kisittely

- GML-tiedoston lukemisen jalkeen muuntimen lokitiedostossa ominaisuudet koodikohtaisesti

- tiedoston yhteenveto
o lista aktiivisen tiedoston ominaisuuksista (tiedosto, piste, viiva)
o nimija selitys

- ominaisuuksien naytto
o pisteen esitys: viivan tiedot erikseen, tiedostokohtaisesti
o symbolin tieto: koodikohtaisesti (esim. kiintopisteellda numero ja korkeus, puun halkaisija)

035 1 o0 272 2106 6697087.468 27444125.618 6.383
|2 DIA==0.35

o viiteviiva: pisteen tai viivan tai viivaryhman tietojen nayttdaminen

/"‘K 4395.118

=47 .
a~0-3 429 4 676

T3=420 H""'ms“ 449'5 295
Z=4 480 418,3.779
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Ominaisuuksien editointi
- pisteen editointi, pisteryhman editointi, viivaeditointi
o arvojen muuntaminen
= nelilaskin (summaus, vahennys, kerto, jako)
huomaa: +1.0 muuttaa arvoa, "+1.0” asettaa arvon
o dialogien kenttien muuttaminen (Alt+... = T4 -> DIA) ominaisuuden editointia varten
- ominaisuustyodkalut: editointi, lisddminen, kopiointi

Laskennat
- tulosten talletus ominaisuustietona (geod.laskenta, taiteviiva, tielinja, muunnokset)
o esim. Matikkamuunnos ja talletus ominaisuuksiin _Xja _Y

o naytto Text-muuntimella tai kiintopistekortissa

2113 6697075.940 27444151.645 6.097 60°22'55.6313" 25°59'14.6648"
2115 6697061.764 27444153.687 5.702 60°22'55.1743" 25°59'14.8120"

- tarkemittaukset, korkeus mallista (DX, DY, DZ, DDIR)
- ML-XYZ-leikkaus (paaluluvun, sivumitan, ym. talletus ominaisuuksina)

Aputoiminnot
- ominaisuuden polun vaihtaminen (esim. \\verkko\data\kuvat -> X:\valokuvat)
- viivojen pituuksien laskenta (pituus ominaisuutena viivalle)

Sorttaus ominaisuuden mukaan
- esim. Laske pisteille A-mitta (CRD_A) ja sorttaa tiedosto ominaisuuden mukaan.

CAD-tulkkaus
- tieto usein tekstina pisteen vieressa, vaikka ominaisuus olisi turvallisempi
- tekstin siirto pistenumeroksi (epavarma)
- tekstin siirto pisteeksi
- pisteiden numerointi kasin
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file://///verkko/data/kuvat

5.2 Ominaisuuksien kiytto muuntimissa

Vain osa formaateista kiyttiaa ominaisuuksia
- kiintedt ominaisuudet (Xcity, LandXML, GML)
o luku ilman asetuksia, kiintedt saannot
- vapaat ominaisuudet (Xcity, DWG, 3D, Text/Excel)
o asetukset ohjaintiedostossa (Xcity) tai muutimen Muut-kohdassa (Text)
o ominaisuuksien nimet yleensa vapaita (pistenumero=NR, PNR, NUMERO, TUNNUS ...)

Ominaisuuden Kasittely
- ominaisuuksien karsinta
o Asetukset-sivun Ominaisuus-rasti: kaikkien ominaisuuksien poistaminen
o Kentat-kohdassa Ominaisuuksien nimet
= Nimitiedosto on tarkoitettu ominaisuuksien nimien muuntamiseen.
e voidaan muuntaa esim. DIA -> Halkaisija tai isot kirjaimet pieniksi (laatu ->
Laatu/LAATU)
- Erikoisasetukset (muuntimen asetuksissa Erikois-painikkeella)
o SkipAttrib = poistaa listalla annetut ominaisuudet
o KeepAttrib = jattaa jaljelle vain listalla annetut ominaisuudet
o CopyAttrib = ominaisuuden kopiointiin kenttiin/koordinaatteihin/omaisuuksiin ohjaintie-
dostolla

Ominaisuus voidaan siirtdd haluttuun kenttidin / koordinaattiin (ldhinna Z)
- luettavia ominaisuuksia voi olla useita pilkulla erotettuina
o Ominaisuus-kentdssd annetaan Z-arvoksi muunnettavat ominaisuudet
= kirjoitettaessa kaytetaan listan ensimmaista ominaisuutta

Koodikentts I& ]
N z ok |
Mirmiavaruus
Ominaisuus
[] viikirjcita kaikki [ Poista vanha
Etuliite
Kerroin 1.00
I

Oletus

[ ¥likirjoita kaikki
"

- etuliite poistetaan lukiessa koodin nimesta, kirjoituksessa se lisatdan nimeen
- kertoimella voidaan muuntaa ominaisuuden arvoa (esim. sentit metreiksi)
- oletusarvoa kaytetdan, jos ominaisuutta tai tunnuskenttaa ei ole
o makro #FILENAME laittaa ominaisuudeksi luettavan tiedoston nimen ilman polkua
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- kaytto kuvaustekniikkaan (viivatyyppi, viivan leveys, symbolin kulma ja koko, objektin vari)
o symbolin koko: esimerkiksi LAS-pisteen metrinen koko

LineStyle
LineWidth
Symbolangle
ize SCALE: Q.50 DEFALILT: 0.1

ObjectCalor

- ominaisuuden arvon muunnostaulua ei ole 3D-Winissa
o muunnos yleensd koodikohtainen. Ohjaintiedostosta tulisi hyvin monimutkainen.
o aina ei riitd suora muunnos 100 cm -> 0.1 m tai kdannos Sten -> Kivi
o toisinaan eri jarjestelmissa eri arvoalueet. Esim. halkaisija: 0 - 0.1, 0.1 - 0.3, 0.3 - 1.0, 1.0 -
2.0

Tiedoston ominaisuudet
- nakyvat elementtien hallinnassa tiedoston asetuksissa
o alla LandXML-maastomallin ominaisuudet (InfraModel)
= tiedot lOytyvat XML-tiedoston alusta (paitsi formaatti, joka on kdytetyn muuntimen

nimi)
Paiva 5,12.2014
Aika 1204452
Koordinaatisto ETRS-GK26
Korkeusjariestelma M2000
IMFRASYS InfraBIM
Ryhma K143 YYp
Mimi 201000 _Ylin_yhdistelmapinta
Formaatti Land¥ml
Kommerntt

- tietoja kdytetaan saman tiedon kirjoittamisessa samaan tai toiseen formaattiin (Xroad).

Huomioitavaa
- koordinaatiston tai korkeusjarjestelman nimi ei vaihdu automaattisesti matikkamuunnoksessa
o aukoton valvonta ldhes mahdotonta
o yleisimpiin muunnostoimintoihin harkitsemme koordinaatiston nimen muuttamista

Kirjoittaminen
- Text- ja Excel -formaatit
o muuntimen Muut-kohdassa maaritetdan kirjoitettavat ominaisuudet
= koodikentat (T1-T6), koordinaatit (X, Y, Z), ominaisuudet (SDIA)
= ominaisuuksien formatointi kuten koodikentilla (leveys, keskitys, desimaalit)
(SDIA@-12%.1)
- MmAscii-formaatti
o helppo/nopea tapa listata pisteiden ja viivojen ominaisuudet

9 0 6 3208 6697129.316 27444261.213 15.987
!A KUNTA==Pernaja
'A KUNTA NO==585
'!A KA LEHTI==3021 08
'A PISTE==putki
'A ALUSTA==maakivi
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6. Tarkemittaus
3D-Win -ohjelmassa on monta eri tapaa laskea tarkkeita. Kaikki laskentamenetelmat tallentavat tulokset
samalla tavalla pisteille: ominaisuustietoina DX, DY, DZ, ja DDIR.

6.1 Laskentatoiminnot

Laskennat

- geodeettinen (Laskenta — Geodeettinen) [ Tarke
- taiteviiva (Laskenta — Taiteviiva) ] Ominaisuus
- tielinja (Tiegeometria — Linjalaskenta)
- avaruussuora (Maastomalli — Muut — Avaruussuora)
Eromitat (Laskenta — Eromitat)

- kahden pisteen vertailu ja tarkkeen laskenta
Tarkelaskenta (Laskenta — Tarkemittaukset - Laskenta)

- normaali = perinteinen pistevertailu
- viivatarke = kahden taiteviivan vertailu kdyttaen referenssilinjaa
- seinatarke = poikkeamat seinalinjasta

Tievertailu (Laskenta — Tarkemittaukset — Tievertailu)

- mitatun pisteen vertailu tie- tai siltamalliin

Tasovertailu (Laskenta — Tarkemittaukset — Tasovertailu)

- pinnan/lattian tasomaisuuden tarkastelu

Poikkileikkaustarke (Laskenta — Tarkemittaukset — Poikkileikkaustarke)

- mitatun poikkileikkauksen vertailu maastomallista laskettuun

Vaihtopisteet (Laskenta — Muut — Vaihtopisteet)

- kahdelta eri kojeasemalta mitattujen pisteiden vertailu

Korkeus mallista (Maastomalli — Korkeus mallista)

- korkeuseron laskenta maastomallia kayttdaen

Rakolinja (Maastomalli — Muut — Rakolinjan tarke)

- kallioleikkauksen tarkkeet

Teollisuusmittaus (Laskenta — Muut — Teollisuusmittaus)

- vertailuelementin kaytto tarkkeiden laskentaan

Pintojen vertailu (Tyékalut — Aputoiminnot —Pintojen vdliset tarkkeet)

- poikki- ja pituusleikkausten korkeuserojen laskenta

Kaikista toiminnoista l6ytyy esimerkkiaineistot ja ohjeet 3D-foorumilta.
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6.2 Piirto

Kaikki tarketulokset hallitaan samoilla piirtoasetuksilla.

asetukset voidaan jakaa kahteen osaan
o XY-virheet

o Z-virheet
Vaihda-painikkeella molemmille oma “valilehti”
ne voivat olla paallda myos samanaikaisesti

o nain saadaan samaan kuvaan eri asetuksilla XY- ja Z-virheet
' ~ @85
Asetukset ﬁ >
//
VX o eran 02 v | LK ]
- N ="+ Q."; 2
¥ \ 59 —3%7
EZ L 1 Vakiokoka 20.00 - y - —%
- ; \ | +24
Chije * \ |
[ kompaonentit Korjaus \ |
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6.3 Tulostus
Tulokset voidaan esittaa tekstitiedostona.

virheet joko koordinaatteina (XYZ) tai projektiolinjaa kayttaen (ABH)
toleranssi (ala/ylaraja) ja listaan merkitty toleranssin ylittavat
listaukseen tulevat kentat ja arvot valittavissa

6.4 Formaatit
Kirjoitus Iahinna:

- Excel

o ohjeet 3D-foorumilla ”Excel-kirjoitus”
- Text
o Tarke-toiminnon oma Nayta-listaus yleensa riittava.

o Text-muuntimen maaritykset samoilla saanndilla kuin Excel.
- Dwg-kuvatiedosto

o tarkenuolien ja -tekstien vienti CAD-kuvaan.

37



7. Aputoiminnot
Uudet aputoiminnot (Tyékalut — Aputoiminnot).

Alueen tiytto
Tayttasa aktiivisen tiedoston sulkeutuvat viivat/alueet hajapisteilla.

.\

Alusen taythd 2

Koodi sTaEl v | | Suorits |
20 -

Reunaetiisyys
Tayttétapa

(@) Ruuty

() Limitys
Referenssiviiva

(7 Hiirella

@) Viivan alku

(71 Aluekohtainen
[] Lahts viivalta
Valitut

Laske viivojen pituudet
Laskee viivojen pituudet ja sijoittaa tulokset viivan ominaisuustiedoksi. Toiminto kysyy kaytetyt koordinaatit
(XYZ, XY, Z) ja desimaalien maaran (esimerkiksi XYZ1 tai XY2). Ctrl-ndppdimen kanssa kasittelee vain valitut

taiteviivat ja Alt-ndppaimen kanssa poistaa jo lasketut ominaisuudet.

Lasketut pituudet voidaan esittda ruudussa Pisteen esitys -toiminnolla antamalla Ominaisuus-listaan arvok-
si LENGTH_XY, LENGTH_XYZ tai LENGTH_Z. Muut-kohdan asetuksissa annetaan Viivan tietojen vali.

-~

Pisteen tunnus Sulje ] \

w

gn Bn O S
Flrz [Ft4 [FTs W .
Paa"a w \‘\\ . _—%_1%__’//

Dminaisuus - R
[ Aktiivinen - \M\uﬁ_ o _313_ 137 /

LENGTH_XY > [ M valitut » ~ . Bepy ~ ~
; ; L T -
"‘chb \zfﬁq '“\‘/
' /

Vaihda ominaisuuksien polku
Pisteen ominaisuus saattaa viitata absoluuttiseen tai suhteellisen polkuun (c:\data\kuvat) ja tama halutaan

poistaa tai korvata toisella polulla. Toiminto kysyy Haettavan polun ja Korvaavan polun.

Valitse sulkeutuvat viivat
Toiminto hakee aktiivisesta tiedostosta sulkeutuvat viivat ja merkitsee niiden pisteet ryhmaan. Alt-

nappaimen kanssa haetaan vain Alue-tyyppiset viivat. Shift-nappaimen kanssa kaydaan lapi kaikki tiedostot.
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Valitse viivojen pisteet

Valitsee taiteviivojen pisteet. Ctrl-ndppaimen kanssa valitsee vain viivat, joissa on jo ainakin yksi valittu pis-
te valmiiksi ryhmassa. Shift-nappaimen kanssa valitsee vain viivojen ensimmaiset pisteet ja Alt-nappaimen
kanssa viimeiset pisteet.

Mallin korkoerot

Toiminnon avulla I16ydetdaan mallista kohdat, joissa kahden kolmion kdaantaminen keskendan aiheuttaa suu-
ren korkeusvirheen. Se laskee korkeuseron ndiden kahden tilanteen leikkauspisteeseen ja tallettaa tuloksen
hajapisteend, jonka Z-arvona on tuo korkeusero. Tdma tehdaan kaikille mallin kolmioille, jotka voidaan
kaantaa. Kun syntynyt hajapisteaineisto kolmioidaan, siita [6ydetdaan Mallin asetukset -toiminnolla mahdol-
liset ongelmatilanteet (=suuret korkeuserot).

*
¥ T-£
| )

+

Pintojen viliset tarkkeet

Laskee poikkileikkaustiedostossa olevien pintojen valisen korkeuseron. Toiminto vertaa ensimmaista maa-
lajipintaa (1-5) 11-pintaan. Jos néitd ei I6ydy, verrataan kahta ensimmaista pintaa ohittaen kuitenkin 9-
pinnan. Tarke lasketaan ensimmaisesta pinnasta toiseen pintaan. Shift-nappaimella verrataan kummankin
pinnan pisteita toisen pinnan pisteisiin.

320.00
17.0

15.0
15.0
14.0

3. 10
B=15.0277 7=7.5498 Ryhrna: 0+ Hakutapa:

Rautatien km-pisteet

Kopioi annetun vektoritiedoston hajapisteet tiegeometriatiedostoon km-pisteiksi tai Alt-nappdimen kanssa
poimii tiegeometriatiedostosta km-pisteet uuteen vektoritiedostoon. Km-pisteet kuuluvat tiegeometriatie-
dostoon ja ne nakyvat kuvassa symbolilla VR_KM, mutta niita ei voi editoida ohjelmassa.
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8. Tierakenne- ja koneohjausaineistojen teko

Aineistojen kasittely 3D-Win -ohjelmassa vaatii laaja-alaista ohjelman toimintojen hallintaa, seka kokemus-
ta ja ymmarrysta mita aineistolle pitda tehda. Alla olevaan yhteenvetoon on koottu toimintoja, joita tarvi-
taan aineistojen kasittelyssa.

Tavoite
- lukea tai luoda aineisto
- tarkistaa ja korjata, palastella
- luoda tydkoneelle tai mittalaitteelle sopiva muoto

Aineistot
- valmiit
o vektoritiedosto (piste/viiva), maastomalli, tiegeometria, kairaukset
- PDF-kuvat
o muunnos vektorimuotoon (ruutudigitointi)
o jatkossa (ehka) vektorimuotoisena
- CAD-poikkarit (Tydkalut — Aputoiminnot — CAD poikkileikkaukset)
o DWG-kuvina tulevat poikkileikkaukset
o muunnetaan poikkileikkaustiedostoiksi ja kddnnetdan XYZ-muotoon
- 3D-Win tierakenne (Tiegeometria — Rakennesuunnittelu)
o tien suunnittelu ja laskenta
o muunnos tiensuuntaisiksi viivoiksi (Laske kartta)
o kolmiointi

Ongelmat
- InfraModel ei viela taysilla kaytossa
o paljon vanhoja suunnitelmia
o uudetkaan suunnitelmat eivat ehdi rakentamisen tahdissa
o o0sa aineistosta edelleen muussa kuin InfraModel-muodossa
- nollakorot/vaarat korot
- leikkaavat viivat, pistevali < mm, viivat Iahell3 toisiaan (8 viivaa / 1.6 mm)
- vaara kolmiointi
o paallekkaiset tai leikkaavat kolmiot
o kolmion suunta vaarin (tieluiska)
- kaikki samassa tiedostossa (XML/CAD) -> karsinta, palastelu
- eri lahteissa eri koodaus (CAD)

Tyoékalut
- mallin asetukset (Maastomalli — Asetukset)
o korkeuden liukuvarjays
o kaltevuusvarjays (tasauskoron poisto aineistosta)
- mallin editointi (Maastomalli — Editoi)
o kolmioiden kddnt6é (muotosuhde, minimikulma, kddnna kohtisuoraan)
o minimikulma
= piilota mallin reunalla olevat kolmiot, joilla pieni kulma
Shift+Minimikulma = mallin reunalla olevat kolmiot, joiden karjet samalla viivalla
- mallin piilotus (Maastomalli — Piilota)
o kolmioiden piilotus aluerajauksilla
= alueiden sisd/ulkopuoli, viivakoodin kaytto
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- poikki- ja pituusleikkaus (lkkuna-menu)
o taiteviivapoikkileikkaus / taiteviivapituusleikkaus
= liu’utus hiirella
= tiegeometrian kanssa poikkileikkaus kohtisuoraan tieta vasten
o korot / kaltevuudet kuvaan
- 3D-malli -ikkuna (/kkuna — 3D-malli)
o aito 3D-tarkastelu
= piiloviivat poistettuna
= alueiden automaattinen varitys viivakoodien mukaan
o eivoi korjata aineistoa
- muut toiminnot tilanteen mukaan
o mallin korkeus (=kerrospaksuudet)
o korkeuserokayrat

Kirjoitus
- tyokoneet, mittalaitteet, muut ohjelmat
o erityokoneilla eri ohjelmat, tarvitsevat aineiston eri muodossa
o samalla tydmaalla erilaiset koneet, koneissa eri versiot samasta ohjelmasta
- formaatit
o InfraModel/LandXML
= tarkat sddnnot koodaukseen, heikot nimedamissaannot
e saantdjen noudattaminen
= aineiston ryhmittely
e samaan tiedostoon kaikki
o liian isot mallit
o aineiston palastelu
o erilliset tiedostot
o pinnoittain, alueittain
e riippuu tyokoneesta
o DXF-malli
= yksinkertainen
= heikot nimi- ja koodaussaannot
e pinta annetaan tason nimessa ja/tai tiedoston nimessa
=  DWG-malli tulossa 3D:hen (luku/kirjoitus)
e samat sdannot kuin DXF:n kanssa
o laitekohtaiset
=  Trimble TTM
= Geo Point TRM

Nimisddnnot
- formaattikohtaisesti
o 3D-Winin muuntimen asetuksilla
= koodin vaihto (T3)
= pintatunnus (T1)
o samasta lahtbaineistosta eri kayttajille

Mallin osittelu / pienentiminen
- mallia ei voi jakaa
- piilota kolmiot: vain nakyvat kirjoitetaan
- |ahtdaineiston pilkkominen
o leikkaa alue, kolmioi uudelleen (kolmiointi muuttuu)
o tee mallista kuvatiedosto, leikkaa haluttu alue, kolmioi uudelleen (kolmiot sailyvat)
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9. Vapaat aineistot

9.1 Taustakartta

Taustakartta on tarkoitettu helpottamaan omien aineistojen maantieteellisen sijainnin [6ytymista ja esi-
merkiksi WMS-palveluita kdytettdessa sen avulla voidaan siirtya halutulle alueelle. Toiminto asettaa tyoti-
lan valmiiksi halutulle koordinaattialueelle ja koordinaatistoon.

Taustakartat maaritetdan kohdassa Asetukset — Ohjelman kdynnistys.

Ohjelman kaynnistys

Pirtotapa
() Vedos @) Naytte () Paperi
Tyokalupalkki [ vasen [ Oikea

Kokoe 4 ¥ [Iso Koke &

XY-jarjestelmé  geodeettinen (SuomiRuots) -

Nayta paikalliset koordinaattijarjestelmat

Suomi [ Ruotsi

Toiminnot
Taustakartat Vaalennus 0
Mukaan zoomaukseen

Tiedostot

C:\Users\...\Mapwms_141714_yleiskar tta_sm. tif

\ @ g -
MARIEHAMN . HELSINKI

Kuvia voi lukea useita samanaikaisesti, esimerkiksi karkeampi kartta koko kunnan alueelta ja tarkempi kart-
ta keskustan alueelta. Piirtojdrjestys ruudulle maaraytyy listan jarjestyksen mukaan.

Maaritysten jalkeen kaytto tapahtuu F7-nappaimelld (On/Off). Taustakartta-rastin ollessa valittuna ei ai-
neistoja lueta elementtilistaan, vaan ainoastaan muistiin. Muut aineistot piirretdan aina taustakartan paal-
le. Taustakarttoja voidaan myds vaalentaa antamalla haluttu prosenttimaara Vaalennus-kohdassa.

Taustakartat tulevat mukaan tulosteisiin ja Kuvatiedostoon.

9.2 Verkkopalvelut WMS ja WFS

Yh& useampi organisaatio tarjoaa rajapintapalveluja, joilla kdyttajat voivat ladata heidan tuottamiaan kart-
toja tai muita aineistoja. 3D-Win -ohjelmisto tukee talla hetkella rasterimuotoisia WMS- ja vektorimuotoisia
WFS-rajapintapalveluja. Lisdaksi on suora palvelinyhteys Teklan X-tietokantoihin. Ohjelmistossa on myds
yhteys Maanmittauslaitoksen kiinteistotietojen tulostepalveluun, joka ldhettdd aineiston (kiinteisto-
rekisteriote ym.) PDF-muodossa.

Palvelimilla oleva aineisto voi olla ilmaista tai maksullista. Osa aineistoista on vapaasti kaytettavissa, osaan
voidaan tarvita kayttajatunnukset. Tarvittavat tiedot yhteyden luomiseen l6ytyvat palveluntarjoajan ko-
tisivuilta tai ottamalla yhteytta suoraan palveluntarjoajaan.

WMS-rasteripalveluiden kdyttdé on helppoa ja suoraviivaista, kun yhteysosoitteet ja muut asetukset on teh-
ty. WFS-vektoriaineistojen kanssa tulee eteen sopivan kuvaustekniikan maarittdminen aineistolle seka
muun 3D-Win -ohjelmaan haluttavan tiedon onkiminen aineistoista.
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WMS-yhteyden luominen

Palveluiden yhteydet maaritetdan kohdassa Tyékalut — Verkkoyhteydet.

Valitse WMS haku ja valitse dialogista Lisaa.

Versiosta 6.1 alkaen ohjelmistossa on esitdaytettyna Kapsi-palvelu, josta on saatavilla Maanmittauslaitoksen

peruskarttaa ja ortokuvia koko maan laajuisesti.

WS asetukset

£
e Kapsi_kartat Lok |
Ominaisuude tles.kartat.kapsi. fijperuskartta
Kartta
[[HTTRS
kaytt&ja
Salasana Hae

Seuraavaksi tulee syottda palvelun muut asetukset. Osa
niistd luetaan automaattisesti palvelun ldhettamasta tie-
dostosta ja ne taytetaan dialogiin valmiiksi.

Valitse oletuksena Versio 1.3.0 ja Formaatti-listasta se,
jossa kuvat palvelimelta pyydetdan. Lista mahdollista for-
maateista on luettu kyseisestd palvelusta. 3D-Win hoitaa
yleensa kaikki palveluissa kaytetyt formaatit IMAGE- raste-
rimuuntimen kautta, joten varmista, ettd se on asennettu
rasterimuuntimien listaan. PNG-muoto toimii usein parhai-
ten.

Valitse listasta jokin Taso. Valittuasi tason ohjelma tarjoaa
kohtaan Jarjestelma koordinaatiston, jossa aineistoa on
saatavilla (oletuksena TM35, jos sellaista on saatavilla,
muuten paikallinen GK-kaista). Voit vaihtaa sen itsellesi
sopivaksi. Joillain palvelimilla tulee lisdksi asettaa paille
Kadanna XY -valinta riippuen siitd, kumminpdin palvelin
|ahettaa tai kasittelee aineistopyyntojen XY- koordinaatit.

Paikallinen-kohtaan voi valita joko haluamansa GK-kaistan
tai vaihtoehtoisesti Auto. Auto-valinnalla ohjelma kadantaa
aineiston hakupyynnoissa ruudun, esim. GK 25, koordinaa-

Anna yhteydelle Nimi ja sy6td Ominaisuudet-
kohtaan osoite palvelimelle ilman "Http//:"
alkua. Paina Hae-painiketta.

Mikali yhteys saadaan muodostettua, saat
kuittauksen OK.

Jos palvelu vaatii tunnistautumista, syota kayt-
tajatunnus ja salasana. Usein salasanojen kans-
sa tarvitaan suojattu HTTPS-yhteys. Merkitse
talldin rasti kohtaan HTTPS.

-
WMS asetukset -
— Kapsi_kartat Lok |
Ominaisuude tiles.kartat.kapsi. fifjperuskartta
Kartta tiles. kartat.kapsi. fifperuskartta
[CHTTPS
Kayttaja
Salasana Hae
Nayts =
Versio [1-3-0 '] ;]
Formaatti [image,fpng V]
vVaglennus O
Maksimikoko @
Taso [Peruskartla - ]
Jarjesteima |[EPSG:3067 TM35FIN (27) -]
[T ka8nna Xy

gle 20000.000 £570000.000

783000.,000 7313000.000
Sirto 0.000 0.000
Paikallinen [Auto '] Zoomaa

\

tit palvelun kayttdmiin, ja palvelimelta palautetun aineiston takaisin samaan ruudulla olevaan jarjestel-
maan. Jos kohdan Paikallinen jattda tyhjaksi, luetaan aineisto ruutuun samassa jarjestelmassa kuin se on

palvelusta Jarjestelma-kohdassa pyydetty.
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WMS-yhteyden kiytto
Kun yhteys on luotu, ilmestyy listaan palvelusta saatavat kartat. Valitse listasta haluamasi, osoita hakualue
ja paina Suorita. Kdyta apuna esimerkiksi Taustakarttaa. Voit myos hakea alueen Zoomaa-painikkeella.

Haku-dialogissa on valinnat Pois, Auto-

6089 . . o . .
T = maattinen ja XY. Pois kytkee toiminnon pois
— ) s paa!ta halutuksi aJak.5|" niin, ettd seuraavat
S osoitukset ruudulla eivat turhaan muuta ha-
- Pois - .. e s
P T o) o ] kualuetta. Automaattinen siirtda  Haku-
o x 65775689 toiminnon vastaamaan WMS-selaustoimintoa,
O e eli ruutu paivitetddan automaattisesti siirron
. (e = . yhteydessa.
§ Y 404025.664 = %
oo 86 L x[L o] (Cpas Aineistot voi jarjestdad listaan joko palvelun
e Claests || antamassa jarjestyksessa tai valitsemalla Jar-
eruskar . PYE— . . . .
EEEZ%; jestd, jolloin 3D-Win sorttaa aineistot aakkos-
peruskartta_( ces »
Penslartia e jarjestykseen.
Tyyli-kohdassa voidaan valita mahdollinen
versio kyseista karttatasosta, esimerkiksi vaa-
lennettu tai l[dpinakyva kartta.
Verkko
Tyyli - | | Zoomaa =

Ohjelmassa on kaksi erilaista tapaa, joilla noudettuja aineistoja voi ohjelmassa kayttaa.

WMS-haussa valitaan ensin Nimi eli yhteys, jota palvelimelle kdytetdaan. Taman jalkeen valitaan Taso-
listasta haluttu kartta-aineisto, joka palvelimelta halutaan noutaa. Osoitetaan ruudulta hiirelld hakualue ja
painetaan Suorita. Palvelusta noudettu aineisto talletetaan elementtilistaan rasterikuvana. Aineistoja voi
noutaa useita ja niitd hallitaan normaalisti elementtilistan toiminnoilla. Aineistot voi halutessaan tallentaa
my6hempaa kayttoa varten. Tallennuksen yhteydessa niille luodaan normaali CRD-tiedosto (paikoitustieto
kuvalle).

WMS-selauksessa valitaan yhteys ja listasta aineisto. Kun painetaan kuvaruudun paivitys (F5/pensseli),
haetaan aineisto ruudulle palvelimelta automaattisesti. Hakualuetta ei tarvitse antaa, vaan hakualueena
kdytetdan ruudun maaraamaa aluetta. Voit valita Taso-listalta toisen kartta-aineiston ja painaa uudestaan
Paivita, jolloin edellinen aineisto korvataan uudella aineistolla. Ruudun siirron tai zoomauksen koon muut-
tamisen jalkeen haetaan automaattisesti valittu aineisto peittdmaan uusi ruudun alue. Selauksessa mitdan
aineistoja ei talleta elementtilistaan ja ne poistetaan muistista kun Selaus-dialogi suljetaan.

Zoomaus

Painamalla Shift+Zoomaus saat haettua listasta pienimittakaavaisimman tason listalta, ja ohjelma siirtda
ruudun koordinaatiston kyseiselle alueelle seka piirtda hakualueen kattamaan koko aineiston. Pelkkd Zoo-
maus -painikkeen painallus nayttaa valitun tason kattaman alueen.

Automaattisesti skaalautuvat karttapalvelimet

Osa WMS-palvelimista, kuten Kapsi, osaa valita karttatason automaattisesti valitun alueen koon mukaan.
Voit valita ensin Suomen kokoisen alueen ja saat 1:8 milj. yleiskartan. Mita lahemmas zoomaat aineistossa,
sen tarkempaa karttaa sinulle palautetaan jokaisen zoomauksen yhteydessa, vaikka et itse karttatasoa vaih-
taisikaan.
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Ongelmia

Mikali yhteyden muodostamisessa tai aineistojen haussa tulee ongelmia, voi niita jaljittaa Asetus-dialogin
avulla. Paina ensin Hae ja sen jalkeen Naytd, jolloin selaimeesi avataan palvelun ldhettama vastaus kyse-
lyyn. Tasta aineistosta selvida mm. versio, koordinaatistot, formaatti ja alue, jolta aineistoa I6ytyy.

o
€=y ) =] C\Users\User\Documents\30-System\3D-Win\Cache\wms.xml
2 C\Users\User\Documents\... | | ssee » »
File Edit View Favorites Tools Help
Y Suggested Sites + 3 3D-system a 3D-system Forum = Etusivu B The Lincoln Forum.Met = I... @ Web Slice Gallery =
~
<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1"?>
- <WMS_Capabilities xsi:schemalocation="http:/ /www.opengis.net/wms
http:/ /schemas.opengis.net/wms/1.3.0/capabilities_1 3 0.xsd http://www.opengis.net/sld
http://schemas.opengis.net/sld/1.1.0/sld_capabilities.xsd http://mapserver.gis.umn.edu/mapserver
http:/ /tiles.kartat.kapsi.fi/peruskartta?service=WMS8&version=1.3.0&request=GetSchemaExtension"
xmins:ms="http:/ /mapserver.gis.umn.edu/mapserver" xmins:xsi="http:/ /www.w3.org/2001 /XMLSchema-instance"
xmins:sld="http:/ /www.opengis.net/sld" xmins="http://www.opengis.net/wms" version="1.3.0">
<!-- MapServer version 6.2.1 OUTPUT=PNG OUTPUT=J]PEG SUPPORTS=PROJ] SUPPORTS=AGG SUPPORTS=FREETYPE
SUPPORTS=ICONY SUPPORTS=WMS_SERVER SUPPORTS=WFS5_SERVER SUPPORTS=WCS_SERVER SUPPORTS=FASTCGI
SUPPORTS=THREADS SUPPORTS=GEOS INPUT=JPEG INPUT=POSTGIS INPUT=0GR INPUT=GDAL INPUT=SHAPEFILE --=
- <Servicex
<MName>WMS</Name>
<Title=Peruskartta</Title>
<Abstract>M it laitol peruskartta.</Abstract>
<OnlineResource xlink:href="http:/ /tiles.kartat.kapsi.fi/peruskartta?" xmins:xlink="http:/ /fwww.w3.org/ 1999 /xlink"/>
< ContactInformation> </ContactInformation=
< AccessConstraints>none < /AccessConstraints >
<MaxWidth=4096</MaxWidth>
<MaxHeight>4096</MaxHeight>
</Service>
- <Capability>
- <Request>
- =GetCapabilities>
<Format=text/xml</Format>
- <DCPType=>
- <HTTP>
- <Get=
<OnlineResource xlink:href="http:/ /tiles.kartat.kapsi.fi/peruskartta?"
xmins:xlink="http:/ /www.w3.org/1999 /xlink"/>
=/Get>
- <Post>
<OnlineResource xlink:href="http:/ /tiles. kartat.kapsi.fi/peruskartta?" v
| xming:xlink="http:/ /www.w3.0rq /1999 /xlink"/> _

WFS-aineistojen haku

Yhteydet WFS-palvelimiin luodaan samoilla saanngilla kuin edelld kuvattuihin WMS-palvelimiin. Lisdksi tu-
lee maarittaa formaatinmuunnin, jolla aineisto luetaan. Paasaantoisesti aineisto toimitetaan palvelimilta
GML-muodossa ja se luetaan 3D-Win -ohjelmaan kayttaen kyseiselle aineistolle sopivaa muunninta. Palve-
lun tuottama aineisto ohjataan ohjelmassa muuntimelle antamalla sille tissa dialogissa loppuliite (esimer-
kissd kunta). Haettu aineisto siis luetaan kayttamalla sitd muunninta, johon tdaméa annettu loppuliite for-

maattilistassa tasmaa.
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GML-muuntimen Muut-kohdassa tulee liséksi antaa schema, jota tulkkaamiseen kaytetaan. Voit myos lait-
taa rastin kohtaan Lue Schema, jolloin se luetaan uudestaan jokaisen haun yhteydessa. Tama hiukan hidas-
taa lukua, mutta varmistaa, etta kaikki tiedot tulevat luettua jos schema tai aineisto on paivittynyt. Mikali
palvelu vaatii tunnistautumisen, tulee muuntimessakin antaa kayttaja ja salasana.

GML -

Ominaisuuksien maarittelyt [L]
k)

[ Merkkaa aluset -

[ Laske alueen piste

Kiel fin

Koodit ()

Ominaisuudet E]

Lue schema

Kayttaia systemraja

Salasana sssssEES

-

Muut tarvittavat tiedot GML-formaatin kaytt6on loytyvat Helpista.

GML-aineistojen kuvautuminen

Ongelmana WFS-palveluissa on aineistojen erilaisuus. Vaikka kaikki kayttavatkin samaa GML-formaattia
aineiston toimittamiseen, on sen kuvautuminen ruudulle ongelmallista. Tama johtuu siita, ettd kullakin
palvelulla on omat aineistoldhteensa ja niiden mukainen koodaus.

Jos luetaan tdysin satunnaisesti 1-2 kertaa jostain lahteestd, kannattaa kayttda Elementtilistan toimintoa,
jolla kullekin elementille voi asettaa haluamansa varin. Tdman avulla eri viiva-aineistot erottaa toisistaan.

Jos aineistoja tullaan lukemaan sdanndllisemmin, kannattaa tehdda muunnostaulukko, jolla GML-
kohdeluokat vaihdetaan omassa Code.datissa oleviksi koodeiksi. Tall6in kuvaustekniikka on hoidettu ja
aineisto nayttaa ruudulla itse luodulta. Yksittdisten aineistojen koodit voi vaihtaa myds toiminnolla Editointi
- Ominaisuudet — Tarkista.

Joka tapauksessa tulee ensin tutkia aineistokohtaisesti minka nimisessa ominaisuudessa on se tieto, josta
lajikoodi ilmenisi. Myds muut kayttokelpoiset ominaisuudet kannattaa hyddyntdda muunnoksessa, esimer-
kiksi pyykin numero pistenumeroksi jne. Uudessa versiossa formaatinmuuntimen loki-tiedostossa on aineis-
ton kaikki ominaisuudet listattuina. Tiedosto — formaatit — loki tai Ctrl-L.

- 5

j convertlog - Notepad = | B
File Edit Format View Help
_____ -
Luettu: C:\Users‘\User\Documents'3D-System\3D-Win\Cache\wis_093802_Rakennukset viivat.gml
Tyyppi: Vektoritiedosto
Formaatti: GML
Paiwvd: 6.10.2015 9:38
[Kaasujohtoverkot pisteet]

OBJECTID int 0 0 int

KOD int 0 0 int

LRATU int 0 0 int

300 amall 0 0 short

ATT string a 0 Simple

SYMB_DIR real 0 0 double

STIME datetime 0 0 dateTime

CTIME datetime 0 0 dateTime

TILL small 0 0 short

GML_TIME datetime a 0 dateTime

SHAPE atring a 0 PointPropertyIvpe
[Kaasujohtoverkot wiivat]

OBJECTID int 0 0 int

KOD int a 0 int

LRAATO int 0 0 int

500 amall 0 0 short

DIAM string a 0 Simple

MAT small 0 0 short

RREV string a 0 Simple

MRTO atring a 0 Simple i
'l [0 +
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Myds toiminnolla Tiedosto — Elementit — Yhteenveto voi tarkistaa luetussa aineistossa olevat ominaisuudet.
Ominaisuudet voi katsoa myds Pisteen tai Viivan tiedot -toiminnoilla.

rEditoi viivaa | 23 |1j
Rakennukse E] [Rakennukset_vivat] [m]
Pinta Viiva Tunnus
E] Ohje *
Viiva | Data (3) |Osto | Referenssi|
T5
OBJECTID 1789623
KOD 7018
S0u 0 Poista
STIME 2013-06-05T08:57:56
SHAPE_Length 6,9562773720842372
[ usaa= | [ Editoi | [ Posta= | [ maym= | Bueviva®)
Tiedosto Wfs_093802 Rakennukset_vivat.gml E]

K

-

4

)

A

Tama ominaisuuden nimi annetaan GML-muuntimen Kentat-kohdassa T3-kentdn Ominaisuus-kohdan ar-
voksi. Valitse myos Ylikirjoita kaikki, jotta alkuperdinen GML-lajikoodi poistetaan muunnoksen yhteydessa.

-
Koodikentat Y .
T
[T Hajapisteing [ thdists samat vivanumerot ‘ Ok ‘
[ viivapisteet P [ | ¥hdiots viiumiz  e—— .
Koodikenttd @
Ominaisuuksienj —
QK
i 3 Lo |
. Peruuta
@) 5ailyts koodi Mimiavaruus
Ohje
Ominsisus KOD
T1 Ylikirjoita kailkd [ Poista vanha ’
T2
T3 ATTRIBUTE: |
T4 Etuliite
T3
T8 Kerrain 100
X
¥ Oletus q
z
LineStyle [T Yiikirjoita kaikki
LineWidth
Symbolangle Tiedosto
SymbolSize 1edos
ObjectColor E]
Yikirjoita kaikkd
. 4
Ongelmat

Tama jalkeen voi tehda kooditiedoston (code.dat),
jossa kyseiset koodit on lueteltuna ja kuvattuna.
Vaihtoehtoisesti dialogin kohdassa Tiedosto voi
antaa muunnostaulukon, jolla GML-aineiston an-
tama koodi vaihdetaan omaksi koodiksi. Muunnos-
taulukossa annetaan ensin 3D-Winin mukainen
koodi (joka siis l16ytyy kooditiedostostanne) ja vali-
lyonnilld erotettuna luettavassa aineistossa esiinty-
va koodi.

201 7018
121 4225
420 Kaivo

Joissain palvelussa haettavalle aineistolle on maksimikoko, -pistemdara tai -pikselimaara. Osa palveluista
lahettaa virheilmoituksen ”Aineistoraja ylitetty” eika lahetd yhtaan pistettd, osa palauttaa esimerkiksi 200
"ensimmaistd” pistetta ja jattda loput ldhettamatta, eikd anna varoitusta puuttuvista. Osa ei palauta aineis-
toa eikd ldhetd virheilmoitusta. Jos aineistoraja on tiedossa, voi sen antaa 3D-Win -yhteyden Asetus-
dialogissa kohdassa Maksimikoko. Talloin ohjelma valvoo omalta osaltaan maaran mahdollista tayttymista
ja antaa varoituksen, mikali mahdollista, aineiston puutteellisuuden takia.

Tasolistalta voi valita noudettavaksi yhdella kertaa useamman aineiston valitsemalla halutut tasot listalta
Ctrl-nappaimen kanssa. Osa palvelimista palauttaa haetut tasot oikein ja 3D-Win kirjoittaa ne kaikki yhteen
elementtiin. Toiset palvelimet sallivat vain yhden tason haun kerrallaan, jolloin ne yleensa lahettavat aino-
astaan listalla viimeisena olevan aineiston. Testaamalla selvida.
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9.3 Maanmittauslaitoksen vapaat aineistot aineistopalvelussa
Maanmittauslaitoksen aineistopalvelussa on saatavilla vapaita aineistoja osoitteesta
http://www.maanmittauslaitos.fi/aineistot-palvelut/latauspalvelut/avoimien-aineistojen-tiedostopalvelu
seuraavissa muodoissa:

Rasteriaineistot ovat joko PNG- (tai TIFF-) ja ortokuvat JPEG2000- (*.JP2) muodossa. Kaikki ndama formaatit
ovat tuettuina 3D-Win Perusohjelmassa. Ortokuvat tulee lukea Tyékalut - ECW-kuva -toiminnon kautta,
koska ne eivat kokonsa vuoksi mahdu keskusmuistiin.

Laserkeilausaineistot on saatavilla joko LAS- tai LAZ-formaatissa. Molemmat muodot on tuettu Perusohjel-
massa. Samoin naistd johdetut 2 m ja 10 m ruutukoolla olevat korkeusmallit voidaan lukea ohjelmistoon: 2
metrin aineisto Esri-Grid -muuntimella ja 10 metrin normaalilla Text-muuntimella.

Vektoripohjaiset kartta-aineistot on saatavilla GML-, SHAPE- ja MIF-muodossa. Naista kaksi ensin mainittua
toimivat parhaiten. Jatkossa keskitymme MML:n aineistojen osalta vain GML-muotoisen aineiston kehitta-
miseen. Kyseiset muuntimet ovat 3D-Win -ohjelmassa GIS-muunninpaketissa, joka on erikseen hankittavis-
sa oleva osio.

Lisda ohjeita ja ladattavat, valmiit muunnoskirjastot |6ytyvat foorumilta (www.3d-system.net/forum)

Maastotietokanta MTK

Foorumilta I6ytyy ohjeet siitd, kuinka MML-maastotietokanta saadaan luettua ohjelmaan niin, etta kuvaus-
tekniikka on mahdollisimman oikea. Versiossa 6.1.1 on mukana uusi MtkGmI-muunnin Maanmittauslaitok-
sen maastotietokannan GML-formaatin lukemista ja kirjoittamista varten. Muunnin toimii avoimien aineis-
tojen latauspalvelusta saatavissa olevien MTK_ GML -tiedostojen kanssa. Muunnos ei ole aivan tdydellinen,
mutta kaikki kohdetyypit ja suurin osa ominaisuuksista toimii jo. Lisdaksi on alustava versio kooditiedostosta,
jolla aineisto kuvautuu oikein ruudulle.
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